
Zanzalá | número 1, volume 5, 2020   

  

162 

 



Zanzalá | número 1, volume 5, 2020   

  

163 

 



Zanzalá | número 1, volume 5, 2020   

  

164 

 



Zanzalá | número 1, volume 5, 2020   

  

165 

 



Zanzalá | número 1, volume 5, 2020   

  

166 

 



Zanzalá | número 1, volume 5, 2020   

  

167 

 
 



Zanzalá | número 1, volume 5, 2020   

  

168 

 

Naturae 
 

Edgar Franco (Ciberpajé)1 
 

 O termo “quadrinho expandido” (FRANCO, 2017) traz uma concepção que extrapola apenas a 

ideia de “campo expandido” como rompimento de fronteiras artísticas definidas tradicionalmente e, 

também, não se limita à convergência midiática, pois a ideia de HQ Expandida proposta não envolve 

apenas novos formatos - como as HQtrônicas - apesar de englobá-los. Extrapola os novos formatos de 

difusão e linguagens emergentes e pensa o conceito expandido como articulação dos quadrinhos com 

novas formas de saber através de processos criativos inusitados utilizando ferramentas criativas não 

ortodoxas como os ENOC – estados não ordinários de consciência (MIKOSZ, 2014) - através de métodos 

diversos como uso de enteógenos, Respiração Holotrópica, e, também, criação ritual usando a técnica da 

magia de sigilos (FRANCO, 2017).  

 Assim, o campo da HQ Expandida engloba todos os novos formatos hipermidiáticos, mas também 

HQs publicadas em suporte papel que foram gestadas a partir de ENOC ou outros métodos não usuais. 

Naturae é o primeiro capítulo do álbum em quadrinhos inédito. O Sonho dos Deuses, desdobramento 

transmidiático de um ato performático do grupo Posthuman Tantra, baseada numa experiência de ENOC 

com a utilização do enteógeno Psilocybe cubensis, e, também, inspirada em pesquisadores, biólogos, e 

jornalistas que têm denunciado a sexta extinção massiva de espécies no planeta, sendo que essa extinção 

tem como causa a ação devastadora humana sobre a biosfera. A pandemia de COVID-19 parece ser um 

dos resultados nefastos dessa devastação. Dentre esses pesquisadores destaco o notório cientista inglês 

James Lovelock (2010), o cientista da computação e professor da Universidade de Oxford Stephen 

Emmott (2013) e a jornalista estadunidense Elizabeth Kolbert (2015). Todos são categóricos em apontar o 

iminente colapso absoluto de nossa espécie como consequência da devastação de Gaia.  

 O Sonho dos Deuses narra a história do “monge enteogênico transumano” retratado inicialmente 

na performance “Quilombot” pelo performer Ciberpajé (eu), o seu figurino,  e as reflexões do monge 

sobre as tensões contemporâneas entre hipertecnologia, transcendência e devastação da natureza – 

culminando na sexta extinção massiva de espécies no planeta Terra (KOLBERT, 2015; LOVELOCK, 

2010; EMMOT, 2013) – engendraram o roteiro da HQescultura. Na história o monge transumano é o 

último ser humano vivo no planeta – no ápice do Crepúsculo Pós-humano – e ele usa o seus dias finais na 

busca de entender por que nossa espécie se autodestruiu. Sua busca consiste em caminhadas por Gaia 

desolada e desértica para encontrar-se com 4 criaturas/deuses que metaforizam aspectos imanentes e 

 
1 Edgar Franco é o Ciberpajé, um ser mutante como o Cosmos, em constante transmutação. Livre de dogmas e verdades, mago 
psiconauta pronto a experimentar a novidade, focado em viver o único momento que existe: o agora. Para a biografia completa, 
ver p. 153 deste dossiê. 
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transcendentes da espécie humana. Esses deuses são Naturae, a mãe cósmica natureza representada por 

uma árvore morta; Téchne, a arte, cultura e tecnologia representadas por uma criatura com crânio de 

corvo presente também na performance do Posthuman Tantra Lupus Noctis e na HQ Lupus Diem; Diana 

Funga, a deusa que representa os enteógenos e a busca de reconexão com a natureza cósmica através de 

ENOC; e por último o Lobo Astral, criatura que representa o aspecto animal e selvagem abandonado pela 

espécie humana.  

 A narrativa metafórica da HQ baseia-se em uma mitologia própria e contextualizada na Aurora 

Pós-humana, nos estertores finais da espécie humana. O primeiro capítulo está sendo publicado pela 

primeira vez na Zanzalá. Ele mostra o personagem humano (Monge Transumano) encontrando a deusa 

Naturae – a natureza, nesse caso representada por uma árvore desfolhada e aparentemente morta. A HQ 

foi criada a partir de esculturas, cenários, iluminação e fotografias produzidas por mim, em uma forma de 

quadrinhos chamada de HQescultura, ou esculturaHQ (MACHADO, 2017). 
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