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Edgar Franco ¢ o Ciberpajé, um ser mutante como o Cosmos, em constante transmutacdo. Livre de
dogmas e verdades, mago psiconauta pronto a experimentar a novidade, focado em viver o unico
momento que existe: o agora. Artista transmidia com premiagdes nas areas de quadrinhos e arte e
tecnologia. Criador do universo ficcional da Aurora Pos-humana com o qual tem realizado obras em
multiplas midias e suportes como quadrinhos, ilustragdo, poesia, aforismo, conto, musica, video, cinema,
animagio, instalagio, web arte, gamearte ¢ performance. E um dos pioneiros brasileiros do género
poético-filosofico de quadrinhos, e mentor da banda performatica Posthuman Tantra e do Projeto Musical
Ciberpajé. Pesquisador criador do termo HQtronicas, autor de 4 livros académicos e dezenas de artigos,
pos-doutor em arte, quadrinhos e performance pela UNESP, pos-doutor em arte e tecnociéncia pela UnB,
doutor em artes pela USP, mestre em multimeios pela UNICAMP, arquiteto e urbanista pela UnB. Desde
2008 atua como professor permanente do Programa de Mestrado e Doutorado em Arte e Cultura Visual
da Universidade Federal de Goias, em Goiania. Desde 2011 coordena o Grupo de Pesquisa CRIA CIBER
na FAV/UFG. Sua obra artistica tem sido estudada por pesquisadores do Brasil e do exterior de multiplas
areas, tendo gerado 4 livros dedicados exclusivamente a ela, inimeros artigos cientificos, um dossié
completo para a revista académica Cadernos Zygmunt Bauman (UFMA), além de TCCs, dissertagdes e
teses que analisam diversos aspectos de suas criagdes. Saiba mais sobre o artista no blog “A Arte do

Ciberpajé Edgar Franco” (ciberpaje.blogspot.com). E-mail para contato: edgar_franco@ufg.br.
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A Aurora Pos-humana: Universo Ficcional Transmidia em
Expansao

Edgar Franco (Ciberpajé)’

A Ficgdo Cientifica (FC) pode significar um ponto de encontro de assuntos de natureza tdo diversa
como ciéncia, religido, filosofia e literatura. Para Isaac Asimov: “A FC é uma resposta literaria as
modificagdes cientificas, resposta esta que pode abarcar a inteira gama da experiéncia humana. A FC
engloba tudo” (apud Tavares, 1992, p.72). Essas constatagdes corroboram o papel da FC como um dos
importantes caminhos para o estabelecimento de uma sintese de conceitos, fruto de campos diferenciados
do conhecimento, promovendo ndo sé a interdisciplinaridade como também a transdisciplinaridade -
entendida como um complemento da aproximacdo disciplinar; fazendo emergir da confrontacdo das
disciplinas novos dados que as articulam entre si e que nos ddo uma nova visdo da natureza e da
realidade.

A minha obra artistica transmidia toma como base um universo de fic¢do cientifica em constante
expansdo que criei, a Aurora Po6s-humana. Sdo trabalhos que trazem em seu teor o chamado
“deslocamento conceitual”, definido pelo escritor norte americano P. K. Dick, pois o criador desloca o
tempo, a gnose e a tecnologia para um futuro hipotético para, na verdade, tratar de questdes
contemporaneas. Haenz Gutierrez Quintana (2004) enfatiza ainda que, na perspectiva de Philip K. Dick
(1995), o deslocamento conceitual seria a esséncia da fic¢do cientifica. Para Dick (1995), os mundos das
obras de ficgdo cientifica s3o mundos inexistentes criados com base no mundo concreto dos autores. Ou
seja, o mundo ficticio criado ndo ¢ simplesmente uma estrutura narrativa que objetiva antecipar quando
chegaremos a outras galaxias, ou prever contatos com alienigenas, ou ainda para apontar quando
desenvolveremos a tecnologia que possibilitara a criacdo de seres artificiais inteligentes e afetivos; o real
objetivo desses mundos ¢ refletir sobre porque o homem deseja fazer tudo isso e como as consequéncias
de tais feitos poderiam afetar a vida humana e a biosfera. Assim, esse “deslocamento conceitual” produz
mundos virtuais que sdo simulacros literarios do potencial da tecnociéncia. Quintana complementa suas
conclusdes:

Os autores de FC descrevem, entdo, mundos virtuais sem renunciar a verossimilhanga
cientifica. Os avangos cientificos servem de apoio para “materializar” e enunciar mundos
virtuais. Isto mostra a preocupacdo dos autores de ficcao cientifica em sintonizar-se com
a ciéncia de seu tempo para logo projeta-la no futuro proximo ou distante enquanto
possibilidade, isto ¢, tomando cuidado para que suas especulagdes sejam verossimeis e
possam servir para que o publico reflita sobre seus alcances, visto que a maior parte do
contato das pessoas comuns com a ciéncia se da através da mediagdo do cinema ou da

! Bdgar Franco ¢ o Ciberpajé, um ser mutante como o Cosmos, em constante transmutagdo. Livre de dogmas € verdades, mago
psiconauta pronto a experimentar a novidade, focado em viver o inico momento que existe: o agora. Para a biografia completa,
ver p. 153 deste dossié.
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literatura (QUINTANA, 2004, sp.).

A Aurora Pés-humana foi criada inspirada em artistas, cientistas e filosofos que refletem sobre o
impacto das novas tecnologias sobre a espécie humana: bioengenharia, nanotecnologia, robotica,
telematica e realidade virtual, e, também, os aspectos tecnognosticos que seguem revitalizados no
contexto hiperinformacional das redes. Para sua cria¢do, inspirei-me também no reflexo desses
questionamentos na cultura pop, com o surgimento de filmes (eXistenZ, Matrix, Gattaca) e de seitas
como as dos Imortalistas, Prometeistas, Transtopianos e Raelianos. Esses ultimos, por exemplo, creem na
clonagem como possibilidade de acesso a vida eterna, nos alimentos transgénicos como responsaveis
futuros pelo fim da fome no planeta, e na nanotecnologia e robdtica como panaceia que eliminara o
trabalho humano. Dentre essas polémicas, previsdes e vivéncias, surgiu, ainda no ano de 2000, a semente
desse universo poético-ficcional, a Aurora Biocybertecnoldgica, que foi posteriormente rebatizado de
Aurora Pos-humana.

Nesse universo, imaginei um futuro em que a transferéncia da consciéncia humana para chips de
computador seja algo possivel e trivial. Em um tempo em que milhares de pessoas abandonaram seus
corpos orgénicos por novas interfaces roboticas. Neste futuro hipotético, a bioengenharia avancou de tal
forma que a hibridizagdo genética entre humanos, animais e vegetais torna-se possivel e corriqueira,
gerando infinitas possibilidades de mixagem antropomorfica, seres que em suas caracteristicas fisicas
remetem-nos imediatamente as quimeras mitologicas. Nesse contexto ficcional, duas espécies pos-
humanas tornaram-se culturas antagdnicas e hegemonicas disputando o poder em cidades-estado ao redor
do globo, enquanto uma pequena parcela da populacdo - uma casta oprimida e em vias de extingdo -,
insiste em preservar as caracteristicas humanas, resistindo as mudangas (FRANCO, 2020, p.701).

Dessas trés espécies que convivem nesse planeta terra futuro, duas sdo o que podemos chamar de
pos-humanas, sendo elas os Extropianos - seres abioldgicos, resultado do upload da consciéncia para
chips de computador -, e os Tecnogenéticos - seres hibridos de humano, animal e vegetal, frutos do
avanco da biotecnologia e nanoengenharia. Tanto Extropianos quanto Tecnogenéticos contam com o
auxilio respectivamente de Golens de Silicio — robds com inteligéncia artificial avancada, e Golens
Organicos — robo0s biologicos, serventes dos Tecnogenéticos, sendo que alguns deles reivindicam a
igualdade perante as outras espécies criando “Quilombots”. A ultima espécie presente nesse contexto ¢ a
dos Resistentes, seres humanos no sentido tradicional, estdo em extingdo correspondendo a menos de 5%
da populacao do planeta.

Este universo tem sido aos poucos detalhado com dezenas de parametros e caracteristicas, trata-se
de um work in progress que toma como base todas as prospeccdes da ciéncia, da tecnognose e das artes
de ponta para reestruturar seus parametros, ¢ tem sido transformado também pelo impacto sociocultural,
ambiental e cientifico da pandemia de COVID-19. A partir dele ja foram desenvolvidos uma série de
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trabalhos artisticos, em diversas midias e suportes, e atualmente outras obras estdo em andamento. A base
bibliografica de inspiragdo criativa para a Aurora P6s-humana envolve o estudo das obras e pesquisas de
artistas envolvidos com a criagdo e reflexdo sobre as novas tecnologias como Stelarc, Roy Ascott, Orlan,
H.R.Giger; de filosofos e pesquisadores da consciéncia como Max More, Ray Kurzweil, Hans Moravec,
Rupert Sheldrake, Teilhard de Chardin e Stanislav Grof, entre outros (FRANCO, 2020, p.701).

A abrangéncia conceitual da Aurora Pds-humana tem me permitido criar, além de historias em
quadrinhos, obras em multiplas midias, muitas delas tendo como suporte as redes telematicas,
convergindo linguagens artisticas diversas. Das HQtronicas — como Ariadne e o Labirinto Pos-humano e
Neomaso Prometeu; passando pela musica eletronica de base digital com o Posthuman Tantra e o Projeto
Musical Ciberpajé; por um site de web arte baseado em vida artificial e algoritmos evolucionarios, o
Mito Omega; por instalagdes interativas como La Vero e Immobile Art; e chegando as performances
transmidia cibridas com o projeto musical performatico Posthuman Tantra. A produgdo de historias em
quadrinhos ambientadas na Aurora Pds-humana tem sido explorada em multiplos contextos, com
destaque para a trilogia de albuns BioCyberDrama Saga, parceria com o lendario quadrinhista Mozart
Couto, com o primeiro album lancado pela editora Opera Graphica em 2003; e a edicdo completa langcada
em 2013 pela Editora UFG, com uma segunda edi¢do em capa dura publicada em 2016 pela Editora UFG;
e também na revista em quadrinhos anual Artlectos e Pés-humanos, que ja teve 13 niimeros publicados
pela editora Marca de Fantasia (UFPB). Sendo o décimo terceiro nimero editado em 2020.

Durante meu mais recente pos-doutorado, realizado no Instituto de Artes da UNESP, em Sao Paulo,
estudei os imbricamentos de meus processos criativos de historias em quadrinhos e performances, criando
obras transmidia inéditas que mantinham pontos de comunicacdo entre si, narrativas quadrinhisticas
novas e atos performaticos também, entre elas o album em quadrinhos O Sonho dos Deuses feito
completamente no estilo de HQescultura, com personagens esculpidos e cenarios montados € como
desdobramento de um ato performatico do Posthuman Tantra. Essa HQ esta contextualizada naquilo que
chamo de Crepusculo Pds-humano, a fase posterior & Aurora P6s-humana e foi a minha primeira obra
concluida no contexto da pandemia de COVID-19.

Para este dossié da Zanzala eu selecionei algumas obras transmidia criadas durante a pandemia de
COVID-19 e altamente influenciadas pelo seu impacto em minha vida, sobretudo com a morte de meu
amado pai, Dimas Franco de Oliveira, vitimado pelo virus em 16 de agosto de 2020. Para cada uma das
obras da Aurora Pés-humana selecionadas, eu escrevi um breve texto tratando de seus processos criativos,
simbologias e detalhes narrativos para acompanha-la. As obras em questdo sdo:

— Kaliana — Arte de capa criada especialmente para esse volume da revista Zanzald em

técnica que mixa grafite a texturizagdo com L. A. e redes neurais computacionais.

— Naturae — Capitulo 1 da histéria em quadrinhos inédita O Sonho dos Deuses, obra criada
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na técnica de HQescultura.

— O Enterro dos Deuses — Animacdo e videoarte, pioneira no Brasil no uso da rede neural

Deep Dream em toda a sua extensao.

— Ciberpajé: Odor do Infinito — EP musical de 3 faixas, parceria com Antar (PR), com letras
(aforismos), musicas e artes criadas a partir de uma experiéncia de ingestdo do entedgeno

Ayahuasca.

— Ciberpajé: 4 Desintegragdo — Videoperformance que abriu o Festival Internacional

Carnival Rede Vamp 2021.

Essas criagcdes transmidia gestadas durante a pandemia representam bem as multiplas facetas
narrativas do universo de FC da Aurora P6s-humana, destacando as estratégias criativas que envolvem
multiplas técnicas, algumas experimentais, € a importancia do conceito (cyber)punk do faca vocé mesmo

(D.1.Y .- Do it yourself) como um dos direcionadores de minhas produgdes artisticas.
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