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RESUMO: O objetivo deste trabalho é refletir sobre as vantagens do uso das TICs no ensino e aprendizagem de
inglés como L2, especificamente por meio da exploragdo e analise do software Edilim, para identificar como tal
recurso possibilita a implementacdo da sala de aula invertida. Para tanto, nos baseamos nas concep¢des de
Brame (2013) sobre a abordagem da sala de aula invertida, além de autores como Chapelle (2006), Salbego
(2014) e Tumolo (2014), que tratam da autonomia do aprendiz, da individualizacdo do ensino e do uso de
recursos digitais. Demonstramos, assim, que o uso do Edilim, associado a abordagem da sala de aula invertida,
pode contribuir para uma aprendizagem autdnoma, significativa e individualizada para os aprendizes de L2.
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Introducéo

A tecnologia esta cada vez mais presente em nosso cotidiano. Na escola ndo é
diferente. Professores hoje tém a sua disposi¢do inimeros recursos para diversificarem suas
aulas, enriquecendo-as com ferramentas variadas e tornando-as mais atrativas para Seus
alunos.

! Mestranda em Estudos Linguisticos pela Universidade Federal de Uberlandia.

2 Mestranda em Estudos Linguisticos pela Universidade Federal de Uberlandia.

33 Professora Doutora do Programa de Pés-graduacdo em Estudos Linguisticos, Instituto de Letras e Linguistica
da Universidade Federal de Uberlandia.
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E inegavel a contribuicdo que os aparatos tecnoldgicos podem trazer para as aulas
quando bem utilizados. Também ndo podemos negar o interesse que os alunos de hoje
possuem pela tecnologia. Eles sdo chamados, conforme Prensky (2001), de “nativos digitais”,
e ha uma razéo para isso. Essa geracdo de alunos cresceu cercada por aparatos tecnolégicos e
aprendeu desde cedo a utiliza-los. Prensky (2001, p. 1) afirma que, em média, ao terminar a
graduacdo, os alunos passaram menos de 5.000 horas lendo, porém mais de 10.000 horas
jogando videogames e mais de 20.000 vendo televisdo. Eles estdo acostumados a utilizar
celulares com varios recursos disponiveis, a empregar o computador para seus interesses, a se
comunicar e estar em contato com seus amigos o tempo todo através da tecnologia.

Prensky retoma esse conceito a respeito dos nativos digitais em sua obra “From digital
natives to digital wisdom” (2012), mostrando que mais importante que a questdo da geragao ¢é
a questdo da sabedoria digital, que implica em usuarios que ndo apenas manuseiam a
tecnologia com facilidade, mas também séo capazes de tomar decisdes sabias com base na
tecnologia e também a utilizam para facilitar suas vidas. Temos percebido que nossos alunos
estdo se tornando cada vez mais “sabios digitais”.

Seria um equivoco menosprezar todo o conhecimento tecnoldgico que esses estudantes
possuem e 0s recursos que a tecnologia nos proporciona. Precisamos aprender a utiliza-la em
nosso favor, como uma ferramenta para auxiliar no processo de ensino e aprendizagem.

Contudo, apesar de possuir vasta experiéncia no uso da tecnologia, o aluno atual,
muitas vezes, a vé somente como uma fonte de entretenimento e ndo reconhece que a mesma
pode contribuir a sua aprendizagem. Por isso, uma responsabilidade do professor é saber
como as TICs, entendidas de maneira abrangente como as tecnologias criadas para representar
e transmitir informagdo (COLL; MONEREO, 2010), podem ser utilizadas para fins
educativos e leva-las para o aluno.

No ensino e aprendizagem de L2, as TICs possibilitadas pelo computador oferecem
varias vantagens, pois proporcionam o uso de contetido individualizado, escolhido de acordo
com os interesses e as necessidades de um grupo especifico de alunos, algo que o livro
didatico tradicional dificilmente oferece visto que cada grupo apresenta suas particularidades.
Sem as restri¢cdes do livro impresso, o professor também pode aproveitar 0 uso de materiais
auténticos e atuais encontrados na Internet, tais como videos e artigos de jornais e blogs. O
feedback automatico, proporcionado por algumas TICs, permite que o aluno siga seu proprio
ritmo e que sua aprendizagem ndo se limite & sala de aula, contribuindo para o
desenvolvimento da sua autonomia.

Levando esse conjunto de vantagens em consideracdo, podemos ver que as TICs,
quando utilizadas de maneira adequada, tém um grande potencial para proporcionar mudancas
fundamentais na forma de ensino, incluindo novas abordagens como a da sala de aula
invertida, que vem ganhando destaque nos Gltimos anos, particularmente na area das ciéncias
humanas.

Uma das ferramentas que pode propiciar a modernizacdo das atuagdes didaticas do
professor é o software Edilim. Neste contexto, o proposito deste trabalho é refletir sobre as
vantagens do uso das TICs no ensino do inglés como L2, especificamente por meio da
apresentacdo, exploracéo e analise do Edilim, para identificar como tal recurso possibilita a
implementacdo da sala de aula invertida, contribuindo para uma aprendizagem autdnoma,
significativa e individualizada para os aprendizes.
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1. A sala de aula invertida

Para entender a sala de aula invertida, podemos comecar pensando em uma sala de
aula tradicional. Esse modelo tem como foco o professor, pois ele estaria na frente da sala
ensinando o conteudo aos alunos, que estariam sentados fazendo anotagdes. Ela pode incluir
novas tecnologias ou ndo, pois mesmo se o conteudo for apresentado com quadro e giz, no
quadro branco, no projetor de transparéncias, no Powerpoint ou no quadro interativo, todos 0s
alunos recebem a mesma informacao no mesmo ritmo. Sabendo que as habilidades dos alunos
variam, é possivel que enquanto um aluno acompanhe bem a aula, outro pode ja ter
conhecimento do conteldo e ficar entediado, e ainda outro pode ter mais dificuldade e ficar
perdido e desmotivado.

A sala de aula invertida se contrasta com esse modelo tradicional, permitindo um
melhor atendimento as necessidades individuais dos alunos. A definicdo possivelmente mais
simples, oferecida por Lage et al. (2000), explica o0 nome da abordagem: inverter a sala
significa que os eventos que tradicionalmente acontecem dentro da sala de aula agora
acontecem fora, e vice-versa.

Entretanto, 0 modelo vai além de simplesmente rearranjar as atividades didaticas.
Quando os alunos tém um primeiro contato com o contetdo fora da sala de aula, o tempo em
sala pode ser utilizado para instrucdo mais focada no aprendiz.

Assim, Bishop e Verleger (2013, p.5) definem a sala de aula invertida como, “uma
técnica educacional que consiste em duas partes: atividades interativas de aprendizagem em
grupo na sala de aula e instrucdo individual direta por computador fora da sala de aula®”.

A instrucdo fora da sala de aula pode ocorrer por meio de textos, videos (encontrados
online ou feitos pelo préprio professor ou outras atividades didaticas. Desta maneira, a
tecnologia é empregada para que o professor e 0 aluno aproveitem melhor o seu tempo. Na
sala de aula de lingua estrangeira, o aluno mais proficiente pode entender um video ou um
audio na primeira vez, enquanto outros nao. Assistido individualmente, o aluno que tem mais
dificuldade pode repeti-lo quantas vezes forem necessarias, sem comprometer o tempo dos
outros. Cada um pode realizar as atividades no seu proprio ritmo, aprendendo o contetdo que
depois sera trabalhado na sala de aula.

Brame (2013°) identifica quatro elementos-chave para implementar a sala de aula
invertida. Séo eles:

1. Proporcionar aos alunos a oportunidade de ter um primeiro contato com o
contedido antes da aula;

2. Proporcionar um incentivo aos alunos para que se preparem para a aula;

3. Proporcionar um mecanismo para avaliar a compreensdo dos alunos;

4 Nossa tradugdo para: “We define the flipped classroom as an educational technique that consists of two parts:
interactive group learning activities inside the classroom, and direct computer-based individual instruction
outside the classroom.”

®> Nossa tradugéo para o contetido disponivel em: < https://cft.vanderbilt.edu/guides-sub-pages/flipping-the-
classroom/>. Acesso em: 16 de julho de 2015.
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4.Proporcionar atividades em sala de aula que foquem em atividades cognitivas
altamente desenvolvidas.

O primeiro elemento diz respeito & possibilidade de os alunos entrarem em contato
com o conteddo da aula antes de ela acontecer. Isso pode ser feito através de videos
explicativos, pesquisa direcionada, atividades de leitura previamente indicadas pelo professor,
entre outras.

J& o0 segundo elemento trata da questdo do incentivo ao aluno para que 0 mesmo va
para a sala de aula com um conhecimento prévio sobre o tema a ser trabalhado. Para
exemplificar, se um professor pediu aos alunos que assistissem um video no YouTube sobre
determinado assunto, tal como o uso de girias nas falas de personagens de algum seriado em
lingua inglesa, ele pode solicitar aos estudantes que escrevam um pardgrafo sobre o que
entenderam, ou quais foram as girias encontradas, ou mesmo gravar um video, tentando
reproduzir as falas utilizando de ferramentas tecnoldgicas como o Voicethread, por exemplo.

Outra possibilidade seria que o aluno respondesse algumas perguntas relacionadas ao
tema, tais como questionarios disponibilizados online, ou fizesse alguma atividade preparada
previamente pelo professor, como um estudo dirigido com tdpicos que sejam abordados no
video. E importante ressaltar que, com alunos mais jovens, um dos maiores incentivos
costuma ser a pontuacao. Sendo assim, o professor poderia disponibilizar alguns pontos para
quem completasse as tarefas propostas.

A utilizacdo dessas atividades para incentivar os alunos a se prepararem para as aulas
pode ser feita de forma a atingir o terceiro elemento: a avaliagdo da compreensao dos alunos.
Como exemplo, se um professor solicitou que seus alunos respondessem a um questionario
sobre um tema a ser trabalhado ou sobre pontos em que 0s mesmos estdo com dificuldade, e
esse questionario promovesse feedback em relacdo a erros e acertos, essa seria uma forma de
acompanhar a compreensdo dos alunos, avaliando até que ponto os mesmos compreenderam o
que foi passado a eles. Ressaltamos que esse feedback pode ser simples, apenas apontando o
que esté errado e indicando a que item (gramatical, vocabulario, etc.) se refere e ndo precisa
ser algo complexo, com explicagdes detalhadas, visto que este momento podera acontecer em
sala de aula com o professor.

Por fim, o quarto elemento diz respeito ao uso do tempo em sala de aula. Se os alunos
tiveram um contato prévio com o conteldo, prepararam-se para a aula e tiveram uma
avaliacdo de como se sairam nessas atividades, o momento da sala de aula deve ser
aproveitado para aprofundar esse conhecimento adquirido previamente, bem como sanar
davidas em relagdo aos pontos levantados e oferecer o feedback necessario aos alunos. E um
momento de reflexdo mais profunda, em que os alunos podem se envolver em atividades
como debates ou anélise de informagbes que exijam um pensamento critico e auxiliem no
processo de aprendizagem significativa.

Dessa forma, em termos praticos e ainda conforme Brame (2013), utilizar a
abordagem da sala de aula invertida significa que os alunos realizam tarefas de nivel
cognitivo mais baixo fora da sala de aula, isto é, eles adquirem conhecimento e compreensao
por meio de atividades, pesquisas, videos ou leituras realizadas em seu préprio ritmo e por
conta propria. Depois, no momento da aula, alunos e professor focam nas atividades
cognitivas de nivel mais elevado que envolvem aplicacdo, analise, avaliacdo e criag&o,
aprofundando e consolidando, assim, o conhecimento que havia comecado a ser construido
com as atividades anteriores.
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2. Conhecendo o Edilim

Dentre as possibilidades do uso de TICs para fins didaticos, encontram-se programas
de réadio e televisdo, cdmeras fotograficas e computadores, que proporcionam o
aproveitamento de software, Internet e emails (SALBEGO, 2014, p. 14). A ferramenta
escolhida para ser trabalhada neste artigo foi o Edilim, um software gratuito. Esta deciséo foi
baseada nas experiéncias de uma das autoras, a qual a utiliza em uma escola publica
municipal de Uberlandia que atende alunos do primeiro periodo ao nono ano do Ensino
Fundamental. Além de ser usada para desenvolver material para o ensino do inglés como
lingua estrangeira, a ferramenta é utilizada para preparar aulas de diversas matérias e
conteudos, como historia, geografia, portugués e matematica, para atender a todos os alunos e
professores da referida escola.

Neste artigo, faremos uma apresentacdo do software Edilim, buscando demonstrar
suas potencialidades e limitagbes como uma ferramenta que pode contribuir para a sala de
aula invertida. Nao é nossa intencdo compara-lo a outras ferramentas disponiveis, mas sim
apresentar um software que vem sendo utilizado nas escolas publicas de Uberlandia, trazendo
exemplos de atividades possiveis de serem realizadas no mesmo.

Iniciamos com uma descricdo do software, seus requisitos e funcionalidades. Em
sequida, apresentamos exemplos de atividades que podem ser desenvolvidas a partir do
mesmo, apontando suas vantagens e desvantagens no uso educacional. A partir de uma anélise
baseada em autores como Chapelle (2006) e Tumolo (2014), discorremos sobre como o
Edilim poderia propiciar a utilizagdo de material especifico para as necessidades dos alunos,
bem como promover a autonomia dos estudantes. Por fim, ponderamos sobre a utilizacdo do
referido software para implementar a sala de aula invertida.

re

2.1. Apresentando a ferramenta

O Edilim funciona como um editor de atividades, utilizado para criar Livros
Interativos Multimidia (LIM). Essa ferramenta nos permite desenvolver materiais especificos,
conforme a necessidade de nossos alunos. Possui uma interface agradavel, de facil utilizacéo e
ndo precisa ser instalado nos computadores ou tablets em que serdo utilizados. Basta salvar o
arquivo executavel e abri-lo para utilizar o editor.

O download deste arquivo pode ser feito a partir do proprio site dos desenvolvedores
(http://www.educalim.com/descargas.htm). E um arquivo bastante leve, que consome pouca
memoria de processamento, e utilizado em qualquer sistema operacional. O produto final, seu
“livro digital”, sera um arquivo em formato HTML, salvo em pastas especificas ou publicado
na Internet para ser acessado de qualquer lugar. O livio em HTML pode ser aberto em
qualquer navegador, desde que haja o plug-in Flash instalado.

Para utilizar o Edilim, ndo é necessario acesso a Internet. Porém seria interessante ter
esse acesso disponivel, caso seja necessario buscar as midias para serem utilizadas no livro a
ser desenvolvido. E possivel inserir imagens (JPG, PNG e/ou GIF), animacdes (SWF), udios
(MP3), videos (FLV) e textos (HTML e/ou TXT) para montar suas atividades.

Ao abrir o arquivo executavel, o usuario pode escolher o idioma em que deseja utilizar
o editor. Ha vérias opcdes disponiveis, incluindo portugués, inglés e espanhol, dentre outras.
Contudo é importante ressaltar que o idioma selecionado altera apenas a interface do editor,
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isto €, altera os nomes dos botdes e barras de ferramentas. As atividades desenvolvidas
independem da lingua escolhida, ou seja, é possivel que o autor desses exercicios selecione a
lingua portuguesa para a interface do programa e monte as atividades para os alunos
responderem em lingua inglesa, por exemplo.

O editor nos permite criar varios modelos de atividades, tais como: caga-palavras, jogo
da memoria, forca, questdes de multipla escolha, trabalho (com horas, respostas abertas,
ordenacdo de frases ou letras, relacionar colunas, palavras cruzadas, entre outras. Segue
abaixo a tela com as opgdes para criacdo das chamadas “paginas” que correspondem as
atividades que seréo desenvolvidas:

M EdilIM v4.1.6u [=[E -
e Novo (b Abrir @ Propriedades LiisalvarXML @ Exportar Paginas @Importar ? x
Recursos
3{ [:2 @ @ Informagdo indice Frases Operacgbes-2
Imagens Palavras Arrastar imagens Frases-2 Ordenar Imagens
Imagens Arrastar textos Galeria de imagens Ordenar
Numeros Atividade externa Galeria de sons Ortografia
Jogos Caca-palavras Identificar imagens Painel
Todas . . - -
Classificar imagens Identificar imagens-2 Palavra secreta
Classificar textos Identificar sons Perguntas
Classificar Imagem e texto Piramide
Completar Jogo da Meméria Quebra-cabeca
Ditado Jogo da Memdéria-2 Raio X
Escolher Letras Relégio
Esquema Ligacoes Relacionar
Sons
= = Etiquetas 2 Medida Resposta maltipla
Animagées
Textos Etiquetas Meméria Séries
Férmulas Menu Simetria
Fracdes Mover imagens Template
Fracoes-2 Operagoes Texto

Figura 1. Tela para escolha do tipo de atividade a ser desenvolvida

Como ja mencionado anteriormente, o Edilim trabalha de forma bastante simples e
intuitiva. Basta clicar no tipo de atividade escolhida e, entdo, arrastar para a tela os recursos
que deseja utilizar (audio, video, imagens, etc.). Em seguida, o professor-autor monta as
perguntas ou digita o texto desejado para que seu aluno realize os exercicios propostos. Como
mostra a Figura 2, podemos ver a tela de criagdo de uma atividade do tipo “ldentificar
imagens”. Nesse exercicio, 0 aluno deve escrever ou arrastar 0 nome de cada imagem,
conforme predefinido antes pelo autor do exercicio.
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Q Novo (b Abrir Propriedades LfisalvarXML @ Exportar Paginas @Importar ? x

Recursos Identificar imagens

=
)

% @ @ e ﬂ | Match the following synonyms from the article.

Imagens 1 2 3

foundjpg [x] o (]

huge jpg

e FOUND HUGE INTERVIEWED
violence.jpg

| found.ipa [ huge.ipg | interviewed.ipa

Texto Texto Texto
| discovered | big | auestioned
4 5
e 0 Tipo
LINK
N A SURVEY :
X J o« ¥t . E Escrever
Sons (+ Arrastar
Animagdes
Textos [link.ipg | survey.ipg
Texto Texto
| connection | questionnaire

\ =
ss4x 111 S < T ») T AN Y s -
Figura 2. Tela de criac@o do exercicio “ldentificar imagens”

Podemos observar nesse exercicio que € possivel escolher até cinco imagens para que
os alunos as identifiquem. E possivel trabalhar um exercicio de vocabulario, de
correspondéncia de palavras, colocando-se imagens com palavras para que os alunos as
relacionem as suas respectivas tradugdes para outra lingua, ou mesmo trabalhar sindnimos na
lingua alvo, como no exercicio acima. Outra opcao seria colocar figuras de objetos variados,
para pratica da habilidade de escrita, para que 0s alunos escrevam 0s nomes dos mesmos. Esse
exercicio de identificacdo, mostrado pela Figura 2, seria visualizado da seguinte forma pelos
alunos:

%
0

Violence Against Women

Match the following synonyms from the article.

FOUND intervIEWED SURVEY

discovered

connection

HUGKE LINK

questionnaire

| questioned

(| < E

Figura 3. Exercicio “ldentificar imagens” - tela do aluno
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Na tela do aluno, que seré aberta no navegador de Internet padréo do dispositivo sendo
utilizado, cada exercicio criado aparecerd em uma pagina distinta. O aluno tem a opcéao de ver
seu relatorio de progresso ao clicar no icone “i”, no canto superior direito da pagina. Esse
relatorio mostra quantos exercicios ha no livro, a quantidade que ele ja acertou ou errou,
quantos ainda faltam para serem feitos, além de mostrar quantas vezes o aluno tentou realizar
determinada atividade, como na figura 4.

Conhecendo o EDILIM HRE
Conhecendo o EDILIM LIM4.1 [pt-bn]
RELATORIO| |

RESULTADO TENTATIVAS
P2 v 2
T o v ;
P 4 X )
P5 v 1 6
S ¢ X
P 7 X 11 - 4
P8 v 1
P9 X 1]
P 10 v 2
P 11 X )
P 12 v 3
P13 v 1
P 14 v 9
P 15 0]
P 16 0] 0
P 17 X 1] 14 44 /0 Al
P 18 X 1] =
P 19 0] v

Figura 4. Relatorio de progresso - tela do aluno.

Os outros dois icones, além do relatdrio, permitem ao aluno habilitar ou desabilitar os
sons e alterar 0 modo de exibicdo para tela cheia. No canto inferior direito, existe o botdo v/
que serve como um verificador das atividades para que o aluno saiba se acertou ou errou. Ao
clicar nesse botdo, o sistema responde com um feedback previamente configurado, com
mensagens especificas para o erro ou acerto. Os botdes com seta, ao lado desse verificador,
servem para avancar ou retroceder as paginas.

Outro tipo de atividade interessante é a op¢éo de se trabalhar a compreenséo de leitura
ou mesmo a compreensdo auditiva dos alunos. O Edilim nos permite inserir um texto, video
ou audio. Dessa forma, poderiamos utilizar recursos disponiveis na Internet, como um
seriado, uma mausica, um clipe, um trecho de um filme ou videos produzidos pelo préprio
professor; apresenta-lo aos alunos e, em seguida, solicitar aos mesmos que respondam
perguntas relacionadas ao que acabaram de ouvir, assistir ou ler. As figuras 5 e 6 mostram
uma atividade de compreensdo auditiva, utilizando um video disponivel no YouTube, e uma
atividade com um audio também retirado da Internet®.

® Os contelidos das atividades que foram desenvolvidas no Edilim foram retirados e adaptados de dois websites
que trabalham a questdo da violéncia contra a mulher. Séo eles:
<http://www.breakingnewsenglish.com/1403/140308-violence-against-women.html> e
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Violence Against Women

%
0

Watch the videoclip "Try", by Pink. What is it about?

[. [T 00:04:13 00:00:54 ]A]

Kl s

Figura 5. P4gina de imagem e texto, contendo um video - tela do aluno.

Violence Against Women

\
0

Fill in the gaps according to what you hear:

November the 25th is the I:| Day for the Elimination

of Violence Against Women. It was started by the United Nations

General [ |in 1999. The UN asked | E
international organizations and NGOs to raise global

of this terrible and widespread problem. This is particularly
in the many countries where the issue of violence
against is hidden. Women all over the world are the

victims of I:l violence, rape, psychological torment and
other forms of abuse. There is no I:l in which women are
free from violence. The UN said violence against women is a

barrier to achieving equality, human rights, development and
peace.

IDIC4KHE -

Figura 6. Pagina de texto com exercicio de completar a partir de audio - tela do aluno.

<http://www.eslholidaylessons.com/11/day for_the elimination_of violence_against_women.html>. Acesso
em: 20 de outubro de 2015.
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E possivel trabalhar também com questdes de multipla escolha (figura 7) ou mesmo
questdes abertas. Entretanto um ponto negativo do sistema é que 0 mesmo ndo aceita
respostas diversas. O que o professor-autor predefinir como resposta nas questdes abertas
devera ser escrito da mesma forma pelos alunos, sem nenhuma diferenca. Por exemplo, se o
autor do exercicio colocou um ponto-final na resposta e o aluno ndo o colocar ao responder, 0
Edilim ira tratar aquele exercicio como errado, mesmo que todo o restante da resposta esteja
correto.

%
[H|

Violence Against Women

Choose the option that best completes the sentences:

The EU said that laws have to change

lI‘ to protect women
@ to protection women
to protected women
E‘ to protects women

KAKHE

Figura 7. Exercicio de maltipla escolha - tela do aluno.

3. Analisando o Edilim

O que consideramos como um dos pontos mais atrativos do Edilim é a possibilidade
de personalizarmos o contetido que sera apresentado aos alunos. E possivel criar exercicios
conforme a necessidade especifica de nossos alunos, trabalhando exatamente os pontos
desejados, além de poder utilizar midias atuais e que sejam do agrado dos aprendizes. Devido
a tal adaptabilidade, o Edilim é adequado para ser utilizado com todos o0s niveis de
proficiéncia na lingua inglesa desde iniciantes, com exercicios como aquele mostrado na
Figura 3, aos mais avangados, que conseguem completar atividades como na Figura 6.

Devido a sua simplicidade e facilidade de uso, € possivel criar atividades em um
periodo de tempo bem curto. Em nossas experiéncias, conseguimos preparar atividades
completas, com videos, imagens e exercicios de varios tipos em apenas trinta minutos. Ou
seja, os professores tém a oportunidade, com um pequeno investimento de tempo, de elaborar
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exercicios complementares, de revisdo ou mesmo de introdugdo de um conteido como uma
forma de tornar suas aulas mais atrativas e diferenciadas.

Essa caracteristica do Edilim vem ao encontro do que foi proposto por Chapelle
(2006), quando ela trata questdes sobre autonomia, individualizacéo e adequacéo do ensino ao
aprendiz. A autora afirma ser imprescindivel desenvolver materiais de CALL (Computer
Assisted Language Learning) que levem em consideracdo as necessidades dos alunos e elenca
quatro caracteristicas que esses materiais devem possuir para contribuir e proporcionar esse
ensino individualizado. Séo elas: identificar e abordar as dificuldades linguisticas particulares
dos aprendizes; ensinar conteldo especifico, que seja relevante e de interesse dos alunos;
apresentar materiais e promover uma interacdo com os aprendizes de forma a aperfeicoar seu
estilo de aprendizagem, e por ultimo, avaliar essa aprendizagem individual para sugerir
estudos subsequentes.

O Edilim, conforme exposto, pode ser utilizado de forma a atender a esses requisitos
propostos por Chapelle (2006), permitindo que o professor desenvolva um material voltado
para as necessidades de seus alunos, de acordo com seu nivel de proficiéncia, com exercicios
especificos, podendo se tratar de um tema de interesse da turma ou trabalhando seus pontos de
maior dificuldade, tornando, assim, a aprendizagem relevante e contribuindo para que ela se
dé de forma significativa aos aprendizes.

Em seu artigo intitulado “Recursos digitais e aprendizagem de inglés como lingua
estrangeira”, Celso Tumolo (2014) apresenta quatro aspectos considerados essenciais para o
desenvolvimento de uma lingua estrangeira, e que podem ser focados através da utilizacdo de
recursos digitais, que sdo: componentes da habilidade linguistica, interacdo, integracdo das
quatro habilidades e motivagéo.

O primeiro aspecto envolve o dominio, por parte do aprendiz, dos componentes da
habilidade linguistica, baseando-se no conhecimento de vocabulario, gramatica, sintaxe,
fonologia, morfologia, entre outros. Envolve também questdes relacionadas ao uso da lingua e
suas variacdes em relacdo a contextos e intencdes diversos, e a capacidade do usuario da
lingua de interpretar discursos variados. Nesse aspecto, o Edilim contribui para o
desenvolvimento do dominio das habilidades linguisticas, visto que através dele o professor
pode proporcionar a seus alunos varios tipos de atividades envolvendo diversos topicos
gramaticais, pratica de vocabulario, além de exercicios de interpretacao.

Em relagdo ao segundo aspecto, a interacdo, para Tumolo, esta pode ocorrer, no
minimo, de duas formas diferentes: entre o aprendiz e o contetdo ou entre o aprendiz e outra
pessoa com maior conhecimento linguistico da lingua estudada. No Edilim ndo € possivel a
interacdo entre 0Ss usuarios, porém existe a interacdo entre o aprendiz e o contetdo. O
professor, a0 montar as atividades nessa ferramenta, pode desenvolver uma pagina chamada
“Menu”, em que ele disponibilizard todos os tépicos abordados naquele livro, e o aluno
podera escolher quais topicos Ihe interessam mais ou, a partir de sua auto-avaliacéo, ele
selecionard quais atividades melhor atendem suas necessidades de estudo. Além dessa
interacdo, que envolve o desenvolvimento da autonomia do aprendiz, o recurso de feedback
proporcionado pelo Edilim permite um maior controle do aluno para o monitoramento e
avaliacdo da aprendizagem, permitindo que ele perceba seus erros e, ainda, possibilitando que
0 mMesmo retorne a esses exercicios incorretos e tente refazé-los.

Ja o terceiro aspecto, que trata da integracdo das quatro habilidades linguisticas
(compreensdo auditiva e de leitura, e producdo oral e escrita), é atingido em partes pelo
Edilim, visto que 0 mesmo ndo proporciona a pratica oral da lingua. Porém é possivel
trabalhar todas as outras trés habilidades, ja que o Edilim permite lidar com texto, audio e
video.
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O ultimo aspecto, porém ndo menos importante, trata da motiva¢do. Tumolo (2014, p.
210) explica que motivagdo “esta relacionada a ‘motivo’, a ‘movimento’ em dire¢do a algo,
supostamente objetivos desejados, envolvendo as raz0es para agir ou comportar de uma forma
especifica para alcancar os objetivos desejados”. O autor ainda afirma que a motivagao
influencia a capacidade de memorizacdo de longo prazo, que auxilia no processo de
aprendizagem.

Sendo um recurso digital, trabalhando contetdos especificos, conforme o nivel dos
alunos, e trazendo midias atuais e de interesse da classe, o Edilim pode contribuir
significativamente para o aumento da motivagdo dos alunos em realizar as atividades,
colaborando, assim, para que os alunos estejam mais envolvidos com a aula de lingua
estrangeira.

Como exemplo de atividades feitas no Edilim contemplando esses aspectos,
formulamos uma aula relacionada ao tema “violéncia contra a mulher”, que deveria ser
trabalhada em casa pelos alunos antes de irem para a aula de Lingua Inglesa. A atividade
consistia na leitura de um texto a respeito do assunto (figura 8), além de exercicios
trabalhando gramatica (figuras 7, 9 e 10), vocabulario (figura 3), compreensdo auditiva
(figuras 5 e 6), entre outros.

Todos os exercicios estavam relacionados ao tema e tratavam dos aspectos linguisticos
que seriam aprofundados em sala de aula com o professor. Além disso, e como ja mencionado
anteriormente, o programa oferece feedback automatico aos alunos. Assim, ao terminar de
completar uma atividade, antes de passar para a proxima pagina, o sistema informa ao aluno
se a questdo esta certa ou errada e, caso esteja incorreta, traz uma mensagem para tentar
ajuda-lo a encontrar seu erro (figura 11).

Violence Against Women 1 & 0O

Read the text: ELIMINATION OF VIOLENCE AGAINST WOMEN

November the 25th is the International Day for the

-
Elimination of Violence Against Women. It was started by the

United Nations General Assembly in 1999. The UN asked

governments, international organizations and NGOs to raise

global awareness of this terrible and widespread problem.
This is particularly important in the many countries where the [

issue of violence against women is hidden. Women all over "~

the world are the victims of domestic violence, rape, "
psychological torment and other forms of abuse. There is no
country in which women are free from violence. The UN said

violence against women is a barrier to achieving equality,
human rights, development and peace.

International Day for the Elimination of Violence Against
Women is observed on November 25 because of a horrific
historical event. On this day in 1960, three sisters were
brutally killed in the Dominican Republic. The Mirabal sisters
were political activists. They campaigned against the corrupt
government of that time. Throughout their political activity,
the women and their husbands were put in prison and beaten

1

Figura 8. Artigo sobre violéncia contra a mulher — tela do aluno.
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Violence Against Women

Put the words back into the correct order.

Dominican the in

brutally Republic were

sisters killed Three

Figura 9. Exercicio de organizacdo de frases — tela do aluno.

H £ [=

Violence Against Women

Match the following phrases from the article.

It was started

raise global

particularly

victims of domestic

free

barrier to achieving

violence

important

from violence

by the United Nations

equality

awareness

Figura 10. Exercicio de relacionar frases/palavras — tela do aluno.
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Violence Against Women

Choose the option that best completes the sentences:

The EU said that laws have to change

. to protected women
@ to protect women
to protection women

Try again. Think about the infinitive
form of the verb

| s

Figura 11. Feedback do sistema para exercicio incorreto — tela do aluno.

4. O uso do Edilim para implementar uma sala de aula invertida

Embora os alunos hoje em dia utilizem os aparatos tecnoldgicos cada vez mais,
reconhecemos que nem todos tém acesso a Internet em casa e, por isso, achamos interessante
que o Edilim possibilite a realizacdo de todos os tipos de instrucdo individual, sugeridos no
modelo da sala de aula invertida, sem precisar de conexdo com a Internet, bastando apenas
copiar o arquivo para um pendrive.

Nossa exploracdo da ferramenta mostrou que sdo Vvérias as possibilidades de
proporcionar aos alunos um primeiro contato com um contetdo antes da aula, conforme o
primeiro elemento de salas de aula invertidas de Brame (2013). Algumas atividades
interessantes do Edilim para a apresentacdo de vocabulario sdo aquelas de “escolher”,
“etiquetas”, e “classificar,” entre outras. Os alunos podem treinar o vocabulério em contexto e
as formas gramaticais a partir de atividades como “completar”, “frases” e “relacionar.” Novo
conteudo também pode ser apresentado na forma de um texto, audio ou video.

O Edilim também possibilita a realizagdo do segundo e terceiro elementos, que séo
incentivar 0 aluno para que se prepare para a aula e avaliar a compreensdo. Saber que
0 conhecimento de determinado contelido é necessario para poder participar das atividades na
sala de aula pode motivar os estudantes. Um ponto positivo do Edilim ¢ a sua simplicidade e
facilidade de uso para o aluno, pois todo o contelido e as atividades estdo em um Unico lugar.
Dessa forma, € menos provavel que ele fique desmotivado por ndo saber utiliza-lo. Outros
incentivos dependem do professor, mas uma op¢do comum € a distribuicdo de pontos. O
feedback automatico do software possibilita a avaliagdo da compreensdo do material. Visto
que o programa funciona offline, ele ndo envia os resultados diretamente ao professor, como
outras ferramentas fazem, mas clicando no icone “i”, o aluno pode visualizar seu relatdrio de
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progresso conforme mostrado na Figura 4. Capturando a tela, o aluno pode imprimir a
imagem e leva-la para a aula ou envia-la por email, e assim o professor pode atribuir pontos
pela realizacdo da mesma e ver o nivel de compreensdo do aluno e em que pontos ele precisa
de mais ajuda, baseado em quantas tentativas foram necessarias para que ele acertasse a
resposta desejada.

Embora o Edilim seja um recurso interessante para a aprendizagem fora da sala de
aula, o quarto elemento de Brame (2013), que € sobre oferecer atividades com um foco na
atividade cognitiva altamente desenvolvida, acontece dentro da sala de aula. Depois de
adquirir conhecimento bésico do contetdo realizando as atividades elaboradas no Edilim, o
tempo na sala de aula pode ser usado para aprofundar o entendimento dos aprendizes. Muitas
vezes, esse tempo consiste em atividades interativas feitas em grupo. Por exemplo, o Edilim
oferece varias atividades para os alunos aprenderem e treinarem novo vocabulario. Depois de
completar as atividades individualmente, os mesmos poderiam colocar em pratica o
vocabulario aprendido realizando role-plays em sala de aula. Com alunos de niveis mais
proficientes, eles poderiam assistir a um video sobre um assunto polémico e completar um
teste de compreensdo com respostas fechadas, através do computador, como preparacao para
realizarem um debate na sala de aula, usando a informacdo previamente aprendida para
formar e defender uma postura no assunto. Além disso, poderiam ler um texto sobre um
problema atual em sua cidade e usar o tempo na sala de aula para trabalhar em grupos para
pensar em possiveis solucdes, discutindo-as na lingua inglesa.

Como exemplo de atividades a serem desenvolvidas em sala de aula em consonancia
com as atividades que foram realizadas no Edilim sobre a questdo da violéncia contra a
mulher, e também para trabalhar a oralidade dos alunos, poderiamos propor uma discusséo
acerca do artigo que foi lido. As questdes para o debate poderiam ter como modelo as
seguintes perguntas’:

a)|Did you like reading this article? Why/not?

b)\Will laws help reduce violence against women?

c)What can society do to protect women?

d)IShould violence against women carry a huge jail sentence?

e)[How does violence against women affect the whole of society?
Tabela 1. Questdes para debate em sala

Apbs o debate, o professor poderia apresentar modelos de posters, anunciando datas
ou eventos especiais, tais como Natal, Dia de Acdo de Gracas, Dia das Mées. Em seguida,
solicitaria aos alunos que, em grupos, criassem seus proprios posters divulgando o dia da
“Eliminacao da violéncia contra a mulher” (titulo, em portugués, do artigo que foi lido por
eles no Edilim), noticiando as programagcdes e atividades para esse dia, na lingua inglesa.

" Adaptada do site Breaking News English.

VEREDAS ON-LINE — AS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO E APRENDIZAGEM DE LINGUAS —2017/1, P. 21— 39 -
PPG LINGUISTICA/UFJF — JUIZ DE FORA (MG) - ISSN: 1982-2243


http://www.breakingnewsenglish.com/

Outra opcao de atividade seria trabalhar com role-plays, para que os alunos defendam
uma posicdo a respeito do tema “violéncia”. Separam-se 0s alunos em grupos e cada um
recebe um “papel” para desenvolver. Um dos exemplos que poderiam ser utilizados é a
seguinte atividade®:

Role A — Movies and Internet

You think movies and Internet lead to violence the most. Tell the others three reasons why.
Tell them things that are wrong with their things.

Role B — Cartoons and Video games

You think cartoons and video games lead to violence the most. Tell the others three
reasons why. Tell them things that are wrong with their things.

Tabela 2. Exemplo de atividade “role-play”.

Todos esses exemplos sdo apenas algumas das possibilidades de se trabalhar com o
Edilim aliado & metodologia da sala de aula invertida. Percebemos que ha varias opc¢bes para
os professores personalizarem suas aulas, trabalharem o contetido linguistico, além de
promoverem a autonomia e tentarem motivar seus alunos, possibilitando uma aprendizagem
significativa e prazerosa.

Considerac0es finais

A inclusdo da tecnologia no ensino da lingua inglesa como lingua adicional, em
particular o uso das TICs, oferece varias vantagens e permite novas abordagens didaticas,
guando utilizada de maneira consciente. Concordamos com Braga (2013, p. 59) quando ela
defende que “ndo ¢ a incorporagdo da tecnologia que determina as mudangas nas praticas de
ensino, mas sim o tipo de uso que professor faz das possibilidades e recursos oferecidos pelas
TICs”.

Este artigo ndo propds a comparacdo das diversas ferramentas existentes que poderiam
proporcionar a sala de aula invertida, mas se ateve a apresentar a ferramenta Edilim que
utilizada em algumas escolas publicas da rede municipal de ensino de Uberlandia. Conforme
discutido ao longo deste trabalho, o Edilim apresenta algumas limitacdes em sua utilizacéo.
Uma delas é a necessidade do plug-in Flash nos dispositivos a serem utilizados. Outra
limitag&o seria a impossibilidade de se trabalhar a interacdo entre os usuarios. Porém, apesar
de ndo ter esse foco na comunicacdo e na interacdo entre os aprendizes e favorecer o que
parece uma abordagem tradicional de ensino — isto €, sem o foco comunicativo, privilegiando
a interacdo aprendiz-conteudo —, percebemos que é uma abordagem pertinente quando bem
planejada e elaborada pelos professores que pretendem fazer uso da mesma.

O software Edilim por si s6 ndo ira trazer ganhos ou beneficios para o aluno, mas o
professor que souber utilizar essa ferramenta tem em mé&os um recurso que pode ser bastante

8 Adaptada do site Breaking News English.
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util. Neste artigo, procuramos trazer exemplos de uso do Edilim na criacdo de atividades para
aulas de lingua inglesa, de forma a favorecer uma abordagem de sala de aula invertida. Como
ressaltamos, essa abordagem nos traz a possibilidade de tornar o momento da aula algo
prazeroso e significativo, aproveitando o conhecimento e interesse dos alunos pela tecnologia
para que 0S mesmos se preparem antes de irem para a aula e ja tenham um primeiro contato
com o conteudo a ser trabalhado.

Além disso, é possivel utilizar o tempo em sala, com o professor, para proporcionar
momentos de discussdes e reflex6es com atividades cognitivas de alto nivel para aprofundar e
consolidar o conhecimento que vem sendo construido.

Nesse novo ambiente, cercado pela tecnologia, a utilizacdo do Edilim, aliada a
abordagem da sala de aula invertida, pode ser um instrumento de auxilio ao processo de
ensino e aprendizagem, bem como a construcdo de conhecimentos na/sobre a lingua
estrangeira, que fuja aos moldes tradicionais que os alunos, em geral, estdo habituados (e de
certa forma, enfadados) a encontrar nas escolas. O aluno de hoje mudou, com as mudancas
que ocorreram na sociedade, em funcédo das TICs, no que concerne aos modos de producédo e
circulacdo de saber. Sendo assim, a aula de LE também precisa mudar, de forma a levar o
aluno a desenvolver formas mais autbnomas e reflexivas de aprendizagem da LE e modos de
construcdo de conhecimento de forma interativa e coletiva, tal como propomos neste artigo.

Software use in TESOL.: Edilim as a tool to promote learning in flipped classrooms

ABSTRACT: The objective of this paper was to reflect on the advantages of the use of ICTs in TESOL.
Specifically, this was done through the exploration and qualitative analysis of the software Edilim, in order to
identify how this tool enables the implementation of flipped classrooms. To do so, we based our work on
Brame’s (2013) conceptions of the flipped classroom approach, as well as ideas on learner autonomy,
individualized learning and the use of digital resources as tools to assist learning processes by authors such as
Chapelle (2006), Salbego (2014) and Tumolo (2014). The study demonstrated that the use of Edilim, in
association with the flipped classroom approach, can contribute towards autonomous, significative and
individualized learning in students.

Key words: TESOL; ICT; didactic software; flipped classrooms.
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