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RESUMO: A complexidade ¢ diversidade presentes no cotidiano das cidades
ressaltam a importancia vital dos espagos publicos ¢ do mobiliario urbano na
promocao de uma melhor qualidade de vida urbana, impactando diretamente o
bem-estar e a intera¢do social dos cidaddos. O objetivo deste artigo ¢ analisar
praticas de mobilidrio urbano acessivel e de facil execugdo como potenciais para
acoes do tipo DIY (Do it yourself ou faga vocé mesmo), que tem por principio a
simplicidade, a acessibilidade dos materiais, a adaptabilidade, instrugdes claras
de execucdo e foco na participacdo comunitiria. Metodologicamente sdo
repassados cinco critérios de andlise para trés mobilidrios: Apresentagdo,
Instalagdo, Execucao, Localizagdo e Processos, aplicados em casos de estudo-
chave que abrangem diversas formas de incentivo a intervencao de baixo custo
e alto impacto, com o intuito de ampliar a compreensdo e a valorizagdo dessas
praticas. Os resultados revelam que tais praticas promovem a participacao cidada
e a cocriagdo de espagos publicos, fortalecendo a identidade local e
disseminando conhecimento e habilidades entre os participantes. Conclui-se que
essa abordagem colaborativa e educativa contribui para uma cidade mais
inclusiva e adaptada as necessidades da comunidade, reformulando as relagdes
entre cidaddos, autoridades e ambiente construido. A pesquisa ressalta a
importancia de estratégias criativas na transformacao dos espagos urbanos,
destacando seu potencial de inovagao e colaboragao.

PALAVRAS-CHAVE: Espacos publicos; Mobiliario urbano; Cédigo aberto;
Participacdo cidada; Vida urbana.

ABSTRACT: The complexity and diversity of cities cotidian highlight the vital
importance of public spaces and urban furniture in promoting a better quality of
urban life, directly impacting the well-being and social interaction of citizens.
The research highlights accessible and easily executable urban furniture
practices as potential for Do It Yourself (DY), based on their simplicity, material
accessibility, adaptability, clear instructions, and focus on community
participation, and their impact in fostering new approaches, such as open-source
urban furniture. Using analysis criteria such as Presentation, Installation,
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Execution, Location, and Processes, prominent examples of strategies were
selected that encompass various forms of encouragement for low-cost, high-
impact intervention, aimed at expanding the understanding and appreciation of
these practices. The results reveal that such practices promote citizen
participation and the co-creation of public spaces, strengthening local identity
and disseminating knowledge and skills among participants. This collaborative
and educational approach contributes to a more inclusive city adapted to the
needs of the community, reshaping the relationships between citizens,
authorities, and the built environment. The research emphasizes the importance
of creative strategies in transforming urban spaces, highlighting their potential
for innovation and collaboration.

KEYWORDS: Public spaces; Urban furniture; Open source; Citizen
participation; Urban life.

Introducgao

A complexidade dos espagos urbanos ¢ percebida na diversidade de suas caracteristicas e
funcdes, destacando-se os espagos publicos como componentes essenciais na oferta de
elementos que atendem as demandas da populagdo ¢ promovem uma melhor qualidade de vida
urbana. Estes espagos nao apenas fomentam a interagdo social € o senso de pertencimento, mas
também refletem a identidade coletiva e a diversidade cultural, como argumentado por
Carmona (1985) e Creus (1996). O mobiliario urbano, por sua vez, desempenha um papel
essencial na configuragdo desses espacos, ndo apenas como elementos decorativos, mas como
agentes ativos na transformag¢do do ambiente urbano, conforme ressaltado por Uffelen (2010).
A abordagem conceitual expandida proposta por Colchete Filho (2003) transcende a mera
funcionalidade, reconhecendo a complexidade e o impacto do mobiliario urbano na qualidade
de vida urbana, como também evidenciado por Mourthé (1998). O reconhecimento crescente
da importancia do mobilidrio urbano reforga a necessidade de uma compreensido abrangente
desses elementos para a produgdo de projetos eficazes e adaptados as necessidades urbanas
(Gehl, 2013).

Além disso, a disseminagdo do conceito de Open source (codigo aberto, em traducdo
livre) em diversas areas, incluindo arquitetura e urbanismo, demonstra uma tendéncia em
direcdo a praticas colaborativas e participativas na produgdo do espago urbano. A abordagem
de Open source ndo apenas enfatiza a transparéncia e a colaboracdo, mas também promove a
democratizagdo do conhecimento e o acesso equitativo aos recursos. Essa premissa ¢

exemplificada por Raymond (1999) e destaca-se por meio de um processo projetual que se



assemelha a metodologia defendida por Bonsiepe (2012), caracterizada por uma estruturacao e
interconexao que promove a acessibilidade e a colaboragdo em design. Essa abordagem
emergente no contexto do mobilidrio urbano Open source destaca nao apenas a importancia das
etapas estruturadas de design, mas também a necessidade de participacdo ativa da comunidade
em todas as fases do processo, conforme evidenciado por Menezes (2021). Portanto, a adog¢ao
do mobiliario urbano Open source como objeto de estudo nesta pesquisa reflete ndo apenas a
busca por solucdes inovadoras para desafios urbanos contemporaneos, mas também a
reconstrugdo das relagdes entre cidadados, autoridades e ambiente construido, promovendo uma
cidade mais inclusiva, sustentavel e adaptada as necessidades da comunidade.

Ao integrar o conceito de mobiliario urbano Open source com a pratica do DIY, observa-
se uma sinergia que vai além da mera produgdo de objetos. O DIY representa um movimento
cultural que incentiva a participagdo ativa dos cidaddos na constru¢do do ambiente urbano,
promovendo ndo apenas a autonomia individual, mas também o fortalecimento das redes
compartilhadas, das comunidades de pratica e da inteligéncia coletiva. Nesse sentido, a ampla
partilha de conhecimento, recursos e habilidades transforma esses elementos em verdadeiros
bens comuns compartilhados pela sociedade.

Ao adotarem uma abordagem DI/Y para o mobilidrio urbano, os cidaddos se tornam
cocriadores do espago publico, envolvendo-se ativamente na concep¢ao, adaptagdo e
manuten¢do dos elementos urbanos. Essa pratica democratiza o processo de design e produgao,
fortalecendo o senso de pertencimento e responsabilidade em relagdo ao ambiente construido.
No contexto do mobiliario urbano Open source, o DIY ndo se restringe a producao fisica dos
objetos, mas também abrange a troca de ideias, experiéncias € conhecimentos, criando uma
comunidade colaborativa em busca de solugdes criativas e adaptaveis para os desafios urbanos
contemporaneos. Essa abordagem valoriza a participacao dos cidadaos na construgao da cidade,
reconfigurando as relagdes entre os individuos, as autoridades e o espago urbano, promovendo
uma cidade mais inclusiva, democratica e sustentavel.

Essa integracdo do mobilidrio urbano Open source com o DIY esta alinhada com a
compreensdo do mobilidrio urbano como um reflexo das relagcdes propostas aos seus usudrios
ao longo da historia. O mobiliario urbano esta sujeito a mutacdes, podendo tornar-se obsoleto
com a introdu¢do de novas tecnologias ou necessidades, ou estar constantemente em processo
de reinven¢do e adaptacdo (Costa; Jesus; Colchete Filho, 2021). Segundo os autores, essa

diversidade de funcionalidades e propostas de conexdo com o espago publico ressalta a



importancia de produzir mobilidrios urbanos que correspondam as necessidades do ambiente
onde serao inseridos, a fim de desempenharem suas fungdes de maneira eficaz. Logo, a
integragdao do mobilidrio urbano Open source com o DIY representa uma abordagem inovadora
e sustentavel para o design e a produgdo de elementos urbanos, que vai além da simples
funcionalidade dos objetos, buscando engajar os cidaddos na construcao e na transformacao do
espaco publico. Essa abordagem valoriza nao apenas a eficiéncia e a economia de recursos, mas
também a participagdo dos individuos na criacdo € na manuten¢ao dos ambientes urbanos,
contribuindo para uma maior resiliéncia e adaptabilidade das cidades as demandas e desafios
contemporaneos.

A pesquisa busca evidenciar as praticas de facil execugdo, baixo custo e alto impacto no
incentivo a novas abordagens de DIY, como o mobilidrio urbano de codigo aberto. Estratégias
por meio de concursos de ideias e workshops colaborativos sao exploradas para promover a
cocriagdo € a inovacdo no contexto urbano. As iniciativas em questdo estimulam a reflexao
sobre o espaco publico, fortalecem a identidade local e promovem a disseminagdo de
conhecimento, habilidades e autonomia dos cidaddos, democratizando o design urbano e
fomentando a colaboragdo social. A pesquisa parte de estudos desenvolvidos no grupo
Agora/CNPq, da Universidade Federal de Juiz de Fora, e da énfase as praticas DIY relacionadas
ao mobilidrio urbano. Neste artigo exemplifica-se como o mobilidrio urbano pode ser
implementado de forma pratica e eficaz, integrando os principios do DIY e da participacao

comunitéria na produc¢do do espaco urbano.

Metodologia

Para analisar as experiéncias destacadas em eventos e que representam potenciais taticas
para o DIY (Do It Yourself - Faga Vocé Mesmo), foram estabelecidos critérios de analise, a
saber: Apresentacdo, Instalagdo, Execucdo, Localizagcdo e Processos. A Apresentacao refere-se
a forma como o projeto é apresentado, destacando sua clareza, persuasdo e capacidade de
comunicar a proposta de forma eficaz. A Instalagdo diz respeito a maneira como o projeto €
implementado no espago urbano, considerando aspectos técnicos e estéticos. A Execucdo
aborda a realizagdo pratica do projeto, incluindo intervengdes, atividades, materiais, técnicas e
métodos de construcdo utilizados. A Localizag@o considera o contexto espacial em que o projeto

¢ desenvolvido, levando em conta caracteristicas fisicas, sociais e culturais do ambiente urbano.



Os Processos englobam a metodologia, as etapas de concepcao, planejamento e execugao
do projeto, bem como a participagdo da comunidade e a integracao de diferentes conhecimentos
e habilidades. Os projetos foram selecionados com base em critérios que demonstram inovagao,
viabilidade e impacto positivo nas comunidades locais, visando ampliar a compreensdo e a
valorizagdo dessas praticas na transformagdo dos espagos urbanos. A analise desses critérios
proporciona uma estrutura analitica que permite descrever os projetos e facilitar a compreensao
das diferentes iniciativas, destacando aspectos-chave, como metodologias, resultados e
impactos.

Ao contextualizar as experiéncias como exemplos de praticas que promovem a
participagdo comunitéria e a inovagao urbana, os critérios contribuem para compartilhar boas
praticas e promover o aprendizado adquirido. Isso estimula a disseminacao e a replicagdo de
iniciativas bem-sucedidas, enriquecendo a compreensdao das propostas de baixo custo e
materiais acessiveis na transformagdo dos espacgos urbanos. Essa abordagem diversificada
evidencia a variedade de abordagens e o potencial de inovagao e colaboracdo que essas praticas
oferecem, influenciando positivamente a concepcao e o desenvolvimento de projetos urbanos.

Os projetos analisados incluiram o Ponto de 6nibus do Motion Sudio no concurso FD19:
Build a Better Bus Stop, realizado pela Better Block em Dallas, EUA, o projeto para uma rua
na cidade de Kaunas, na Lituania, através do International Street Design Challenge, € o projeto
Sambalango no Concurso de Mobilidrio Urbano Open source, organizado pelo COLAB Cidade
em Goids, Brasil. A escolha desses projetos foi motivada pela sua relevancia e impacto nas
comunidades locais, destacando-se pela inovagdo, sustentabilidade e participagdo ativa da

populagdo em eventos de concurso de ideias e estratégias criativas.

Resultados

Os projetos analisados a seguir abordam temas como melhoria de pontos de oOnibus,
design urbano e criagdo de mobiliario urbano de codigo aberto. Cada projeto ¢ avaliado em
termos de apresentacgdo, instalacdo, execucao, localizagao e processo, evidenciando seus pontos

fortes e contribuigdes para a inovagao urbana e o desenvolvimento sustentavel.
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Ponto de onibus - FD19, Dallas — EUA (2019)

Imagem 1 — Projeto vencedor

Motion Studio
@ Fitzpatrick Architects

Fonte: Better Block (2019)

Apresentagdo: A Better Block, uma organizacdo sem fins lucrativos, é a responsavel pela
idealizac¢do do concurso FD19: Build a Better Bus Stop (Construa um ponto de 6nibus melhor,
em traducdo livre). O projeto vencedor foi desenvolvido pelo Motion Studio do Fitzpatrick
Architects, sediado em Tyler, Texas. Essa competicao de design foi criada com o proposito de
enfrentar desafios comuns encontrados nos pontos de 6nibus, como polui¢ao visual e falta de
atratividade. Essa iniciativa reflete o compromisso da organizagdo em incentivar a inovagao
urbana e a participagdo da comunidade na criagdo de espacos publicos mais inclusivos e
agradaveis.

Instalagdo: O projeto foi desenvolvido considerando a modularidade e a facilidade de
montagem e desmontagem, o que permite sua instalacdo em diversas localidades urbanas. A
selecdo de materiais e técnicas construtivas foram definidas de modo a viabilizar a fabricagao
digital, utilizando os recursos disponibilizados pela propria organizagao do concurso. Seguindo
as diretrizes estabelecidas, os projetos deveriam ser inteiramente fabricados pela equipe,
utilizando quatro folhas de compensado cortadas como parte dos requisitos.

Execugdo: A fabricacdo do prototipo foi realizada através da utilizagdo de uma fresadora

CNC para produzir as pegas e posteriormente a montagem dos projetos pela equipe responsavel.
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Além disso, o projeto conseguiu ficar abaixo do or¢amento disponibilizado e dentro do prazo
estabelecido pelo concurso. As pecas do projeto sdo integradas e cortadas de forma que ndo
sejam necessarios fixadores, parafusos ou pregos.

Localizagdo: A constru¢do do prototipo foi realizada em Dallas com o objetivo de
encontrar uma solugdo para melhorar a qualidade do ar nos pontos de 6nibus, um problema
comum encontrado em 4reas urbanas.

Processo: Durante a competicao, a comunidade local foi envolvida de diversas maneiras.
Foram realizadas atividades como musica ao ar livre, presenga de vendedores locais e votagao,
que acompanharam as equipes na montagem de seus projetos. Além disso, foi disponibilizado
um valor especifico para a compra de materiais, bem como, quatro horas de acesso ao
maquinario de fabricagdo digital. A premia¢do foi uma parte importante do processo,
incentivando a inovacdo e a exceléncia no design. O projeto também foi planejado para ser
exibido proximo a um ponto de 6nibus fora do prédio comercial em Tyler, proporcionando a
comunidade a oportunidade de visualizar e interagir com a proposta, demonstrando seu

potencial e impacto positivo.

Projeto em Kaunas, Lituania - International Street Design Challenge (2021)

Figura 2: Projeto vencedor

Fonte: Gov.br (2021)

Apresentacdo: O International Street Design Challenge foi um desafio internacional
promovido pela Rede de Cidades do Design, da UNESCO, envolvendo cidades como Curitiba,
Wuhan (China) e Querétaro (México), que fazem parte das 26 Cidades do Design da Rede de
Cidades Criativas da UNESCO. O objetivo do desafio foi propor solugdes criativas e de baixo
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custo para as ruas dessas cidades, promovendo a participagdo entre estudantes e professores de
design, arquitetura e urbanismo ao redor do mundo.

A equipe vencedora do desafio foi formada por alunos e professores dos cursos de Design
e Arquitetura ¢ Urbanismo da Universidade Federal do Ceard (UFC). Eles apresentaram um
projeto conceitual para a rua Nemuno Krantine, em Kaunas, Lituania, que propunha transformar
a via em um espago para pedestres e ciclistas, alinhado com as demandas locais e valorizando
a cultura e a histéria da regido. O projeto destacou a integragdo com o ambiente natural, a
valorizacao da cultura local e a sustentabilidade do projeto.

Instalagdo: O projeto foi concebido de forma a ser autossuficiente e de baixo custo,
indicando que a instalacdo seria viavel e de facil execucdo. A escolha de materiais e técnicas
de construgdo sustentaveis também foi um ponto forte da proposta. O projeto prevé a criagao
de mobiliarios urbanos formados por variadas composicdes para playgrounds e locais de
assentos.

Execucdo: Durante a execugdo do projeto, a equipe levou em conta as preferéncias da
comunidade local, especialmente a demanda por uma darea livre de trafego de veiculos. A
solugdo proposta foi projetada para ser de facil montagem, utilizando estrutura de ago e painéis
de madeira com diferentes simetrias ¢ em duas cores. Esses painéis foram concebidos para
permitir a interagdo das pessoas por meio da arte urbana e outras intervencoes graficas.

Localizagdo: Os participantes foram desafiados a apresentar solugdes para os problemas
urbanos de uma rua em uma cidade parceira. O desafio de Design foi concebido como um
projeto educacional internacional, incentivando a colaboracdo entre cidades para troca de
experiéncias e desenvolvimento de solugdes inovadoras.

Processo: O processo de criagdo do projeto foi baseado em conceitos de memoria e
inovacao, buscando envolver as pessoas com o espaco publico e transformar a rua em um local
inspirador. A equipe demonstrou uma abordagem colaborativa e sensivel as necessidades da

comunidade, o que contribuiu para 0 sucesso no concurso.
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Sambalango, Concurso Mobiliario urbano Open source - Colab Cidade, Goias — Brasil

(2021)

Figura 3 — Projeto vencedor
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Fonte: Colab Cidade (2021).

Apresentacdo: O COLAB Cidade ¢ um laboratério colaborativo que busca enfrentar os
desafios das cidades contemporaneas, especialmente diante da pandemia, das mudangas
climaticas e dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS). Ele reune pessoas
interessadas em contribuir com ideias para solucionar problemas urbanos pos-pandemia,
promovendo a participacdo ativa da comunidade na criacdo de solucdes inovadoras. O
laboratdrio € uma parceria entre o Instituto Bacae, Sobreurbana, Coletivo Centopeia e Vulgo
Arquitetura, com o apoio do Conselho de Arquitetura e Urbanismo de Goias (CAU-GO). Sua
implementa¢do ocorre de forma on-line, utilizando ferramentas digitais para facilitar a
colaboragao entre os participantes, tornando o processo acessivel e inclusivo. O COLAB Cidade
engloba diversas atividades, como um ciclo de conversas sobre a cidade e o espago publico, um
workshop para criar ideias para as cidades e um concurso de projetos de mobiliario urbano de
codigo aberto e facil construgdo. Os projetos submetidos ao concurso foram avaliados por um
juri técnico e os vencedores premiados, incentivando a inovacao e a criatividade na criagdo de
espagos urbanos sustentaveis.

O COLAB Cidade envolve um processo de cocriagdo e compartilhamento de ideias, com

a participacdo ativa da comunidade interessada e interagdo com autoridades e especialistas. Os



projetos submetidos ao concurso sdo publicados sob licenga Creative Commons (CC BY-NC-
SA), permitindo sua utilizagdo ndo comercial e incentivando a colaboracao e a troca de
conhecimento entre os participantes. Essa abordagem colaborativa contribui para a construgao
de uma rede de cidadados engajados na melhoria das cidades e na promogao de espagos publicos
mais inclusivos e sustentaveis.

O projeto, idealizado pelo designer Pedro Caetano Eboli Nogueira, surge como resposta
a crescente tendéncia de agdes de urbanismo tactico. Consiste em um conjunto de bancos e
cadeiras em madeira, caracterizados pela sua modularidade e facilidade de execugdo. A
proposta ¢ apresentada de forma clara e acessivel, com uma cartilha passo-a-passo que permite
que as proprias comunidades locais executem o mobilidrio. O projeto foi selecionado como 1°
lugar no concurso que contou com um total de 6 propostas.

Instalagdo: A modularidade do Sambalango torna sua instalacdo simples e adaptavel a
diferentes ambientes urbanos. Sua concepcao € voltada para a participagdo ativa das populagdes
locais, contribuindo para fortalecer o senso de comunidade ¢ a apropriagdo dos espagos
publicos.

Execuc¢do: Uma das grandes vantagens do projeto € a possibilidade de ser realizado com
materiais acessiveis, como madeira reaproveitada ou de reflorestamento. Isso permite que as
comunidades adaptem o mobilidrio as suas necessidades especificas, além de promover a
sustentabilidade e a economia local.

Localizagdo: A versatilidade do Sambalango ¢ evidenciada pela sua capacidade de se
integrar a diferentes locais. Sua modulagdo permite a formagao de configuragdes lineares ou
irregulares, ampliando as possibilidades de aplicacdo em areas urbanas diversas. O projeto se
trata de uma proposta que visa compor o repositorio de ideias.

Processo: Alinhado ao Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel 11, o projeto promove
a criacdo de cidades e comunidades responsaveis. A preocupacao com a ergonomia, a inclusao
e a participacdo cidada ¢ evidente em todos os aspectos do projeto, desde o dimensionamento

do mobiliario até as opcdes de execugdo e reformulagio.

Discussoes

Os trés projetos apresentados exemplificam abordagens inovadoras e de alto impacto no

contexto do mobiliario urbano e do design urbano. Cada um deles destaca-se por suas



caracteristicas especificas, mas todos compartilham o objetivo comum de promover espacos
publicos mais inclusivos, sustentaveis e agradaveis para as comunidades locais.

O projeto FD19, desenvolvido em Dallas, EUA, destaca-se por sua abordagem modular
e de facil montagem, que permite sua instalagdo em diversas localidades urbanas. A
participacdo da comunidade local durante a competi¢do, com atividades como musica ao ar
livre e votagao, demonstra o engajamento e a participagdo ativa dos cidadaos na criagdo de
espagos publicos mais atrativos e funcionais.

Ja o projeto em Kaunas, Lituania, vencedor do International Street Design Challenge,
destaca-se por sua abordagem sustentavel e integrada ao ambiente natural, valorizando a cultura
local e promovendo a interagdo das pessoas com o espago publico. A escolha de materiais e
técnicas de construgdo sustentaveis refor¢a o compromisso com a sustentabilidade e a eficiéncia
energética.

Por fim, o projeto Sambalango, vencedor do concurso Colab Cidade em Goias, Brasil, se
destaca por sua simplicidade e acessibilidade, utilizando materiais acessiveis e de baixo custo,
como madeira reaproveitada. A modularidade do projeto permite sua adaptacdo a diferentes
ambientes urbanos, promovendo a participacao ativa das comunidades locais na criagdo e na

manutengao dos espagos publicos.

Quadro 1: Quadro comparativo dos trés exemplos

Critérios/ Ponto de d6nibus em Projeto para as ruas de Banco, Goiés - Brasil
Exemplos Dallas - EUA Kaunas - Litudnia
Apresentacdo Competigdo de design Solugdo criativa e de Concurso de mobiliario
para melhorar pontos de | baixo custo para as ruas urbano Open source
Onibus
Instalagado Modularidade e Autossuficiéncia e baixo | Modularidade e facilidade
facilidade de montagem custo de execugdo
Execucdo Fabricagdo digital, Montagem de facil Possibilidade de ser
abaixo do orgamento e | execuc¢ao, interagdo coma | realizado com materiais
dentro do prazo comunidade local acessiveis
Localizagdo Dallas, EUA Kaunas, Lituania Goias, Brasil
Processo Envolvimento da Envolvimento da Participagdo ativa das
comunidade local em comunidade local na populagoes locais,
diversas atividades definigdo das preferéncias contribuindo para
fortalecer o senso de
comunidade

Consideragoes finais

Fonte: Os autores (2021)

A pesquisa buscou evidenciar praticas de facil execu¢do, baixo custo e de relevancia no

incentivo a novas abordagens de D/Y, como o mobilidrio urbano de c6digo aberto. Os resultados




obtidos contribuem de forma relevante para a compreensao e a valorizagdo dessas praticas na
transformagao dos espagos urbanos.

Os projetos analisados mostram que a integragdo do conceito de mobilidrio urbano Open
source com o DIY pode gerar beneficios significativos para a populagio e o ambiente
construido. Essas praticas incentivam a participacdo ativa dos cidaddos na construcido e
transformagao do espago publico, fortalecendo o senso de pertencimento e responsabilidade em
relagdo ao ambiente urbano. Além disso, promovem a democratizagdo do design urbano,
tornando-o mais acessivel e inclusivo.

Uma das principais vantagens dessas iniciativas ¢ a capacidade de gerar solugdes
inovadoras e adaptaveis para os desafios urbanos contemporaneos. Ao incentivar a cocriagao e
a colaboragao entre diferentes atores da sociedade, essas praticas possibilitam a criacao de
espagos publicos mais inclusivos, democraticos e sustentaveis, que atendam as necessidades e
aspiragoes da comunidade.

Além disso, as iniciativas que promovem a criacao e execugao de protdtipos de mobiliario
urbano de cddigo aberto tém o potencial de influenciar significativamente novas propostas de
mobiliarios urbanos, bem como novas formas de atuagao da populagdo em relacao ao espago
publico. Ao estimular a participagdo dos cidaddaos na concep¢ao, adaptacao e manutencao dos
elementos urbanos, essas praticas contribuem para a construcao de uma cidade mais inclusiva,
democrética e adaptada as necessidades da comunidade.

A pesquisa evidencia a importancia e relevancia das praticas de DIY e do mobiliario
urbano Open source como ferramentas poderosas na promog¢do da inovag¢do urbana e no
fortalecimento da participagdo comunitaria na constru¢do do ambiente urbano. Essas praticas
representam uma abordagem inovadora e sustentavel para o design e a produgao de mobilidrios
urbanos, que vai além da simples funcionalidade como objetos, buscando engajar os cidadaos
na criacao e na transformacao dos espacos publicos.

As experiéncias recentes de intervengdes que se baseiam em praticas agregadoras,
entretanto, suscitam a reflexdo critica também. Faltam mais dados para se compreender os
desafios e entraves que praticas como essas enfrentam do ponto de vista da gestdo do espago
publico, da manutencdo dos mobiliarios instalados e na interface de longo prazo com a
populacdo que se beneficia dos projetos. Certamente, um caminho aberto para adaptacoes,

avancos € aprimoramentos aos processos DIY que engendram praticas democraticas e



participativas para o espaco publico das cidades, sempre permeado de disputas e dissensos que

nao podem ser negligenciados.
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