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RESUMO: Este artigo aborda a epistemologia do design, focando no impacto

simbdlico dos objetos como parte de um estudo mais amplo sobre a purpurina em uma
manifestagdo do carnaval de rua carioca, os Bate-Bolas. Destacamos quatro métodos
cientificos, inicialmente explorando as relagdes entre a etnografia e a biografia das
coisas, resultando na etnobiografia voltada ao estudo de objetos. Em seguida, as
nogdes de pedagogia das coisas e semiologia da realidade de Pier Paolo Pasolini
ampliam a andlise, incluindo aspectos simbdlicos, estéticos, éticos e politicos no
estudo da cultura material. Esta reflexdo integra um projeto de pesquisa, destacando o
referencial conceitual, a metodologia e o potencial de aplicagdo no campo.
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ABSTRACT: This article addresses the epistemology of design, focusing on the

symbolic impact of objects as part of a broader study on glitter in a manifestation of
Rio de Janeiro's street carnival, the Bate-Bolas. Four scientific methods are
highlighted, initially exploring the relationships between ethnography and the
biography of things, resulting in an ethnobiography focused on object studies.
Subsequently, Pier Paolo Pasolini's concepts of pedagogy of things and semiotics of
reality broaden the analysis, encompassing symbolic, aesthetic, ethical, and political
aspects in the study of material culture. This reflection is integral to a research project,
emphasizing the conceptual framework, methodology, and potential application in the
field.
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Introducao

Este artigo aborda uma epistemologia do design partindo especificamente do impacto
simbolico dos objetos. O estudo esta dentro de um projeto mais amplo que analisa um material
em particular — a purpurina — em um campo especifico, seus usos na manifestagao de
mascarados carioca chamada de Bate-Bolas. Para fins de reflexdo, colocamos em didlogo quatro
métodos cientificos que podem gerar uma abordagem mais contemporanea dos objetos na
sociedade. Primeiramente, as relacdes entre uma etnografia do objeto (Basques, 2010) e uma
biografia do objeto (Kopytoff, 1986) levam a uma possibilidade descrita como etnobiografia
(Gongalves, 2012) voltada aos objetos, onde se mantém especificidades além de fortalecer

acOes comuns.

Depois, a nogdo de pedagogia das coisas e de semiologia da realidade, ambas
formuladas por Pier Paolo Pasolini (1982), ampliam o escopo de métodos, ainda propondo uma
analise de aspectos simbdlicos, estéticos, éticos e politicos no estudo da cultura material.
Sintetizamos aqui uma reflexdo mais ampla desenvolvida de forma integral no projeto de
pesquisa em questdo. Nos concentramos na apresentacao do referencial conceitual, na descri¢ao

de uma metodologia e na prospeccao de seu uso no campo.

Descrevemos, entdo, uma metodologia que se vale da associacdo desses métodos como
forma de abordar o campo do projeto e da produgdo de sentidos: Design de Historias. Adrian
Forty em Objetos de desejo desenvolve o debate sobre o impacto da materializacdo das coisas
pelo olhar do design, mas ndo somente através dele. Historiador, Forty distingue que os objetos
produzidos pela area do design ndo sdo apenas produtos estéticos ou funcionais, mas imbricados
em aspectos definidos por outros setores, da produgao, do mercado e das midias, carregados de
significados culturais, sociais e simbdlicos. Ao comentar sobre a consciéncia do campo do
design sobre os impactos que produz afirma que “seu objetivo ndo ¢ discutir se, digamos, 0
design dos moveis de William Morris era mais bonito do que os exibidos na Grande Exposi¢ao

de 1851, mas antes tentar descobrir por que essas diferencas existiram” (Forty, p.12).

A discussao sobre como o design ndo se define como um trabalho puramente estético e
de operacionalidades perpassa a compreensdo da intersecdo existente entre objetos e cultura.

Dessa conexao discutida, o debate se complexifica em um campo multifacetado cujos estudos
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da cultura material, decorre dos questionamentos e criacdes de abordagens e métodos sobre

seus registros.

Dentro dessa discussao, a nogao de "biografia cultural das coisas" termo usado por Arjun
Appadurai em seu texto para o livro A4 Biografia cultural das coisas: Mercantilizagdo como
processo, emergiu como um conceito-chave para compreender a relacdo dinamica entre objetos
materiais € seus contextos culturais. Ela descreve uma abordagem de andlise de pesquisa
priorizando o potencial narrativo a partir da relagdo de um objeto em particular, com suas fases
de vida, diferentes usos e formas que interferem diretamente em seu valor. Essa abordagem nao
possui uma ordenacao de técnicas de pesquisas ou metodologia especifica, no entanto produz

alguns indicativos para a producdo de pesquisa com base em uma abordagem biografica.

Nesta analise, exploraremos também a coletdnea de Basques (2010), discutindo a
etnografia tanto como método quanto como teoria no ambito da antropologia. Destacamos o
posicionamento da etnografia no campo, enfatizando a importincia de uma metodologia
fundamentada no material, em oposicdo a aderir a especificagdes exatas da teoria antropologica.
Em nosso estudo, baseamos nossa investigagao nas perspectivas apresentadas pela proposta de
enfoque, visando compreender suas contribui¢des no dominio do design, dentro de uma
metodologia que harmonize diversas formas de observa¢do do objeto de estudo. De forma
sintética, ¢ possivel tensionar dois: o método biografico como a perspectiva de olhar a
individualidade de uma experiéncia e na etnografia a leitura de um grupo social — ambas

apontando permanentemente as suas relagdes.

Ao explorarmos a Etnobiografia, aprofundamos nossa compreensao das distingdes entre
os aspectos etnografico e biografico. Propomos incorporar uma anélise que permita uma
imersdo tanto no ambito social quanto pessoal, conforme evidenciado por este estudo.
Entretanto, contextualizamos essa perspectiva por meio de investigacdes especificas sobre
"coisas"

Por outro lado, os estudos semiologicos de Pier Paolo Pasolini, propdem um método
mais amplo que outros semioldgicos, ndo s6 no escopo do objeto observavel (imagem técnica).
Passa a incluir a cena, sua ambientacdo,movimento, contexto social, expressdo corporal,
multisetorialidade e comportamento. Mas também, pela ampliacao das fungdes do simbdlico.

Destaca o aprendizado de signos e nao s6 seu reconhecimento, a formagao em areas do saber,
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a constitui¢do de uma subjetividade e a importancia ética e politica de todos esses papéis sociais.

E ai que ele associa as fungdes comunicacionais, o pedagdgico —ambos produzidos pelas coisas.

O etnografico e o biografico

A partir de meados dos anos 80 os estudos sobre a cultura material, definigdes sobre a
categoria de objeto/coisa auxiliam em posteriores desenvolvimentos sobre o tema. Um espaco
¢ aberto para construir a pesquisa sobre cultura material a partir de nomeacgdes e conceitos que
se aproximavam do modo de classificar a pesquisa sobre pessoas e sociedade. Das nomeagdes
se aproximam métodos, técnicas ou sugestdes de caminhos para tais trabalhos. E a partir deles,
em meio aos debates epistemologicos sobre os significados das coisas, as nogdes de etnografia
e biografia sobre coisas e objetos sdo pioneiras da discussao na década e aplicadas mais adiante
como estudos sobre materiais e materialidade em Tim Ingold (2000) e conceituacdes sobre a

agéncia dos objetos em Alfred Gell (1998).

Arjun Appadurai e Igor Kopytoff (1986) indicam uma biografia cultural das coisas pela
interpretagao dos objetos como atores sociais € nas formas como podem ser incorporados a vida
cotidiana. Este conceito que compreende a ndo-inércia dos objetos que nos cercam, infere a eles
um papel ativo na constru¢ao e mediacdo das relagdes sociais e induz a formulagdes de estudos
sobre uma vida social das coisas. Apesar de antropologos desde sempre analisarem os usos de
objetos dentro das sociedades por onde construiam suas etnografias, os autores t€ém em seu
objetivo propor uma organizacao de formas utilizadas em pesquisa através de uma abordagem
conhecida, a biografia. O proprio Kopytoff exemplifica uma proposicdo que, para ele, seria

compreendida como uma “biografia baseada na posse de objetos” por W. H. R. Rivers em 1910.

Apesar do interessante debrugar sobre esse aspecto historico do desenvolvimento do
conceito, para este breve trabalho o que nos interessa sao os vestigios para o estudo da cultura
material. Igor entdo apresenta nogdes sobre a biografia e os desafios para construi-la de modo
robusto e focado, como uma narrativa cujo ponto de vista seria o da coisa. Sendo assim,
caberiam os mesmos tipos de questionamentos que fariamos ao construir uma biografia de
pessoas

Quais sdo, sociologicamente, as possibilidades biograficas inerentes a esse
"status", e a época e a cultura, e como se concretizam essas possibilidades?
De onde vem a coisa, € quem a fabricou? Qual foi a sua carreira até aqui, e

qual é a carreira que as pessoas consideram ideal para esse tipo de coisa? Quais
sdo as "idades" ou as fases da "vida" reconhecidas de uma coisa, e quais sdo
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os mercados culturais para elas? Como mudam os usos da coisa conforme ela
fica mais velha, e o que lhe acontece quando a sua utilidade chega ao fim?
(Kopytoft, 2008, p.7)

Enquanto o conceito de biografia parte de um ponto mais particular, observando objetos
unicos o desencadeamento de evento em vidas especificas, os estudos etnograficos se
concentram em olhar para classes de objetos (ou pessoas) e seus impactos como grupo. Em uma
o menos, como afirma Gongalves em sua proposta exposta na colecdo “Etnobiografia:

subjetivacdo e etnografia” afirma:

O conceito de etnobiografia propde, necessariamente, uma
problematizagdo dos conceitos-chave do pensamento socioldgico
classico — como o individual e o coletivo, o sujeito e a cultura — ao abrir
espaco para a individualidade ou a imaginacdo pessoal criativa
(Gongalves, 2012, p.9,)

O método etnobiografico entdo, propde que a interse¢do entre métodos biograficos e
etnograficos, traga consigo a visualizacdo de narrativas que pretendem preencher mais lacunas
sobre a compreensdo de um assunto social. A unido, tanto de biografias, quanto uma anélise
sobre o que elas declararam, pretende compreender o panorama do geral e do diminuto. Como
exemplo, na abordagem de um dos textos da coletanea, a autora Vania Cardoso aborda as
narrativas ja existentes do rito que envolve Maria Padilha comparando-as com compilagdes
biograficas que realiza em seu estudo como potencial para a constru¢do de duas narrativas que
alimentam uma a outra, da coletiva a individualizada:

“compilagdes biograficas” nem sempre sdo o que se espera delas; que agéncias
assumem formas diferentes em distintos universos nativos, tragando, como
nos diz, “a dimensdo coletiva da subjetivacdo implicada na ‘individuagio
biografica’, ndo para revelar uma inversao dos termos dessas relacdes, mas
para apontar a poténcia dessas estorias como produtoras de novas construgoes,

de transformagdes, dos sentidos dos proprios termos destas relagdes.
(Gongalves, 2012, p.13)

Nesse método dual que une a Etnografia e a Biografia, podemos recorrer a Castoriadis
que também evoca limites e sobreposi¢des entre o subjetivo e o coletivo. Em Design de
Historias 1 (Gamba, 2013), descrevemos as reflexdes de Castoriadis que determinam que as
dimensdes pessoais e sociais sao indissocidveis e irredutiveis. Ou seja, nao se pode estudar uma
sem a outra (indissociavel), porém nao se trata de reduzir uma a outra, elas se mantém
diferenciadas (irredutivel). Assim, a associagdo dos dois radicais (etno ¢ bio) mantém essa

diferenciagdo e, a0 mesmo tempo, a conexdo das duas perspectivas no uso de técnicas de
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pesquisa.

A principio, a proposta parte de uma tratativa da antropologia voltada ainda para a
analise classica de pessoas. O que sugerimos € que essa mesma unido possa ser realizada dentro
do que preexiste de discussao sobre biografias e etnografias das coisas. Aos objetos entdo seria
interessante olhar para o que ele tem a dizer, quais sdo as narrativas, tanto em situagdes
corriqueiras e particulares, quanto do que se constrdi de narrativas idealizadas e conformadas
socialmente. Mais adiante falaremos melhor sobre os métodos utilizados em campo do que foi
produzido até entdo, especificamente na analise do uso de um material, tdo diminuto e ao

mesmo tempo tao abrangente: a purpurina.

O pedagdgico e o semiologico

O cineasta, dramaturgo, poeta, romancista, pintor, Pier Paolo Pasolini ¢ mais conhecido
pela sua produgdo artistica, mas tem uma obra ensaistica e tedrica importante no campo da
critica a cultura utilizando o conceito de "realidade" para expandir certos métodos de analise.

Sua producao envolveu formatos diversos como, entrevistas, cronicas e textos conceituais.

Preocupado com a leitura de um mundo midiatizado na segunda metade do século XX,
vai recorrer a no¢ao de Ur-Signo e as complexas camadas de uso dos veiculos de comunicagao,
incluindo as "coisas" nesse escopo de objetos comunicacionais. O autor descreve em varios
textos uma linguagem inarticulada produzida pelas experiéncias materiais. Distinta de outras
formas de produgdo de conhecimento, por ser visceral e constituir o individuo por marcas muito
primevas. Muito antes do verbo e das reflexdes intelectuais e, depois, sempre as seguindo

paralelamente.

Primeiro, Pasolini decscreve a infancia para dar evidéncia a seu pensamento. O autor
lembra que uma crianga antes de falar ou conhecer o verbo e dar ele seu uso mais abstrato, ja
aprendeu diversos codigos apenas pela experiéncia sensorial — uma linguagem ainda livre da
abstracdo verbal que ele vai denominar de evocacao da materialidade. Essa crianga ja reconhece
sua casa como um lar burgués e ocidental, por exemplo. Pode ser um lar onde pessoas pretas
ocupam sempre fungdes de servico, homens se vestem e se comportam diferente de mulheres,
que ha odores e sabores que marcam as diversas €pocas do ano e que ha coisas fortemente

veladas e outras reincidentemente expostas como partes do corpo ou objetos de mais valores.
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Enfim, um conjunto enorme de aprendizados que o autor vai denominar de "pedagogia
das coisas". Os objetos, além de nos comunicarem algo, nos ensinam. A primeira licdo € que
lar é o seu, depois, que sociedade é essa. E essa cultura material e sua forma “autoritaria” de
dizer com as "coisas" e as reacdes diante dela que Pasolini de forma muito similar vai descrever
por meio de uma cortina branca no seu quarto de infancia. Pasolini chega a chamar de “cosmica"
a forca de significagcdo daquele objeto. “O que aquela cortina me ensinou nao admitia réplicas”

vaticina o autor.

O que ela ensinou ao menino era como pertencer a sua classe: “o mundo fosse bem-
educado, idealista, triste e cético, um tanto vulgar: pequeno-burgués, em suma...” Uma cortina
cosmica? O que dizer dos papéis de paredes minimizados pelo critico do século XIX? (Pasolini,
1990). E essa forga comunicativa bruta nao vai parar no decorrer da vida. A existéncia do verbo
e a vida intelectual e conceitual ndo irdo jamais substituir ou parar de interagir com essa outra
forma de producgdo de conhecimento. Por isso, a permanente importancia de se refletir sobre
ela, nesse outro nivel de significacdo para além de sensacdes. O autor propde a semiologia da
realidade para estudar essas representacdes fundamentais aos estudos sobre a cultura. Nao se
trata de "superar" uma (impressao) com a outra (reflexao), como pretendem certos hermetismos
cientificos, mas sim, colocar em didlogo essas duas formas de aprendizado como de fato elas
se dao — sem hierarquias e sem fronteiras nitidas. O inarticulado e sua articulagdo em diferentes

niveis e registros e um alterando o outro.

Na obra Todos Os Corpos de Pasolini, Nazario costura essa interpenetragao que o autor
fazia entre o fazer artistico, a escrita académica, a producao ensaistica e sua experiéncia de vida
(biografia). Pode-se consumir essas expressoes separadamente, mas o didlogo entre elas as
potencializa. E, no caso da interferéncia clara de sua sexualidade, sua vida familiar, sua
ascendéncia ou posicao social na sua obra. Em outra medida, a base marxista de sua teoria,
naturalmente aponta os contextos sociais em analises de grupos e classes sociais (etnografia),

apontando em sua pedagogia e semiologia, a relevancia da etnobiografia.

A exposig¢ao biografica, no caso do autor, ¢ uma oposi¢ao aos modelos aristocraticos de
discricdo e privacidade. Modelos que vao condenar a dimensao pessoal exposta —um mau gosto
para a oligarquia. A exposicao do subjetivo e a fragilizagdo do pressuposto de neutralidade sao

ambas condenaveis.
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Em Empirismo Herege (1982), Pasolini vai partir da linguistica e chegar a teoria do
cinema para construir sua semiologia ampla. Um método ilustrado ao final do livro como
"quadros" onde sobrepde camadas de linguagem como se fossem sedimentos de um fluxo
historico. Parte do Ur-Signo, um signo primordial centrado na praxis, caminha sutilmente para
outras "realidades" expressas, cada uma, por um fendomeno cultural de representagdo - assim
vai da arte pictdrica ao verbo ou da encenagao a fotografia ou do audiovisual ao vivo ao editado.
Em Escritos Corsarios (2006), expande a forga desse sistema de representagdo para uma analise
pedagogica. O método semioldgico ganha, nos seus ensaios, a evidéncia da formagdo. A
Pedagogia das Coisas ¢ um método complementar a Semiologia da Realidade, ao identificar
nas informagdes, na impressao sensivel, na fruicao ou leitura de uma forma mais ampla, uma
ideia de consequéncia mais profunda. A formagdo do sujeito, como diz: "O que ¢ formado ¢ a
carne, como forma de seu espirito.

"A educacdo que um menino recebe dos objetos, das coisas, da realidade
fisica — em outras palavras, dos fendmenos materiais de sua condi¢ao social —

torna-o corporalmente aquilo que € e sera por toda a vida. O que é educada é
a sua carne, como forma de seu espirito." (Pasolini, 1990, p. 127)

Se falamos antes de uma etnobiografia, embora ndo seja um termo consolidado nem
proposto pelo autor, podemos propor uma semiopedagogia pela maneira como Pasolini

apresenta ambos os métodos de forma integrada.

Uma metodologia

Na abordagem tedrica da constru¢do metodologica, utilizamos a concepgao de Lakatos,
que postula que a metodologia ¢ o resultado da unido dos métodos e técnicas empregados em
um processo de projeto (Lakatos, 2003). Assim sendo, a metodologia utilizada no Laboratorio
DHIS ((Laboratério de Design de Historias do Programa de Pos-Graduagao em Design na PUC-
Rio)), fundamenta-se na sinergia de diversos métodos de procedimento em conjungao com o

método de abordagem indutiva.

No ambito desta pesquisa, orientados por uma andlise documental preliminar,
preconiza-se a incursao ao campo, conforme proposto por Basques (2010, p.154), que preconiza
a necessidade de "tomar as 'coisas' encontradas no campo do modo como elas se apresentam".
O autor, advindo do método etnografico, compreende que tal abordagem ¢ crucial para evitar
preconcepcdes sobre o significado e a representagdo do objeto de pesquisa, abrindo espago para

a apreensao das narrativas existentes e, por vezes, desconhecidas.
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No contexto da incursdo ao campo, o método etnografico adquire configuracao por meio
de observacdes participantes e entrevistas, as quais, dependendo da necessidade de um escopo
mais especifico ou abrangente, podem apresentar estrutura pré-definida ou ndo. A titulo de
exemplo, ao abordar a tematica da purpurina com um lider de turma do municipio de
Guapimirim, no Rio de Janeiro, conduziram-se entrevistas abertas que propiciaram a
compreensdo de que ndo apenas houve uma preferéncia por determinados tipos de purpurina
no passado, agora indisponiveis no mercado, mas também que o brilho associado a essas
variantes ¢ percebido como uma reliquia do passado, irreproduzivel. A partir desse relato,
delineou-se uma estrutura para a identificagdo dos tipos de purpurina utilizados pelo referido
lider de turma, permitindo, posteriormente, a exploracdo das experiéncias relacionadas a esse

passado de "brilho diferenciado" por outros criadores.

A manutengao do contato frequente com o campo proporcionou uma aproximagao que
viabiliza a elaboracdo de projetos de design participativo, conjugando métodos técnicos da
produgdo em design, transversalizando produgdes em videografia e elabora¢do de produtos

dentro do laboratoério.

A purpurina e os Bate-Bolas

A metodologia que descrevemos aqui e denominamos como Design de Historias ¢ a
unido dos meétodos etnograficos, biograficos, pedagogicos e semioldgicos em olhar para a
cultura material. Ao olhar para um artefato, diferentes técnicas vao estar a servico de uma
dimensdo social/cultural; uma subjetiva/historiografica; uma de ensino/aprendizagem e de
codificagdo/leitura. Muitas vezes, a mesma técnica, como uma entrevista, fornecera subsidios
para dois métodos que na metodologia de Design de Histdrias ndo se encontram estanques, mas
sobrepostos. Os métodos hibridos (a etnobiografia ou uma semiopedagogia) como estao aqui
organizados como uma diade de questdes, apontam em si uma maior fusdo de suas ontologias
e um método Unico onde se perde inicialmente as fronteiras. Porém, ¢ da metodologia com
varios métodos, delimitar e descrevé-los como unidades reconheciveis, ainda que interagindo
no campo. Assim, na perspectiva de enunciar os métodos, muitas vezes vamos descrever dois
grandes escopos. No entanto, ao apontar o valor deles na metodologia geral, vamos poder

reconhecer as multiplas areas do conhecimento de suas origens.
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O desafio de fazer etnografia, biografia, pedagogia e semiologia das coisas, ¢ que
geralmente se pressupoe o sujeito como grande alvo da observagao, € o deslocamento do objeto
de estudo para as "coisas" pode parecer uma supressao do papel dos sujeitos ou da sociedade.
Pelo contrario, um método com a origem da observacao dos objetos, naturalmente s6 faz sentido
na interagdo dele com sujeitos e grupos sociais. O Projeto de pesquisa do mestrado que
sintetizamos aqui tem como recorte de observagao a purpurina usada em varios festejos e, em

especial, no carnaval do Rio de Janeiro.

Os usos no carnaval sdo muitos e, para delinear objetivos alcancaveis, trabalhamos com
uma manifestagdo de mascarados no carnaval carioca, os Bate-bolas. Populares no carnaval,
esta tradi¢do, organizada e marginalizada, possui um grupo enorme de criagdo e experimentacao
de materiais a cada ano. Sdo mascarados que saem no carnaval em turmas nas Zonas Norte e

Oeste da Cidade (além de outros municipios do estado).

Eles se dividem em grupos que realizam “saidas” organizadas (e quase
“cerimonializadas™) envolta de muito mistério para a apresentacdo das fantasias. Apos o
momento de largada de um galp@o ou uma casa onde estavam “escondidos”, saem batendo suas
bolas em uma performance estilizada do que um dia foi a real saida assustadora desses
brincantes no carnaval. Sobre esse aspecto do passado e do presente abordaremos mais adiante

na explica¢do do trabalho realizado com alguns lideres de turma.

No DHIS, temos aplicado o método homoénimo em diversas a¢cdes de campo com os
Bate-Bolas que ilustram o que introduzimos aqui. Ao ir a campo com uma atengdo diversa
(etnografica, biografica, pedagodgica e semioldgica), diferentes pesquisas desenvolvem
abordagens plurais. Aqui, descreveremos como elas elucidam a metodologia € como pode ser

observada na perspectiva central de um objeto, a purpurina.

Primeiramente, ¢ preciso informar que o uso no mercado, por vezes, distingue a
purpurina do glitter. Em comum, o aspecto brilhante, porém, primeiro termo nomearia a um pé
brilhante e o segundo a pedacos plasticos com uma consisténcia mais grosseira em pedacos
maiores. Seria a unidade do fragmento de composi¢do que distinguiria ambos. Como o uso nao
¢ consensual e muitas vezes, glitter aparece s6 como o termo em inglés, na pesquisa, optamos
por usar purpurina de forma genérica e diferenciar apenas os tipos que existem - incluindo

outras caracteristicas além da escala, como o tipo de brilho ou o material usado.
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Para o escopo do artigo, introduzimos apenas dois experimentos com o objetivo de
demonstrar na pratica como a metodologia potencializa a leitura de um material na cultura. Para
tanto, partimos de um dado inicial simples, que introduz as possibilidades de classificagcdao do
artefato. Em pesquisa, entendemos parte de seu mercado que, além de muito amplo, requer de
tecnologias muito especificas e com segredos industriais sobre processos produtivos nao
imaginados. A exemplo, em matéria para o New York Times, a empresa abre as portas para
alguns espacos de produto finalizado, mas como a jornalista pontua diversas vezes, seus
processos de laminacdao e producao das camadas finas de polipropileno cortadas a angulos

muito especificos ndo sdo exibidos ou comentados.

Curiosamente, essa diferenca de qualidade rigidamente controlada ¢ percebida pelos
Bate-bolas. Apesar de terem a maior parte de duas purpurinas produzidas no mercado Chinés,
possuem em discurso a percep¢ao dos diferentes niveis de qualidades existentes. Como dito
anteriormente na parte de metodologia, eles possuem classificagdes proprias sobre os brilhos
de purpurina, que estdo ainda em mercado ou ndo. Essas classificacdes dependem de questdes
técnicas do material, que respondem a busca pelo brilho que mais adiante sera comentada. Em
uma andlise ainda inicial, elaboramos essa classificacao técnica oferecida junto a especificagdes
basicas sobre o que podemos encontrar no mercado local, especificamente no catdlogo da

empresa brasileira Glitter.

Figura 1: Tabela sobre aspectos técnicos da purpurina a partir da classificagdo do uso Bate-bolas

Caracteristicas Irisado Metalico Holografico Perolads Perflacents
Cobertura Transparente Total Parcial Parcial

Procura

MP g cores catalogotliter; zo Catalogo Glitter1z

Media de prege

Tipo plastico Poliester Poliester/PVC/ PP Poliester Poliester

Tamanhas 0,08MM - 2,5mm 0,05MM - 2,5 0,LMM-2 5 0,LMM-2 {Tm

Essa primeira tipologia das purpurinas foi concebida a partir de um dos experimentos
que comentaremos a seguir com o interesse de exemplificar praticas a partir dos estudos que

utilizam a mistura de abordagens e técnicas debatidas no artigo.

No primeiro experimento, fizemos um documentario sobre todo o processo fabril dos

coletes dos Bate-Bolas — peca integralmente coberta com purpurina. A metodologia comega por
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meio do estabelecimento de contato com Glauber, lider da turma Simpatia localizada em
Guapimirim. Esta intera¢dao, prolongada ao longo do tempo, possibilitou a realizagdo do
documentario como parte integrante da pesquisa de doutorado de Fernanda de Moraes. O
propdsito primordial desse momento de pesquisa era compreender e documentar os aspectos
materiais e artisticos que circundam a producdo de uma parte especifica das fantasias do

referido grupo, a chamada casaca.

Na construcao desse material, adotou-se uma abordagem hibrida, implicando um
processo de "vai-e-vem" entre o contato, registros e elaboragdes para compreensao das etapas
exatas de confeccdo das casacas. O registro abrangente de todo o processo produtivo da casaca,
um dos elementos essenciais da fantasia, emergiu a partir de uma constante troca de
informagdes, envolvendo didlogos, entrevistas, anotacdes, observacdes e registros audiovisuais.
Sublinha-se que o processo de edigdo também foi conduzido através de métodos hibridizados,
consolidando, assim, uma abordagem integral e interdisciplinar na elaboragdo e apresentagao

dos resultados obtidos.

Mais uma vez o que retiramos dessas etapas produtivas foi a observacao especifica do
processo de gliteragem, a técnica que consiste na cobertura de areas desenhadas com purpurina,
emerge como um elemento proeminente nas elaboradas fantasias de Bate-bolas, conferindo-

lhes uma aura de esplendor amplificada pela complexidade artesanal envolvida.

O segundo experimento de campo que descrevemos na metodologia do design de
historias € a criagdo de foy-arts tematicos. Elaboramos um trabalho de pesquisa que se conecta
e cria registro material sobre aspectos relevantes da purpurina e do brilho evidenciados pela
constru¢do de uma peca fisica. Neste contexto, foi desenhada oficinas de criacdo de toy-art
junto a alguns lideres e componentes de turmas de Bate-bolas para um trabalho de pesquisa de
doutorado de Humberto de Barros e de PIBIC de Marcely Soares, no do laboratorio DHIS. A

partir das oficinas, elabora-se uma série customizada por designers e pelos proprios artistas
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brincantes, onde podemos estudar sobre as formas graficas e materiais utilizados com objetivo

de representacgdo de certos contextos relevantes aos Bate-Bolas.

Em meio as criagdes, nasce o toy “Luxo e pobreza”. O interessante como resultado dessa
pesquisa para este artigo ¢ compreender o aspecto do brilho que toma destaque como finalizagado
desta peca realizada por um lider de turma de Piedade, Gil. Seu destaque deve-se pelo seu total
revestimento de purpurina, reproduzindo a mesma técnica das fantasias Bate-bolas mencionada
anteriormente, a gliteragem. O brilho emanado nos fornece aparato para evocar ao tema de luxo
e ostentacdo, que deixa sua marca cintilante no asfalto dos bairros menos favorecidos,

proporcionando uma oportunidade reflexiva sobre a tensdo subjacente entre os valores estéticos

Figura 2: Toy Luxo e Pobreza (fotos: equipe do Estudio PUC-Rio DAD / Acervo DHIS)

associados a opuléncia e a estética das periferias urbanas.

Jodosinho Trinta, renomado carnavalesco brasileiro, justificava o uso do luxo em seus
desfiles de escola de samba com a afirmativa intrigante: "O povo gosta de luxo, quem gosta de
miséria ¢ intelectual." Esta declaracdo, longe de ser simplista, instiga a uma analise mais
profunda. Abre-se espago para a reflexdo sobre a consciéncia de classe, uma problematizacao
do capitalismo de consumo e o sequestro da critica estética pelas elites. O argumento de Trinta
nao se limita a aceitacao purista; ao contrario, desencadeia um convite para debates necessarios

e multifacetados.

Nesse contexto, € imperativo explorar as complexas interseg¢des entre a estética do luxo,
muitas vezes associada a padrdes estabelecidos pela sociedade dominante, € a expressao estética

emergente das periferias, onde a criatividade muitas vezes floresce em meio as adversidades. O
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brilho efervescente da gliteragem, ao deixar seu rastro nos bairros menos privilegiados, assume
o papel de agente provocador, instigando-nos a questionar e desafiar as normas preestabelecidas

de beleza e valor.

Dessa forma, diante da afirmagao de Jodaosinho Trinta, emerge uma chamada a agdo para
desvendar as camadas profundas e semiopedagégicas desta discussdo, transcendendo
estereotipos simplistas. Através do didlogo critico, € possivel lancar luz sobre as nuances
sociais, econdmicas e culturais que permeiam a relacao entre luxo, miséria e estética, buscando
compreender e redefinir conceitos arraigados, promovendo assim uma aprecia¢ao mais holistica

da diversidade estética em nosso tecido social.

Nestes dois experimentos de campo, a pesquisa intervengao ¢ um modelo recorrente da
metodologia de design de historias. Assim, praticas de coleta de informacdes individuais
(biograficas) e sociais (etnograficas) se unem a dados da produgdo e da recep¢do de sentidos
(semiologicos) e a consequéncias nos sujeitos e suas sociedades (pedagogicos), que usam
técnicas tradicionais desses métodos (pesquisa bibliografica, documental, entrevistas,
questionarios e observacao participante e analises exploratérias). Na area do design, a pesquisa
intervengao consolida a inser¢ao de novas experiéncias ao contexto de campo — sistematizagao
de processo para documentario passo a passo ou a criacdo de uma nova produgdo (toy-arts),

ambos inexistentes no contexto original.

A producdo de um documentirio sobre um método de trabalho usualmente de
transmissdo exclusivamente oral, sem registros e sistematizagdo, gerou essa possibilidade de
detalhar e reconhecer no processo fabril a etnobiografia da purpurina. E descrita a sua
individualidade material no processo (tipologia, especificidades e papéis simbolicos) e temos
ao final, dados de como ela tem um percurso dentro da sociedade que vai desde sua matéria
prima, ao ciclo de reaproveitamento de seu material descartado. Assim também, os aspectos da

criacdo autoral se unem a dados sobre a recepcao.

Matéria-prima, ciclo produtivo, valores econdmicos, tipologia, limites técnicos,
regionalidades, linguagem estética, canones e expansdo de repertorio, fungdes simbolicas de
projeto, recepcao, relacdes interpessoais, perspectivas especificas de grupos sociais e papel
cultural sao muitos dos aspectos que emergem em métodos que tém nas "coisas' um dispositivo

de andlise preponderante. A metodologia de design de histdrias, assim, ao produzir pesquisa

TRIADES | Revista (online). Rio de Janeiro: v. 11| n. 2 [2022] | ISSN 1984-0071



intervengdo permite que aspectos tdo diversos sejam observados em um unico experimento

motivador se os métodos de estudo sao também hibridos e dialdgicos.

Conclusoes

Este trabalho representa uma proposta inicial para uma abordagem abrangente na analise
da cultura material, utilizando métodos interdisciplinares que dialogam entre si. A convergéncia
de perspectivas etnobiograficas, pedagdgicas, semiologicas permitiu uma exploragdo através
de olhares mais ampliados da relagdo entre objetos e cultura, destacando o papel complexo que

os artefatos desempenham na construcao de significados culturais e identidade social.

Ao adotar uma metodologia que combina métodos diferentes de pesquisa, este estudo
apresenta uma visdo dindmica e propde um caminhar. A principio, a interse¢ao entre as teorias
da cultura revelou nuances significativas nos sentidos dados ao material, sua produgdo e
significados elaborados em um contexto muito recortado e especifico dos grupos de Bate-Bolas
trabalhados em relagdo a purpurina. Assim, pretendemos uma contribui¢do preliminar para o
desenvolvimento de uma metodologia mais abrangente na analise da cultura material pois a
complexidade dos fendmenos culturais exige uma abordagem continua e aprofundada,

reconhecendo a natureza fluida e mutével das interagdes entre objetos e sociedade.

Este estudo demonstra a relevancia de considerar ndo apenas a fungdo utilitaria dos
objetos, mas também sua dimensao simbolica e pedagogica na formagdo da identidade cultural.
A interdisciplinaridade proposta destaca a necessidade de explorar novos caminhos
metodologicos para ampliar os registros de cultura em diferentes contextos. Portanto, este
trabalho ndo busca oferecer respostas definitivas, mas sim estimular debates e pesquisas
adicionais que ampliem nossa compreensao do emaranhamento intrinseco das interagdes entre

objetos e cultura.
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