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No momento em que este numero € publicado, ainda vivemos a amarga experiéncia
pandémica. O espalhamento dessa doenca - covid19 tem levado pessoas que nos sdo muito
caras. Conosco nao foi diferente. Este primeiro nimero do volumel0 de Triades em Revista
€ em homenagem ao coeditor Sandro Lopes, nosso parceiro e amigo, cuja morte, imprevisivel,
cruel e desumana aos 41 anos, deixa uma lacuna enorme no Grupo Triades do Departamento
de Artes & Design da PUC-Rio.

Diante das incertezas e dos impasses, envolvendo vacinas, distanciamento social, medidas
ndo farmacologicas, que ora a nds se impdem, cabe o desafio de retomar a esperan¢a no
avanco da ciéncia.

Assim, a compreensao de que o conhecimento é o Unico caminho refor¢ca a importancia da
presenca da comunidade cientifica nesta hora em que a transitoriedade da vida se encontra
tdo explicita.

Os artigos séo apreciados por um time de pareceristas reconhecidos por sua exceléncia
enquanto pesquisadores e professores de diferentes instituicbes do pais. As avaliagbes do
tipo double blind review (avaliagdo por pares duplamente cega) prezam pela impessoalidade.

O artigo Relacfes entre o ambiente digital conectado e aspectos narrativos do filme de
Bernardo Alevato e Luiza Novaes examina um novo contexto transmidiatico informacional
através de relacdes observadas entre o filme, especialmente a edicdo, e a mediacdo de
conteudo por meio de algoritmo em sistemas de recomendacdo. Faz uma reflexdo
contemporanea sobre o ambiente digital, a relacgdo homem maquina, a construgdo de
narrativas utilizando big data e aborda questées do papel do design de midia digital em uma
perspectiva humana. Essa reflexd@o inicia com a sele¢do de apontamentos datados do inicio
da disseminacg&o do cinema, realizados por Bergson e Munsterberg, seguidos por conceitos
de McLuhan, sob a dtica de Bolter e Grusin, e chega a Jenkins, para citar algumas das
referéncias apresentadas.

O segundo artigo Avaliacdo de acessibilidade para surdos em ambientes virtuais de
consumo de Juliana dos Santos Krliger e Daniela Satomi Saito apresenta a analise de trés
sites brasileiros de compras através da internet e apresentar alternativas para acesso as
informacdes, nestes meios, de forma acessivel para o publico surdo. As analises foram
baseadas nas diretrizes e recomendac¢des da World Wide Web Consortium (W3C) atendidas
através das diretrizes Web Content Accessibility Guidelines (WCAG) versédo 2.1, diretrizes
para a criacdo de pistas proximais e testes automaticos baseados na WCAG 2.0. Os
resultados obtidos apresentam-se como argumento sobre a importancia do investimento em
ferramentas que tornem ambientes de consumo online mais acessiveis. A identificacdo de
potenciais publicos de compra e o desenvolvimento de estratégias de acessibilidade séo, além
de uma questao de pleno atendimento as leis brasileiras, uma forma de incluséo.

Em seguida, A leitura daimagem linear no livro 4grafo de José Salmo Dansa de ALENCAR
discorre sobre os principais aspectos da estética do desenho na qualidade especifica de
conteudo de livros &grafos, exemplificados por uma amostragem de obras do maior acervo de
livros de artista da Europa. Essas analises tratam de rela¢des entre processo criativo, leitura
da imagem linear e suas relagdes formais e narrativas com os livros infantis e HQs abordando,
ainda, a grafia como elemento poético que aproxima a palavra a imagem.



O artigo Van Gogh na moda contemporanea: reflexdes sobre corpo sem érgaos de Fabio
Parode, Maximiliano Zapata e Nythamar de Oliveira identifica elementos na moda
contemporanea que permitam discutir seu papel como agenciadora de cultura, ou seja, como
produtora de novas percepc¢des e valores simbolicos, explorando dimensfes mais complexas
entre a moda e as subjetividades para questionar a moda a partir de seu campo imanente, de
sua dindmica como sistema produtor de significados, como campo de criagdo e reinvencao
do mundo. Revé a dimenséo anterior a toda reducdo da moda como mercadoria: a criagao
como acontecimento. O espaco onde camadas e espessuras da subjetividade podem ser
tensionadas como fluxo intensivo do desejo em afirmacéo, e é exatamente ai que foi cotejada
a nogdo de Corpo sem Orgéos de Deleuze e Guattari. Para tal, o objeto de estudo delimitado
foram as relacdes intersemidticas entre as obras de Van Gogh e as releituras no campo da
moda por Viktor & Rolf.

O quinto escrito Critérios para a analise de interfaces de serious games em realidade
virtual de André Saloméo, Victor Nassar, Milton Vieira e Berenice Santos Gongalves traz uma
andlise do processo de interacdo em serious games em realidade virtual. Inicia no
levantamento dos conceitos de interface no contexto da interacdo humano-computador e
como eles séo aplicados na area de jogos. Apés, sdo considerados os critérios da analise de
como as interfaces séo aplicadas em serious games e em uma realidade virtual. A partir disso,
foram estabelecidos critérios comuns para a analise de serious games, definidos como:
Mundo Virtual, Interatividade, Interface grafica, Metaforas e Feedback. Apresenta um estudo
analitico em interfaces de serious games em realidade virtual Bus Simulator Drive e
EarthQuake Simulator VR. Ao final, estabelece uma decomposicéo sistematizada dos serious
games, discutindo os elementos que compdem as interfaces, 0 modo como séo aplicados nos
jogos, como estao integrados ao contexto e quais sdo os aspectos relevantes para a realidade
virtual.

O texto seguinte, A relac&o entre design e alimentacéo para ainclusdo de pessoas com
deficiéncia visual em bares, lanchonetes e restaurantes de Maria Alice Torres, Monica
Moura e Fernanda Henriques reafirma a alimentacdo como processo social e analisa sua
relagdo com o design, a partir de usuarios com deficiéncia visual. Dessa forma, realiza a
conceituagdo das disciplinas design inclusivo, com foco no design grafico e eating design.
Aborda os aspectos relativos a experiéncia do usuario e ao consumo de alimentos fora de
casa com a legislacdo sobre a disponibilizacdo de Cardapios Inclusivos em Bares,
Lanchonetes e Restaurantes e o cardapio produzido para a 102 edicdo do Festival
Gastronémico “Saia Para Jantar”.

Por fim, temos o sétimo artigo Epistemologia do Design afirmativo de Sandro Lopes e Vera
Nojima apresenta um ensaio sobre a produc¢éo do design a partir de uma viséo critica baseada
nas estéticas africana e afro-brasileira. Para embasar a reflexdo, o texto apresenta como a
construcao da imagem do negro foi depreciada, através de politicas publicas estatais por
interesse das elites brasileiras e demonstra o posicionamento dos movimentos negros como
peca fundamental na desconstrucéo desse imaginario e ressignificacdo da imagem do negro
na atualidade. Essa imagem associada a um design focado numa cosmovisao africana tem a
intencao de contribuir para a melhoria das condigcbes da populacdo negra no pais, 0 que
chamamos de Design Afirmativo.

Que Deus permita que essa pandemia acabe e conceda a todos muita salde, para que
possamos desfrutar melhor a vida,

Esperamos que tenham uma leitura proveitosa!



IRIADES

dades

Aproveitamos para convidar a comunidade cientifica a participar das novas edicbes com
novos textos. Utilizem nossa recepgdo em fluxo continuo.

Cordialmente,
O Corpo Editorial.



