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Resumo: Praticas de magia e bruxaria sao temas que despertam tanto curiosidade,
quanto estranhamento em grande parte da populacao brasileira. Quando assuntos
como bruxaria e paganismo sdo retratados em filmes, livros e séries de televisao,
observa-se que ha certa mobilizacao e inspiracao para muitos adeptos do movimento
(neo) Pagao. No entanto, os meios de comunicac¢ao e entretenimento possuem papel
social relevante, uma vez que produzem subjetividade na populacao. Nesse sentido, a
cultura pop pode ser compreendida de forma ambigua, jaA que, quando assuntos
abordados sao referentes a essas tematicas, possuem papel tanto de popularizar o
conhecimento comum em relacao a tematicas especificas, a exemplo, religioes pagas,
magias e bruxaria, como também podem reafirmar um imaginario que foi construido
historicamente e, assim, acabam por reproduzir “verdades” equivocadas e
estereotipadas.

Palavras-chave:(Neo)Paganismo. Bruxaria Moderna. Cultura pop. Midia.
Estereotipos.

Abstract: The practice of witchery and sorcery is a theme which awakens both
curiosity and astonishment of a large amount of Brazil’s population. When matters
such as witchery and paganism are depicted in movies, books and TV series, a certain
mobilization and inspiration occur among members of the (neo) Pagan movement.
However, the means of communication possesses a relevant social role, considering
their impact by producing subjectivity in people. In this sense, pop culture may be
understood ambiguously when approaching these themes, bearing in mind their role
whether popularizing common knowledge regarding specific themes like pagan
religions, witchery and sorcery, or reaffirming the historically-built imaginary aspects
on the matter by reproducing stereotypical and misguided “truths”.

Key-words:(Neo)Paganism. Modern Witchcraft. Pop culture. Media. Stereotypes.

Introducao

O (neo)Paganismo e a Bruxaria sao temas que despertam tanto curiosidade,
quanto estranhamento em grande parte da populacao do Brasil e do mundo. Isso
provavelmente acontece devido ao fato de que temas como estes causam intimeras

incompreensoes ao serem retratados de maneira estereotipada. Quando o assunto é
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voltado para a cultura pop,englobando producoes cinematograficas, quadrinhos,
jogos e livros de ficcao, é possivel observar que o publico pode se sentir atraido pela
possibilidade de experienciar uma proximidade com os mundos magicos, repletos de
seres fantasticos e poderes extraordinarios.Simultaneamente,ha intimeras
deturpacoes do universo mitico pagao e, como consequéncia, certas incompreensoes
se expandem a respeito do Paganismo Contemporaneo,ensejando, na
contemporaneidade, um processo complexo de demonizacao da magia, do paganismo
e da bruxaria.

As elaboragoes desimpatias e praticas de feiticos durante a década de 90, por
exemplo, ficaram muito populares entre os/as jovens do Brasil e do mundo.
Compreende-se, portanto, quenessa época, o movimento alternativo esotérico
alcancou grande visibilidade, culminando no aumento das lojas de esoterismo e no
crescimento do interesse por produtos de tal natureza, como o tarot,as runas,os
incensos e livros esotéricos, que possuiam seus préprios ensinamentos sobre a
“bruxaria” e praticas de religides pagas.Em meio a popularizacao do cenario esotérico
e das espiritualidades alternativa,s o interesse pelas praticas de magia se destacou,
promovendo a possibilidade da elaboracdo de encantamentos de amor, sorte e
prosperidade, assim como leitura de oraculos (como o tarot e as runas).

Com isso, o universo da Bruxaria Moderna e do (neo)Paganismo floresceu
justamente diante desse conhecimento popular. Filmes, séries e livros, como a
producao cinematografica Jovens Bruxas (1996); a série de televisao Charmed (1998-
2006);a obra literaria O Senhor dos Anéis(1954) e os livros Harry Potter (1997) sao
exemplos de grandes producoes que vieram a exercer forte influéncia nesse
processo.Tratam-se de produtos midiaticos que despertaram anseio,sobretudo nos
jovens, que passaram a buscar conhecimento sobre a pratica de Bruxaria Moderna e
sobre o movimento (Neo) Pagdo, ji4 que, em todas as producdes citadas
anteriormente ha, de fato, referéncias religiosas das mais variadas ao universo
(Neo)Pagao.Com isso, comecam a circular ideias centrais associadas a tais
movimentos religiosos, como o contato com a natureza, a conexao humana com as
entidades e a procura por conhecimentos magicos.

No que diz respeito ao cenario religioso do Paganismo Contemporaneo,
Davidsen (2012) ressalta que algumas das influéncias da cultura pop sao pouco
discutidas no meio académico,inclusive no ambito dos estudos sobre

o(Neo)Paganismo como um todo. O autor ainda faz ressalva sobre a importancia do
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papel da midia, da internet e da ficcdo para o movimento (neo) Pagao,em todo o
mundo, considerando que as obras de ficcdo apresentam, para grande parte dos
adeptos, sentido e inspiracdo para a compreensao religiosa. Davidsen (2012) explica
que filmes,como Jovens Bruxas (The Craft, 1996) e séries como Charmed (1998-
2006), foram algumas das produc¢oes que propiciaram uma explosao do nimeros de
(neo)Pagaos jovens entre os anos de 1990 a 2000. Nesse sentido, o papel da midia
necessita ser considerado de suma importancia,seja para compreendermos a
divulgacao e popularizacao desses temas,seja para entendermos de que maneira se da
a reproducao de conceitos negativos, preconceituosos e estereo6tipos em torno do
assunto. A midia, suas divulgacoes e impactos a respeito da religido Paga
Contemporanea surgem para que sejam debatidos e discutidos com maior
profundidade no meio académico.

Os estudos relacionados a midia, a religiao e a cultura, segundo Bellotti (2011),
tém como objetivo compreender o impacto que os meios de comunicacao produzem
no entendimento da religiosidade. A influéncia da midia relaciona-se com a
introducao de uma mentalidade de propaganda e de mercado religioso, algo que se da
por meio da formacao de fronteiras religiosas manifestas nas midias tradicionais e
digitais, que acabam por construir e perpetuar representacoes de esteredtipos,
reforcados por veiculos de imprensa como noticias jornalisticas, séries, filmes e
novelas de televisdo. Entende-se, portanto, que a midia e a cultura pop possuem a
capacidade de produzir subjetividade e reproduzir pensamentos e comportamentos
nos sujeitos. Quando o assunto é relacionado ao Paganismo Contemporaneo, existe,
ainda, um complexo “pré-conceito” originado na propria histéria do paganismo e do
processo de cristianizacao dos povos pré-cristaos, quando as praticas pagas passaram
a ser consideradas demoniacas. Os estere6tipos negativos permaneceram, entao,
dentro de conceitos ja fortalecidos e enraizados ha muito tempo na sociedade. Sendo
assim, o presente artigo propoe uma revisao bibliografica e tedrica sobre o tema, com
objetivo de realizar uma discussao reflexiva e critica a respeito do papel da midia e da
cultura pop diante das compreensoes do universo religioso (neo) Pagiao e suas

ressignificacoes.

Bruxaria Moderna e Paganismo Contemporaneo
Tanto o conceito de “paganismo” quanto o de “bruxaria” remetem a defini¢oes

complexas e, portanto, estao imersos em profundos debates e discussdes a respeito de
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suas possiveis interpretacoes. Esses conceitos devem ser compreendidos de maneiras
distintas, tornando-se necessario, entao,interpretd-los por meio de suas
diferenciacoes historicas para que, somente depois, seja possivel entender as
conotagOes que recebem no mundo contemporaneo. Segundo York (2003), o termo
“paganismo” ¢é compreendido enquanto um conceito amplo que remete ao
humanismo, ao naturalismo e ao politeismo. Conforme o autor explica, o termo
“paganismo” foi empregado em periodos antigos para se referir as religioes pré-
cristas europeias, utilizado para definir o rustico, o nao-cristao, o herege. Ja na
contemporaneidade, o termo “paganismo” comeca, em um contexto religioso
alternativo, a ser utilizado para representar novas religioes e espiritualidades que
possuam como objetivo, o resgate e a ressignificacdo das crencas pré-cristas
europeias, como se nota nos termos (Neo) Paganismo, Neopaganismo e Paganismo
Contemporaneo, que passaram a ser aplicados, para mencionar essa nova categoria
religiosa contemporanea. Entre essa categoria, incluem-se também a Wicca, a
Bruxaria Moderna, o Druidismo, o Asatri e o Paganismo Eclético?, dentre diversas
outras formas de Paganismos Contemporaneos existentes no mundo.

O Paganismo Contemporaneo, tanto para Gunnell (2015), quanto para
Strmiska (2005), é compreendido enquanto composto por uma série de movimentos
religiosos que se estabeleceram em dois campos historicos distintos. Portanto, os
autores compreendem que estes movimentos religiosos transitam entre dois tempos
diferentes: um paganismo historico, que se esforca para basear suas crencas em
elementos culturais e mitologicos resgatados das sociedades pré-cristas europeias, e
em suas respectivas releituras na contemporaneidade, ou seja,nas adaptacoes e
insercoes de novos elementos conferidos ao paganismo que,segundo Strimska
(2005), ocorrem por meio de um complexo processo de ressignificacoes no mundo
contemporaneo. As definicdes do Paganismo Contemporaneo sao configuradas acima
de tudo em pluralidades, pois dentro dessa mesma categoria existem intimeras
vertentes e crencas. Tentar direcionar aspectos gerais para definir os Paganismos
Contemporaneos mostra-se uma ardua e dificil tarefa.

Ao tentar definir o referido movimento religioso, Hutton (2008) propoe as
seguintes caracteristicas constituintes das religibes Pagas Contemporaneas: a

veneracao de divindades tanto femininas, quanto masculinas; o senso de santidade

2 O Paganismo Eclético, pode ser compreendido enquanto religido Pagd Contemporanea que nao se
refere a um pantedo especifico, assim sendo, seus adeptos, podem a se identificar com um ou mais
panteoes.
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inerente ao mundo natural; as formulacoes e concepcoes éticas, permeadas por uma
autoexpressao de forma individual e responsavel que rejeita conceitos de pecado e
salvacao; a identificacdo comas religides pré-cristas da Europa e do Oriente préximo;
a celebracao de festivais sazonais anuais, que podem apresentar, entre os diferentes
grupos, suas variagoes em numeros de celebragdoes, no significado e no nome
atribuidos as datas, que variam de acordo com a tradicao (Neo) Paga que o adepto
segue. Complementando essas definicoes, White (2016) argumenta que o Paganismo
Contemporaneo pode ser compreendido como uma familia de religioes que possuem,
como ponto de convergéncia, o resgate das religioes pré-cristas da Europa, do Oriente
proximo e da Africa do Norte, mas que, em sua diversidade de pantedes, apresenta
uma imensa variedade cultural. Dentre as principais vertentes estao as baseadas nas
culturas celta, nordica, egipcia e grega.

Outro conceito labirintico que se mescla tanto as concepcoes do Paganismo
Contemporaneo, quanto aos estereétipos da midia é o de “bruxaria” 3. Este conceito,
segundo Russell e Alexander (2008), remete a um contexto historico-politico-social
complexo que possui relacdo com o folclore, com a heresia crista, com as crencas
pagas e, por fim, com as crencas cristas. Para os autores, a “bruxaria” pode ser
compreendida em relacao com o religioso, uma vez que o Cristianismo possui forte
influéncia no constructo do sentido de “herege”. Russell e Alexander (2008) elucidam
que, durante as perseguicoes as bruxas, aproximadamente 110 mil pessoas foram
torturadas, sob a acusacdo de bruxaria; dentre essas, entre 40 e 60 mil foram
executadas do séc. XV ao séc. XVIIIL. Os autores enfatizam a importancia de se fazer
uma diferenciacdo entre o que seria a bruxaria histérica e a Bruxaria Moderna,
condicao fundamental para que seja possivel uma compreensao maior desses dois
fendmenos que,sob o viés académico, sao distintos.

Sendo assim, Russell e Alexander (2008) explicam que a histéria da bruxaria
estd baseada na investigacdo de um conceito, possibilitando uma tentativa de se
compreender as interacoes sociais e as influéncias que culminaram na elaboracao e
concepcao do termo “bruxaria”. Certamente que o referido termo possui, em seu

significado, uma relacdo direta com a heresia, lembrando que as coesdes da

3 Bruxaria, feiticaria e magia, sdo termos que devem ser compreendidos de formas distintas, assim
como deve-se levar em consideragdo uma contextualizagio cultural e suas singularidades. Para maior
debate acerca dos termos, consultar: Bruxaria e Histéria: as praticas magicas no Ocidente cristao de
Carlos Nogueira, 2004; Historia da Bruxaria de Jeffrey B. Russell & Brooks Alexander, 2008;
Bruxaria, Oraculo e Magia entre os Azande de Evans-Pritchard, 2005; Witchcraftand Magic in
theNordicMiddle Ages, StephanMichell, 2011.
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comunidade crista compreendiam a bruxaria enquanto relacionada a pactos com o
demonio e, consequentemente, sua pratica era responsavel por afastar as pessoas de
sua cristandade. Portanto, as bruxas e os bruxos eram, segundo o entendimento
cristao, pessoas que mantinham pacto com Sata.Na forma como o tema é tratado em
contos infantis, por exemplo, os esterebtipos da “bruxa” podem ser facilmente
observados. Nesses materiais, prevalece a imagem da bruxa ma, comumente descrita
de forma repugnante (possuindo a emblematica, e jA conhecida, verruga no nariz),
cometendo crimes, sequestrando e comendo criancas. Nesses contos, além de ser
portada com essa imagem negativa, a bruxa também ¢é descrita relacionada a pactos
demoniacos.

Ja a Bruxaria Moderna é fruto de um movimento produzido no mundo
contemporaneo. Assim sendo, compreende-se que a Bruxaria Moderna esta
relacionada a um movimento espiritual/religioso que surgiu na década de 50 e que se
estabeleceu com maior visibilidade na década de 60. Autores como Margaret Murray,
Gerald Gardner e Doreen Valiente consideravam que a Bruxaria Moderna era uma
manifestacao da sobrevivéncia de cultos pagaos antigos que, para eles, ainda existiam
escondidos nas sombras, até o momento em que puderam, entdo, vir a luz do
conhecimento popular. Russell e Alexander (2008) explicam que os estudos
académicos de Margaret Murray apresentam elementos equivocados (forcando
evidéncias para que estas se encaixassem em sua teoria e nao levando em
consideracao alguns materiais sobre a Idade Média), a partir dos quais tentou
comprovar que, a bruxaria estaria relacionada a sobrevivéncia de cultos antigos. O
publico e os autores considerados esotéricos foram cativados, adquirindo interesse
pela busca de uma religiosidade supostamente conectada a praticas ocultistas e cultos
pagaos antigos. No entanto,é necessario ressaltar que a Bruxaria Moderna
certamente herdou alguns estereotipos e incompreensoes, sendo alvo de julgamentos
populares e estigmas antigos e caracterizada, muitas vezes, pelos olhares ainda
recorrentes da fé crista.

A respeito da compreensao dos proprios Pagaos Contemporaneos, em especial
os adeptos da religido Wicca, inicialmente, eles percebiam suas crencas enquanto
verdadeiras praticas sobreviventes de crencas antigas. Para Berger (1999), esse
fenomeno é importante para a compreensao das autopercepcoes religiosas (Neo)
Pagas. Nesse sentido, ha, para os adeptos, quatro aspectos envolvidos: (Neo) Pagaos

e, em especial, os praticantes da Wicca, querem distincio de outros novos

Sacrilegens, Juiz de Fora, v. 16, n. 1, p. 06-24, jan-jun/2019 11



da UFIF

movimentos religiosos; as Bruxas e (Neo) Pagaos legitimam suas crencas ao percebé-
las enquanto praticas oriundas de tempos pré-cristaos; os adeptos buscam um
passado compartilhado com as bruxas historicas e identificam-se com elas, algo que
serve, também, como simbolo, para unir essa comunidade religiosa; ha a busca pela
conscientizacao, por parte dos praticantes, de uma atitude saudavel em relacao ao
planeta e as outras pessoas.

Russell e Alexander (2008) contextualizam que, por volta de 1949, Gerald
Gardner publicou o seu primeiro “romance” sobre bruxaria, que trazia também
diversos assuntos relacionados as praticas magicas e a religiosidade: seu livro,
intitulado “High magic’said”, gerou grande comocao. Os autores explicam que Gerald
Gardner estava convencido de que a publicidade seria um ponto chave para a
sobrevivéncia da Wicca, capaz de despertar grande interesse na populaciao. Gerald
Gardner, de fato, logo cativaria novos adeptos, mas, em contrapartida, também
propiciou o surgimento de noticias sensacionalistas. A partir de entao, comecam a
difundir informacées das mais diversas sobre seu livro, atraindo, inevitavelmente, os
olhares e o interesse jornalistico. Em meio a atencao que recebeu com tamanha
publicidade, tanto do ponto de vista negativo, quanto positivo, Gerald Gardner
acabou por influenciar Doreen Valiente, que se tornou uma nova adepta. Russell e
Alexander (2008) argumentam que ambos acabaram por ser cruciais para a difusao
do Paganismo Contemporaneo e da religiao Wicca, no mundo.

Um pouco mais tarde, viria Robert Graves, que estabeleceu uma ligacao entre
literatura e histéria celta. A partir dele, da-se forma a personalidade espiritual da
Wicca Gardneriana e, com isso, a Bruxaria Moderna no geral. Desde entao, passaram
a ser criadas varias vertentes da religiao Wicca. A religiao Wicca possui, nos dias de
hoje, varios elementos, sendo grande parte destes ressignificacbes da mitologia celta.
E imprescindivel ressaltar, contudo, que existem poucas evidéncias concretas dessa
influéncia nos contetidos de Gerald Gardner propriamente dito. Conforme o que foi
exposto, nao podemos negar a grande importidncia da midia para difusdao do
Paganismo Contemporaneo e da Bruxaria Moderna. Ainda que tenham sido
divulgados muitos contetidos sob perspectiva sensacionalista, por meio do uso e
disseminacao desses meios de divulgacao midiaticos que, o (Neo) Paganismo pode
alcancar tantas pessoas pelo mundo. Em paralelo a esse fendmeno, outra abordagem
da imagem da “bruxa” também comeca a inspirar movimentos feministas, para quem

o simbolo da “bruxa” é percebido e resgatado no sentido da libertacao do feminino.
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No final da década de 1960, o movimento feminista alegava que a bruxaria original
havia sido um instrumento de poder e independéncia (RUSSELL E ALEXANDER,
2008, p. 182).

Por sua vez, em movimentos contraculturais como o new age, o ocultismo e o
esoterismo predominava a ideia da pratica de bruxaria enquanto vivéncia espiritual e
religiosa, passando a ser buscada por pessoas a procura de religides que estariam em
um caminho oposto ao proposto pelo cristianismo. Como consequéncia de tal
visibilidade, o universo de Hollywood, dos filmes, séries, musicas e propagandas
passou a se apropriar desse tema, mostrando a pratica da bruxaria sob uma
perspectiva agora jovial e antagonica a imagem da “bruxa velha”, feia e ma. As bruxas
e os bruxos foram retratados, nessa época, como pessoas jovens, cujos objetivos
almejados diziam respeito ao combate do mal. Ainda assim, acabou por haver, um
pouco posteriormente, um movimento de oposicao artistica, passivel de ser notado na
persisténcia em se criarem producoes nas quais o esteredtipo da bruxa ma ainda
prevalecia, como no caso dos filmes Caca as Bruxas (2011), Jodo e Maria: cacadores

de bruxas (2013), a série de televisao Salem (2014-2017), dentre outros.

Cultura pop e Midia

Filmes e séries sao producoes indiscutivelmente cativantes, fazendo-se
imprescindivel ressaltar sua importancia na influéncia da percepcao publica em
relacdo a Bruxaria Moderna e ao (Neo) Paganismo. Em 1990, segundo Russel e
Alexander (2008), houve um suabito interesse na tematica relacionada a bruxaria nos
meios de comunicacdo, o que acabou por difundir globalmente imagens da Bruxaria
moderna e do Paganismo Contemporaneo na cultura popular. Nessa conjuntura, a
maior parte do publico cativado era composto por adolescentes, e estes, por sua vez,
vivenciam um periodo do desenvolvimento humano marcado pela busca de
identidade. Em meio a esse processo,a cultura pop pode ser compreendia como um
caminho para experimentacao de espelhamentos e identificacoes, além de propiciar
acesso a um universo que pode ser tanto semelhante, quanto diametralmente
diferente do qual esses jovens fazem parte na vida real. Ademais, torna-se importante
ressaltar que, apesar do publico jovem demonstrar interesse significativo pela cultura
pop, esse universo nao é exclusivo apenas deles, pois cativa e atrai o interesse e
curiosidade de todas as demais faixas etarias. A cultura pop e a midia, entao,

possuem papéis importantes nao apenas para o entretenimento e diversao, mas
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também para a propagacao de informacoes e construcao de subjetividades e, por esse
motivo, ambas devem ser compreendidas dentro de suas importancias e
problematicas.

Jovens Bruxas (The Craft, 1996), dirigido por Andrew Fleming, foi um filme
sucesso de bilheteria e um referencial relevante para a Bruxaria Moderna do século
XX. A obra tornou-se uma das producoes mais influentes para grande parte dos
jovens, que imediatamente passaram a se interessar por praticas de magia, bruxaria e
(Neo)Paganismo.O filme retrata a vida e o relacionamento de quatro amigas, todas
adolescentes e aprendizes de “bruxaria”. A protagonista principal muda-se para uma
nova cidade e esta em processo de adaptacao a uma nova realidade, quando conhece
um grupo de trés adolescentes que estudam ocultismo e, assim, as quatro garotas
logo comecam a praticar feiticaria juntas e a desenvolver seus poderes enquanto
bruxas. O filme retrata alguns elementos de praticas (Neo) Pagas e, apesar de possuir
um contexto comercial, de fato, o filme retrata elementos mais proximos e reais
dessas praticas: o contato com a natureza e a sacralizacio da mesma; presenca de
objetos e artefatos ocultistas (velas, incensos, smudge4, cristais); invocacdao de
entidades; invocacao dos quatro elementos da natureza; praticas de feiticaria e a
formacao de um coven (nucleo religioso Neopagao).

Esses elementos sao comuns nas praticas (Neo) Pagas, em especial para a
Wicca, e inclusive se assemelham a algumas praticas elaboradas por Gerald Gardner.
Para Berger (1999), a Bruxaria Moderna pode ser compreendida como uma religiao
de mistérios composta por praticas ritualisticas elaboradas em sabbats (festivais
sazonais) eesbats (rituais para as fases da lua), além de possuir, também, ritos de
passagem. A autora elucida que, para a realizacdo dos rituais, alguns elementos
bésicos sao necessarios, como tracar um circulo méagico e invocar os quatro elementos
da natureza (terra, ar, fogo e 4gua); também, para o encerramento dos rituais, faz-se
o compartilhamento de paes e vinhos. Esses elementos, por exemplo, sao todos
retratados no filme Jovens Bruxas (The Craft, 1996), sendo altamente improvavel
que constem na referida producao, por mero acaso. Os produtores afirmaram que
algumas pesquisas foram realizadas para que eles conseguissem reproduzir esses
elementos ritualisticos com maior proximidade das praticas realizadas na Bruxaria

Moderna. Apesar de a producao possuir um viés de entretenimento direcionado ao

4Smudges sao uma espécie de incenso natural, feitos a partir da salvia ou ervas especificas com a
finalidade de purificagdo de ambientes, pessoas e contextos ritualisticos.
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publico jovem, o referente filme pode, sem duavidas, ser considerado um classico para

os (Neo) Pagaos, pois, para muitos destes, Jovens Bruxas (The Craft, 1996) foi e
continua sendo um importante referencial para o despertar do interesse na Bruxaria
Moderna e no (Neo) Paganismo.

Em 1998, a série Charmed comecou a ser transmitida pela emissora de
televisdo The WB Television Network, tornando-se outro importante referencial para
o publico (neo) Pagado. Nessa série de televisdao, a histéria se desenrola em um
universo em que bruxas, demdnios e anjos coexistem e convivem. As personagens
principais sao trés irmas que encontram um antigo livro das sombras, supostamente
pertencente a sua mae, quem, conforme descobrem, possuia poderes sobrenaturais.
Trata-se de outra producao comercial direcionada ao publico jovem que também
cativou grande parte da audiéncia e terminou por contribuir para a divulgacao da
imagem das praticas de feiticos para fins benéficos. Ainda em 1998, foi lancado o
filme Da Magia a Seducao (Practical Magic) do diretor Griffin Dunne, que era uma
adaptacao do livro homénimo, da escritora Alice Hoffman, publicado em 1995. A
trama cinematografica foi protagonizada por Sandra Bullock e Nicole Kidman. A
narrativa permanece em torno de duas irmas (Sally e Gillian Owens), cujas vidas sao
influenciadas por sua ancestral que havia sido acusada de bruxaria. Dentre outros
acontecimentos, a historia se desenrola em torno de Sally Owens, que primeiramente
tenta renegar, mas acaba por assumir seus dons magicos e, consequentemente, sua
identidade enquanto “bruxa”. O filme retrata elementos como a observacao da lua, no
sentido oracular, os sabbats, a elaboracao de feiticos de amor, a necromancia e
experiéncias de preconceito religioso.

Outra adaptacao literaria foi a série de filmes Harry Potter (2001-2011) 5,
distribuidos pela Warner Bros. Pictures. A escritora J.K. Rowling publicou sete livros
(1997-2007) sobre o personagem Harry e seu ingresso na escola de bruxaria de
Hogwarts. O universo Harry Potter veio a ser considerado um fenémeno mundial. A
historia se passa em torno de trés personagens principais, pertencentes ao universo
dos “bruxos (as)”. A escritora criou um mundo totalmente inspirador e cativou

milhares de leitores e fas pelo mundo. O inominavel sucesso motivou adaptacao para

5 Harry Potter e a Pedra Filosofal (Chris Columbus, 2001); Harry Potter e a Camara Secreta ( Chris
Columbus, 2002); Harry Potter e o Prisioneiro de Azkaban (Alfonso Cuarén, 2004); Harry Potter e o
Calice de Fogo (Mike Newell, 2005); Harry Potter e a Ordem Da Fénix (David Yates, 2007); Harry
Potter e o Enigma do Principe (David Yates, 2009); Harry Potter e as Reliquias da Morte: Parte 1
(David Yates, 2010); Harry Potter e as Reliquias da Morte: Parte 2 (David Yates, 2011).
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o cinema, a criacao de parques de diversoes, turismo ao estadio da Warner Bros, na
Inglaterra, e o desenvolvimento de uma série de objetos tematicos e merchandise
para aqueles que desejassem colecionar as réplicas desses artefatos, ou entado
meramente se sentir parte do universo Harry Potter.

Nesse universo, os bruxos e bruxas vivem em uma sociedade secreta e
incompreendida pelos “trouxas” (humanos comuns), que, por nao alcancarem a
compreensdo do mundo bruxo, acabam permanecendo sem o conhecimento da
magia. Alguns dos pontos mencionados na obra sdao a escola oficial de magia
(Hogwarts), a pratica de feiticos e elaboracao porcoes, a existéncia de plantas
magicas (como a mandragora), voos conduzidos em vassoura, duelos de varinhas e a
celebracao do Yule Ball. O Yule, por sua vez, é um dos festivais sazonais celebrados no
calendario (neo) Pagao, conhecido como, A Roda do Ano.No entanto, também se
trata de um periodo do ano relevante para os povos noérdicos do periodo pré-cristao
entre os quais, explica Langer (2015), recebe o nome de Yule ou Jol, um festival pagao
cuja celebracao é realizada no solsticio de inverno.

Em relacdo ao contexto pagao nordico, a série de televisao Viking (2013 até o
momento atual), transmitida pelo History Channel, retrata a histéria de Ragnar
Lothbrok e suas invasoes realizadas na Inglaterra e Franca. Langer (2016) explica
que, ainda que esta producao tenha desconstruido alguns estere6tipos em relacao aos
povos nordicos, ela ainda acaba reproduzindo alguns equivocos historicos.Isso
acontece, porque, novamente, ha um contexto comercial em que nao se vislumbra o
comprometimento com a historicidade.No entanto, esta, sem davida, trata-se de uma
série que, possuiu consideravel relevancia para popularizacao dos povos nordicos na
contemporaneidade, assim como suas crencas e cultos aos deuses,como Thor e Odin,
despertando o interesse daqueles que nao conheciam sobre as crencas da religiao
nordica pré-crista.Sauders (2016) argumenta que, na série Vikings, o paganismo
nordico é contrastado de forma positiva em relacio ao monoteismo, mediante a
demonstracao, pelos protagonistas, das crencas pagas de forma genuina e fervorosa.
O autor compreende que a contextualizacdo da histéria dos personagens e de suas
crencas ¢ algo que acaba por proporcionar ao espectador uma identificacado com o

paganismo. Sendo assim, além de despertar interesse pelo conhecimento das
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mitologias, das sagas e dos estudos sobre (Neo) Paganismo Nordico, a série
desmistifica alguns estigmas em relacao a fé nordica.

Diante do contexto (Neo) Pagao Noérdico, uma obra fortemente influenciadora,
¢ a de J.R.R. Tolkien (1892-1973), principalmente livros como O Senhor dos Anéis
(The Lord of the Rings, 1954). J.R.R. Tolkien também pode ser considerado um
grande e relevante fenOmeno no assunto, e seus livros, inclusive, foram adaptados
para o cinema, tendo, os filmes, sendo dirigidos por Peter Jackson (se tornaram
grandes sucessos de bilheteria, conquistando o Oscar e outros prémios dentro do
universo Hollywoodiano). Na compreensao de Von Schnurbein (2016), o universo de
Tolkien foi fortemente influenciado pelas teorias filosoficas do mito, no qual o
escritor apoiou o entendimento de que o mito era passivel de ser reconstruido com
base em estudos filologicos. Em relagao aos idiomas e mitologias criados por Tolkien,
estes beberam de fontes mitolégicas de povos antigos, em especial das culturas
nordica e finlandesa pré-cristas.

Todo o universo criado por J.R.R. Tolkien é considerado fonte imprescindivel
para os praticantes do Asatri. Von Schnurbein (2016) compreende que o trabalho de
J.R.R. Tolkien foi e ainda é recebido com entusiasmo por muitos adeptos do
Paganismo Nordico Contemporaneo. A autora ainda elucida que é comum encontrar
relatos de autores de livros religiosos (Neo) Pagaos, os quais se referem a obra de J.
R. R. Tolkien como material importante para estudo da fé germanica. Segundo Davy
(2007), a importancia dessas obras, para o publico (Neo) Pagdo, manifesta-se
enquanto referéncias espirituais. Lembremos que, para grande parte desses adeptos,
¢ por meio de narrativas como essas que eles conseguem imaginar as crencas e
praticas pré-cristas, identificando-se com os personagens, suas batalhas e jornadas
espirituais. Nesse sentido, os leitores (Neo) Pagaos, quando em contato com essas
producoes,realizam contato com a propria religiosidade. Essas obras podem ser

compreendidas como meios que proporcionam a vivéncia e experiéncia religiosas.

Estigmas e Estereétipos
Langer (2004) explica que, para a semiologia classica, a imagem é interpretada
como um icone, ou seja, ela constitui um signo que substitui a realidade. As imagens

visuais, literarias e orais sao transmitidas pelo emissor como representacoes fiéis da

6Vertente Pagd Contemporanea Nordica, inclui-se o Odinismo, o Asatrd e FornSed. Sobre o
(Neo)Paganismo Noérdico ver:ModernPaganism in world cultures: comparative perspectives, Michael
Strmiska, 2005.
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realidade e, assim, proporcionam a capacidade de identificacio e interpretacao. Um
fator preponderante de estruturacdo dessas imagens é a cultura e, por isso, deve-se
levar em consideracao o contexto histérico dessas imagens e suas influéncias perante
o objeto analisado. Compreende-se, portanto, que os estere6tipos podem surgir por
questoes ideologicas ou por motivos especiais relacionados a um imaginario ja
estabelecido culturalmente. Diante desse entendimento, argumenta-se que ha
consideraveis problematicas nas formas como os temas “bruxaria” e paganismo tém
sido abordados na cultura pop. Apesar do brando acesso a informa¢ao nos tempos
atuais, é notorio o senso comum que permeia a percepcao do paganismo, tomando-o,
por exemplo, como equivalente ao ateismo, ou entdo, no caso da bruxaria, a
ocorréncia da forte associacao a pactos com entidades malignas e demoniacas.

A ideia do conceito de “bruxa” e de “bruxaria” é construida por meio de um
processo de significacao dificil de ser desconstruido. As representacoes desses
elementos em histoérias infantis e filmes sdo, em sua maioria, disponibilizadas de
forma negativa, narrando e descrevendo a “bruxa” enquanto ser que sequestra, mata,
possui pacto com o demonio ou adora entidades malignas. Além disso, sua imagem ¢é
estereotipada e constantemente relacionada a caracteristicas negativas e repudiosas:
a bruxa é uma mulher velha, feia, com verruga no nariz e com dentes podres.
Observam-se, portanto, dois contrapontos: de um lado, a cultura pop age de forma
comercial, para cativar jovens, aproveitando-se de interesses que emergem perante a
sociedade; de outro, o blockbuster confirma um conhecimento popular e acaba por
difundir imagens padronizadas, influenciando negativamente a concepc¢ao que se tem
da Bruxaria moderna e do (neo) Paganismo.

Um exemplo pertinente é o filme Caca as Bruxas (Season of the Witch),
estreado em 2011 e dirigido por Dominic Sena. A referida producao cinematografica
retrata a histéria de dois cavaleiros que sao obrigados a transportar uma mulher
acusada de bruxaria, levando-a para seu julgamento. Os cenérios do filme retratam a
cidade em um momento em que a populacao estava doente e assolada por pragas e
pestes. O filme conduz o espectador a acreditar que tais pragas e pestiléncias que
assolavam a sociedade haviam sido causadas pela bruxa. Além disso, mais adiante, a
narrativa do filme desemboca em uma visao estereotipada da bruxa demoniaca.
Outro exemplo de estereotipo esta na producao Hollywoodiana, Jodo e Maria:
Cacadores de Bruxas (Hanseland Gretel: Witch Hunters, 2013), do diretor Tommy

Wirkola. Nessa producdo, a imagem da bruxa é representada de forma bem
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estereotipada: ela se apresenta sedutora, bonita e paralelamente feia, de nariz grande
e maligna (quando mostra sua “verdadeira” identidade). As bruxas, nessa producao,
nao s6 sao causadoras do mal, como também, reinem-se em rituais para
compactuarem com forcas malignas. Nas duas producoOes citadas acima, sao
apresentadas representacoes antigas daquilo que se concebia como “bruxa”, seguindo
um processo social de demonizacao da feiticaria e da mulher.

Segundo Thomas (1991), no século XVII havia um direcionamento das
influéncias malignas para aquilo que nao se conseguia resolver, tal como pestes,
pragas, doencas, morte, problemas no pastoreio, dentre outros. Além disso, para o
autor, as crencas em bruxas também poderiam ser uma forma de encobrir
insuficiéncias médicas.Com isso, problemas sociais, economicos e climaticos, como
ressalta Cardini (1998), também eram fatores determinantes para que se
perseguissem costumes antigos e supersticoes. O autor compreende que com as
tentativas de propiciar um estado absolutista, os costumes antigos, o folclore e, a
feiticaria, acabam se tornando uma espécie de “bode expiatério” a ser
responsabilizado. Dessa forma, as praticas de feiticaria passaram a ser consideradas
algo herege, sendo relacionadas a imagem da bruxa que, por sua vez, eram também
acusadas degraves crimes, como o assassinato de criancas.Ressalta-se, portanto, que,
as acusacoes realizadas, incluiam: assassinatos de criancas, profanacao de hostias
consagradas, “congressos” especiais, denominados como sabbat, voos magicos e a
transformacdo em animais. Ademais, é importante enfatizar que o processo de
concepc¢ao da bruxaria’, enquanto pratica maligna, é complexo, envolvendo extensos
debates a respeito do tema.

No entanto, apesar dos séculos, os esteredtipos do que se compreendia
enquanto “bruxa”insiste em permanecer. A cultura pop nao estd comprometida com
estudos académicos ou com a contextualizacdo historica, jA que possui um viés
puramente comercial e de entretenimento. Porém,acabam por contribuir para a
producdo de subjetividade e reafirmacaodesses constructos, uma vez que, no
conhecimento popular, pode-se entender esses elementos como meras
representacoes da realidade. A exemplo disso, uma série ambigua e problematica,
considerada ofensiva por parte do publico (Neo)Pagao, éSalem (2014-2017)

transmitida pela emissora WGN America, a qual mostra a perseguicao asbruxas, no

7 Estudos sobre feiticaria e bruxaria ver: Magia e bruxaria na Idade Média e no Renascimento de
Franco Cardini, 1996; Historia noturna: decifrando o saba de Carlo Ginzburg, 2012.
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final do século XVII,na cidade de Salem, Massachusetts, nos Estados Unidos. Russell
e Alexander (2008) explicamque essa perseguicao,especificamente, continha, em seu
proposito, disputas politicas e ressentimentos, além de queo surto de bruxaria teria
sido uma expressao violenta das divisdes da comunidade: as divisdes morais, geradas
pela discordancia em torno do governo e da igreja, e os problemas familiares e de
vizinhanca. Novamente,nota-se que as situacoes dedificil administracdo sao
projetadas com um esteredtipo de inimigo, no caso, as “bruxas”.

O seriado retrata algumas questoes ambiguas a serem questionadas e por isso
¢ considerada ofensiva para alguns (Neo) Pagaos e, ao mesmo tempo, fonte de
inspiracdo para outros.Nessa série, a imagem da bruxaé retratada compactuando com
forcas malignas e causando intriga. Esses aspectos nao apenas reforcam estereotipos,
como também contribuem para que se crieuma inversao do que foi, de fato, a
perseguicao das bruxas na cidade de Salem. Na série, as bruxas foramretratadas com
conotacao negativa, responsabilizadas pela perseguicao e pelas atrocidades ocorridas
no decorrer da trama. O enredo retrata conceitos referentes a descricao crista do que
seria uma “bruxa”, além de abordar, de forma problematica, os processos historicos
da inquisicdo.Uma vez que ha informagdes homogéneas, no caso do que foi
problematizado anteriormente, nas compreensoes de Biroli (2011), esses processos
confirmam concepcoes de uma imagem predominante capaz de propagar
esteredtipos, que acaba por justificar a reproducao dessas imagens, como € o caso dos
icones da “bruxa” nas producoes cinematograficas, producoes literarias e producoes
de televisao. Na concepcao da autora, os estereotipos aparecem num sentido do que é
imposto pelos grupos dominantes, seguindo sua visio de mundo. Tanto a
midia,quanto a cultura pop possuem papel central como instrumento de propagacao

desse imaginario. Quando se é necessario retratar imagens parasuperar estigmas

¢}

D~

preconceitos, essa relacdo fica comprometida, uma vez que a producao do que

D~

verdade esta no centro na dinamica de dominacao, ou seja, a relacao entre o que
verdade e o que nao é depende, invariavelmente, do interesse de grupos que
predominam.

Em relacio a importancia da midia e da cultura pop, Hjavard (2011)
argumenta que a fé individual e a imaginacao religiosa coletiva também sao criadas e
mantidas por uma série de experiéncias e representacoes midiaticas que podem ter
ou nao relacdoes com religides institucionalizadas. Os meios de comunicacao sao,

dessa forma, produtores de experiéncia religiosa, tornando-se uma fonte primaria de
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informacoOes. A midia acaba desempenhando um papel social e cultural, ao propagar e
reproduzir suas concepcoes de verdade, culminando em uma ressignificacdo e
reafirmacdo do imaginario como, por exemplo, na difusdo de esterebtipos no
conhecimento popular. No caso especifico do que é transmitido e retratado sobre a
bruxaria e sobre os cultos pagaos e (Neo) Pagaos, a midia possui funcao ambigua. A
tematica pode ser utilizada com o intento de produzir sucesso de vendas, de
audiéncia e de bilheteria, sob o viés lucrativo de mercado, ao passo que corrobora
com o consequente cunho propagandista, aproveitando a oportunidade para provocar
a curiosidade e a empatia do publico em geral. Em contraponto, a cultura pop e a
midia utilizam-se de estereétipos construidos com base em (pré) conceitos
estabelecidos e enraizados na sociedade, advindos da perspectiva social dominante do
cristianismo. Assim, sdo reafirmados pensamentos problemaéticos e preconceituosos
atrelados a intolerancia religiosa, passiveis de afetar diretamente todo o processo de

vivéncia e experiéncia religiosa (Neo) Paga.

Consideracoes Finais

O poder que os meios de comunicacido e de entretimento possuem na
construcao de saber e da subjetividade ¢ um fenémeno importante de ser observado e
considerado. A imagem que a bruxaria, o paganismo e o Paganismo Contemporaneo
possuem na concep¢ao popular é, em sua maioria, extremamente distorcida. O
Paganismo Contemporaneo e a Bruxaria Moderna, interpretados de forma
equivocada, tornam-se sinonimos de ateismo ou ganham uma conotacao fortemente
pejorativa. Nesse sentido, ainda que os Pagaos Contemporaneos se percebam como
pessoas espiritualizadas, devido a incompreensao suscitada pelos aparatos
midiaticos, o preconceito religioso pode ser afirmando quando imagens distorcidas
dessas praticas e praticantes sao divulgadas, gerando todo um processo de estigmas,
estereotipos e julgamentos. Esses processos podem influenciar de maneira negativa o
modo com que a percepcao da espiritualidade e da religiosidade € vivenciada em sua
totalidade por esses adeptos, principalmente no que diz respeito a aceitacao religiosa,
a intolerancia e ao preconceito. E importante ressaltar que, para a vivéncia religiosa
(Neo) Paga, Pike (2001) argumenta que a construcao de Self religioso é diretamente
influenciada por meio da relacao do sujeito com a comunidade e com o meio que o

cerca.
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O papel da cultura pop nos processos de ressignificacio do imaginario é
fundamental. Ainda que a midia nao esteja comprometida com estudos académicos
ou com uma contextualizacao historica, possui, inegavelmente, relevincia social,pois,
mesmo com viés de entretenimento, a subjetividade gerada através da construcao da
percepcao das imagens gera e propaga “verdades”. A relacao do (Neo) Paganismo
com a midia e com cultura pop é complexa, porém relevante. Além de todas as
problematicas que essa dinamica pode gerar, a cultura pop, ambiguamente, também
possuiu papel imprescindivel na divulgacdo e na forma como o Paganismo
Contemporaneo e a Bruxaria Moderna se estabeleceram, tendo em vista que foi
gracas a divulgacao, por meio de noticias e de producées blockbusters que se
despertaram a curiosidade, o interesse e o incentivo pela busca de praticas
(Neo)Pagas.Por fim, essas informacoes também se relacionam com o puablico Pagao
Contemporaneo como espécie de guia que descreve, retrata e ensina, sobre suas
proprias crencas. Ainda que essas producoes nao facam referéncias historicamente
fiéis, a forma como sao tratadas faz com que consolidem-se como fonte de

conhecimento e inspiracao religiosa para seus adeptos.
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