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Abstract

This paper aims at investigation the process of conceptual blending
analogy and metonymy, departing from Fauconnier’s assumption
(1999) and here analyzed under the perspective of the socio-cognitive
hypothesis on language (Salomdo 1996; 1997: 1999: Salomdo
Brodbeck 1998). On this line, it has been assumed that blend, as the
resulting structure from the alignment of elements from the inputs
accessed for its making up, has a strong socila motivation, being
mainly displayed as the product of a process of verbal seduction,
used by the speaker to demand a certain MCI from his hearer, so
guaranteeing the understanding / statement / action idealized for the
behavioral and discourse synchrony

I Introducao

O processo de mesclagem' conceptual (Fauconnier,
1996), observado em contextos multiplos e diversos
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| A traducao de blending por mesclagem foi sugerida pela Prof. Ms.
Neusa Salim Miranda por analogia com as caracteristicas do tecido
com o mesmo nome, Esse termo foi assumido como correspondente
apropriado pela Prof. Dra. Margarida Salom3o em seus textos mais
recentes (1998/1999), e fol aqui absorvido como a melhor traducdo.
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(Mandelblit, 1997, na drea da morfologia e sintaxe; Liddell, 1998, na linguagem
de sinais; Turner, 1996 e Freeman, 1997 na literatura; Sweetser, 1997 na
construcdo do significado; Zbikowski, 1997 na musica; Veale, 1996, no cinema;
Robert, 1998, na matemaética; Veale & O’Donoghue, 1999, na ciéncia da
computacdo) é um processo fundamental para a compreensdo de atividades
rotineiras do pensamento.

De muitos modos, esse processo se assemelha aos demais processos
cognitivos, que se realizam através de opera¢des de projecdes de entidades ou
atributos de entidades de um dominio conceptual a outro, com a criacdo de
contrapartes correspondentes nesse outro dominio. Dentre essas operacoes, estao
a metonimia, a hiperonfmia e a hiponimia.

Sdo elas, por exemplo, que nos permitem nos referir a alguém como “o
careca do 22 andar”” para garantir a nosso interlocutor a identificacao precisa
do sujeito através da convocacdo de atributos mais caracteristicos como
substituicdo ao nome; ou convidar nosso parceiro para “sair para um sanduiche”,
ainda que tenhamos a inten¢ado segura de parar no MacDonalds para um Bigmac;
ou entdo sugerir um Gatorade para um atleta desidratado, ainda que tenhamos
em mente apenas a necessidade de ele ingerir uma bebida isoténica qualquer.?

Em todas essas situacdes, estamos formalizando uma relacdo entre uma
entidade (a) em um dominio-base (B) e um certo espaco mental (EM), no qual
essa mesma entidade é representada como sua contraparte (a’), através da regra
de projecao selecionada pelo falante (metonimia, hiperonimia ou hiponimia,
respectivamente, nos exemplos mencionados acima).

O processo da mesclagem conceptual, analisado por Fauconnier e
Turner desde 1993, também depende centralmente das operag¢des de projecao
e mapeamento de estruturas em dominios perceptuais e conceptuais distintos.
Diferentemente dos citados acima, e também diferente da analogia, entretanto, o
processo de mesclagem conceptual prevé a criacio de um terceiro dominio
resultante das projecées realizadas. Fauconnier (1999) esclarece essa questio
apontando que

como a analogia, a mesclagem alinha duas estruturas parciais [os
inputs). Mas, além disso, a mesclagem projeta-se seletivamente
formando uma terceira estrutura, a mescla. A mescla nio é uma
simples composicdo dos inputs. Através de padroes de compleitude
e elaboracdo dinamica, ela desenvolve uma organizacao emergente
propria. (p.1./ tradu¢do minha).

2 Salomdo Brodbeck, R. C. M. O processo da referenciacio em contexto de aprendizagem de
LE: uma abordagem sdcio-cognitiva. Juiz de Fora, 1998. Dissertacio (Mestrado em Letras) -
ICHL, UFIF.

3 Exemplos de hiponimia, metonimia e hiperonimia foram também observados em contexto
de aprendizagem de Lingua Estrangeira, no qual criancas expostas 3 aquisicdio do Inglés
demonstraram enorme disponibilidade e preferéncia por essas operacdes para a construcdo
da referéncia em eventos comunicativos diversos.



O que se entende, entdo, é que o processo de mesclagem sempre envolvera
dois inputs distintos que se alinhardo por mapeamento de uma estrutura ou
atributo comum contido no dominio genérico* com o qual se relacionam, e que
esse alinhamento levard & producdo de um outro dominio, a mescla, cuja
contraparte resulta do alinhamento das entidades existentes nos dois inputs.

Fauconnier (1999) ilustrou esse processo através do exemplo do instrutor
de esqui com o seu aluno francés, completamente inabil na producio dos
movimentos adequados nesse esporte. Para conseguir fazé-lo entender o que
ele esperava como gestos e articulacées, o instrutor solicitou que ele pensasse
em um gar¢on, em Paris, carregando uma bandeja com champagne e croissants.
A partir desse esquema, o aprendiz pdde reproduzir as atitudes e movimentos
apropriados e conseguiu esquiar.

Como menciona o autor, esses dois inputs — esquiar e carregar uma
bandeja com champagne e croissants — sdo e se colocam como inputs
completamente distintos e inassocidveis. E apenas através do processo de
mesclagem, que se conecta a um e a outro através do mapeamento de suas
estruturas alinhaveis, que essa combinacdo se torna possivel — e apenas até o
momento da mescla: quando o aluno consegue conceber e produzir os
movimentos adequados, ele pode imediatamente abandonar aquele esquema da
bandeja para continuar esquiando. '

Duas questdes se colocam aqui: a primeira é definir quando - se é que
isso algumavez realmente ocorre — se dard o processo de dissociacao completa
entre 0 esquema conceptual intencionado (esquiar, no caso) do esquema
estepe (carregar uma bandeja x, no caso) ativado para a composi¢ao do primeiro;
a segunda consiste em definir as operacdes de projecdo preferencialmente
disponibilizadas para a producao da mescla, considerando-se que a mescla
conceptual final formalizada ndo correspondera a uma transposi¢ao completa
de todos os elementos ajustados nos dois inputs, mas ao resultado de um
dado processo eletivo, realizado pelo falante, por imposi¢cdes contextuais e
comunicativas especificas. .

I.1 Carregando a bandeja: ou carregamos a mesma bandeja do Quénia a
New York ou aprendemos com ela a esquiar,

A primeira questdo, posta na secao anterior, sera melhor orientada pela
discussdo de dois pontos principais:

(i) é possivel que o sujeito abandone definitivamente o esquema
convocado — isto é: haverd alguma vez a dissociacio completa entre
0 esquema conceptual inédito e o esquema — estepe — ou se tornara

4 O dominio genérico corresponde a um espago genérico que “captura” a base comum de
conhecimento prévio que une os dois inputs nos quais as entidades / conceitos se estruturam
e se alinham (source and target, nos termos de Fauconnier, vehicle and tenor, nos termos
de Veale & O”"Donoghue).
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esse um esquema continuamente recorrente em suas experiéncias
nesse dominio?; e

(ii) o processo que conduz o alinhamento entre os modelos conceptuais
quando da producao da mesclagem é o mesmo que justifica nossa atuacao
como sujeitos competentes em situacdes aparentemente inéditas?

O que estamos discutindo, em termos praticos, &, primeiro: até que ponto
aquele novico francés realmente abandonard o esquema convocado - ou seja, ele
realmente conseguird dissociar completamente o esquema conceptual- esquiar
do esquema estepe-carregar-a-bandeja? - ou se a ele o rapaz recorrerd
continuamente, na necessidade de reiniciar o ato de esquiar sem a presenca do
instrutor, por exemplo, ou na necessidade de ensinar a outro novico francés de
que modo ele deverd provocar os gestos e os movimentos adequados no esporte;
e, segundo, se o processo que conduz o alinhamento entre os esquemas de
carregar uma bandeja com croissant e champagne e esquiar € o mesmo que permite
que sejamos usuarios competentes nos aeroportos de qualquer lugar do mundo a
partir do momento que tenhamos ja vivenciado essa experiéncia alguma vez?

A principal orientacdo nessa investigacao estd exatamente em se
compreender o motivo que justificou a requisicio de um esquema conceptual
familiar como estepe para o alinhamento com um outro esquema conceptual,
esse de alguma forma inédito. Se nos recordarmos das estratégias que utilizamos
seja para reproduzir seja para ensinar centenas de gestos e movimentos que
correspondem a nosso infinito inventdrio de conhecimentos ja perfeitamente
absorvidos, perceberemos de imediato que nos valemos constantemente de
esquemas-estepes como base tanto para representar um conhecimento inédito
quanto para produzir um novo dominio de conhecimento, esse uma mescla do
que ja sabiamos com o que tentamos ou precisamos saber.

Veale & O’'Donoghue (1999) atribuem essa recorréncia a uma funcao
cognitiva, identificada como spreading activation (Collins and Loftus, 1975), e
que corresponderia a uma ativacao por expansdo em cadeia de todos os conceitos,
esquemas, scripts ou modelos ja disponiveis na memoria, e que sdo acionados
sempre que se der o reconhecimento de semelhangas entre o novo conceito/
esquema/script introduzido e aqueles ja absorvidos. Em nossos termos, estes
tltimos relacionariam-se aos esquemas-estepes; 0s primeiros, a0s NOVOs esquemas
conceptuais. Qualquer que seja a terminologia, entretanto, o que se esta
garantindo é que essas relacdes se tornam possiveis devido a certos
processamentos ondulares da memaria de longo prazo que ativam e associam
elementos que guardem, na base, atributos ou conceitos similares.

Foi assim, por exemplo, que minha filha, que necessitava urgentemente
corrigir uma postura corporal, agia para garantir a posi¢ao perfeita: orientada
pelo médico para compor o andar de uma maneira x, ela constantemente
confirmava: “estou dez pras duas?”, alinhando um input |, desconhecido, (andar
com os pés projetados em x) com um input onde havia a representacao de um
esquema conceptual familiar e acessével (os ponteiros do relégio), e entio



projetando um dominio mescla no qual o conhecimento prévio e o inédito se
conectavam e entdo [he permitiam assumir a postura intencionada.

E assim, também, que, sem maiores esforcos, a professora-alfabetizadora
consegue que seus pequenos alunos manejem com maestria o desenho do “s”
imitando uma cobra; ou o desenho do algarismo 22 por convocagdo da
representacdo de “dois patinhos na lagoa” (representacio também legitimada
pela cantora do bingo ao chamar esse ntimero para jogadores adultos). E assim
também que as alunas de ballet compdem pés perfeitos, convocando seus esquemas
para pé de palhago, o pé-niimero 4 e tantos outros; e que alunos de natacao
conseguem intercalar varios tipos de performance, acessando o esquema para a
representa¢do do nado-borboleta, golfinho e afins.

Recordemo-nos, ainda, da maneira como fomos instruidos a andar de
patins; dar manchete no jogo de vdlei; “nadar cachorrinho”; fazer barcos de
papel (dobra as duas partes primeiro para fazer um chapéu; depois, faz a aba do
chapéu ..); bordar em ponto de cruz, e tantas outras atividades as quais somos
subitamente convidados e para as quais precisamos convocar de imediato
esquemas ja disponiveis para podermos agir adequadamente dentro do novo
esquema, ainda nao familiar.

O que estamos entendendo, entdo, é que da mesma maneira como
operamos no mundo através do ativamente de certas estruturas de expectativas
(Tannen, 1982), que nos permitem agir competentemente em espacos
aparentemente inéditos — por exemplo, em um aeroporto no Quénia; em uma
agéncia de Correios em Moscou; em um supermercado em Bruxelas- pela simples
convocacao de nossas estruturas de representacao (esquemas, molduras e scripts)
ja internalizados sobre como agir em aeroportos, agéncias de correio e
supermercados, nos também tendemos a convocar MCls ja disponiveis para
podermos negociar a compreensao e empreender a producdo de esquemas
conceptuais ainda ndo formatados.

Entretanto, hd uma diferenca notdvel entre essas duas operacdes.
A diferenca que resulta entre nossa experiéncia no aeroporto no Quénia e
nossa aprendizagem dos tipos de nados, por exemplo, € que, enquanto na primeira
operamos pela transposicdo global do esquema acionado para a nova situacao,
no segundo caso selecionamos apenas os aspectos, as propriedades ou os
elementos imediatamente relevantes para a atuacdo na nova situacdo: em outras
palavras, enquanto no primeiro caso ndo ha a producao de um outro modelo
conceptual, no segundo caso, invariavelmente, ocorrerd a producdo de um outro
dominio conceptual, a mescla.

Para compreendermos a maneira pela qual se d4 a producio desse novo
dominio, torna-se necessdria a representacao formalizada do processo de
mesclagem?®:

5 Ao invés de adotarmos a representacio sugerida por Fauconnier (1996; 1998; 1999),
adotaremos aqui o modelo Sapper, um modelo computacional sugerido por Veale &
O’Donoghue (1999) para a representacdo de conceptual blend e que nos parece, aqui,
mais didaticamente claro e preciso do que o primeiro,
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Observe-se o exemplo abaixo:

(1) Situacdo: (a) Mulher deitada na mesa de parto, nos momentos finais
do trabalho. O médico, querendo indicar-lhe como agir, diz: “Faz
forca de fazer cocd”

Onde: Guparir
Gs: defecar

GC: propulsao com parte
inferior do corp

Parir

(§

S

mlnlo gen
S1

Onde: T1: parir

TARGET (inputl)
T2: propulsdo parte inf.

Mescla

Source(input2)
Defecar

Onde: S1: propulsdo parteinf.
$2: defecar

No esquema genérico estao os atributos que permitem o alinhamento
entre os dois inputs, e que se centralizam em movimento de propulsdo com a
parte inferior do corpo. Esse movimento, necessario tanto no esquema do input
| quanto no esquema do input 2, promove o alinhamento dos dois, permitindo
que a parturiente, recorrendo a um background familiar, promova a mescla parir/
defecar e entdo “faca a forca” adequada para a expulsio do feto.

Os dois inputs, assim como o de esquiar e carregar a bandeja, sdo
aparentemente inassocidveis, especialmente se considerados de uma perspectiva
mais socio-cultural do que bioldgica, e voltam a se desalinhar fora dos limites
da mescla: mulheres parem e defecam; homens sé defecam; defecar é atividade



diaria; parir convoca outro processo de compleitude organica, agora para o
aleitamento; defecar é processo de esvaziamento e limpeza apenas, o defecar
nao é necessariamente doloroso, etc.. De qualquer modo, é bastante previsivel
que essa mulher, em outras ocasides de parto, recorrerda novamente a esse
esquema-estepe para produzir o movimento de propulsdo adequado para dar a
|luz - e dificilmente disponibilizard o acesso inverso na outra situacao.

Essa recorréncia no acesso é também previsivel — e na mesma rota - para
aquelas criancas que estdo desenhando o “s” como uma cobra; para as que
estdo compondo seus pés em 4; para as que estdo aprendendo a nadar “golfinho”
0s esquemas-estepes serdo continuamente convocados, até o momento da
completa internalizacdo, para a produ¢io adequada do ato; por outro lado,
essas criancas n3o recorrerdo a imagem do algarismo 6 para observar uma
cobra; nem pensardo em passos de ballet ao registrarem o algarismo 4; e nem se
sentirdo em uma competicdo quando assistirem ao seriado Flipper na televisao.

1.2 Produzindo a mescla conceptual através de operagdes metonimicas

A segunda questdo levantada no processo da mesclagem se refere as
regras de projecdo preferencialmente disponibilizadas para produzir o terceiro
dominio.

A composicdo da mescla, ja demonstrado no processo analégico entre
parir e defecar na secdo anterior, prevé como regulares os seguintes
procedimentos cognitivos:

(a) a convocacio de pelo menos dois inputs, que correspondem a MCls
ja disponiveis ao sujeito, embora ainda ndo necessariamente
conectaveis;

(b) o alinhamento de alguns elementos ou de atributos de elementos
desses dois MCls a partir da instrugdo presente no Dominio Genérico
(um atributo consensual aos dois inputs), que serve como container
para ambos;

(c) a projecdo dos elementos ou de atributos dos elementos alinhados
nos dois MCls para a producao de um terceiro dominio, a mescla.

O que se entende, entdo, é que nao ocorrerd a transposicdo global de
todos os elementos que compdem os inputs acessados, mas apenas daqueles -
ou dos atributos daqueles - que sofreram um processo de alinhamento por
determinacdo da informacdo contida no Dominio Genérico. (mesmo que, em
alguns casos, algum dos inputs contribua com mais elementos ou atributos para
a mesclagem do que o outro®) E por causa dessa selecio que os MCls para

6 Fauconnier apresenta vdrios tipos de projecdo para compor a mescla, identificando-as
como simétricas quando ha paridade no numero de elementos/atributos/aspectos projetados
e assimétricas quando algum dos /nputs contribui com um numero maior de elementos/
atributos/aspectos projetados do que o outro.

temporalidade stbita seja convertida em uma agao involuntiria
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parir e defecar, esquiar e carregar uma bandeja, por exemplo, permanecem e
sdo convocados como modelos aparentemente independentes, em situacoes
auténomas e distintas, mesmo apesar de todas as projecdes analdgicas que se
possam fazer entre eles: o processo de mesclagem, como vimos, ndo corresponde
ao apagamento dos limites entre os dominios | e 2 para a criacio do dominio
3:a mescla n3o corresponde a uma opera¢ao cognitiva para reducio; antes,
ela configura uma operagao cognitiva de ampliacao do uso linguistico para
ajustamentos contextuais, por imposi¢ao da moldura comunicativa e por
determinagao do processo de interlocu¢do ora acionado por um falante e um
ouvinte (como o nosso médico e nossa parturiente; como o instrutor e © novico).
Resta-nos entdo compreender como esse alinhamento se dara, simultaneamente
produzindo um outro dominio conceptual e mantendo intactos os MCls
convocados para tanto.

Os exemplos selecionados abaixo, retirados de enunciacio de criancas
entre 3 e 10 anos, elegem, como regra especialmente eficiente para a producio
da mescla conceptual, as operagdes metonimicas.

(2) Situagcdo: Uma menina de é anos, jogando-se no sofd apds uma
corrida pelo quintal, ao ser indagada pela mae se estava com calor:
‘Ndo. Estou nublada”

Onde: Gt: temperatura corporal
Gs; temperatura climatica
G: tipologia de temperatura
em estado

T1: nem com frio S1: tipologia de temperatura

nem com calor §2: atributo céu: nublado

T2: tipologia temp

Mescla



No dominio genérico, temos como atributo tipologia de temperatura,
estruturada no input | como temperatura dos dias (quente; frio; morno) e no
input 2 como temperatura corporal (com calor; com frio; nem com calor nem
com frio). A crianca, alinhando as duas estruturas, representou suas sensagoes
no dominio mescla, optando por um atributo do céu (nublado: nem com sol
nem com chuva) para indicar que ndo estava nem com calor nem com frio,
operando, enfim, em uma mesclagem em rede (temperatura/caracterfstica do céu),
dupla, por projecdo metonimica.

3) Situacdo: A crianca entornou o refrigerante que estava se servindo
na mesa de jantar. A cara brava da mae, ela diz “ Desculpa, mae. Fo/
de repente’.

que pode ser assim formalizado

Onde: Gt acdo indesejada
Gs: acao Inesperada
G: ndo planejado

T1: indesejada
T2: ndo planejado

S1: ndo planejado
$2: inesperado

Mescla

O que percebemos, na composicao da mescla, é que a enunciacdo
disponibilizou alguns esquemas conceptuais, comuns e acessaveis a todos 0s
falantes da Lingua Portuguesa, quais sejam aquele contido no dominio genérico
e aqueles representados nos Input 1 e 2. A partir da convocagao desses MCls,
a autora do enunciado compds a sua férmula “Foi de repente”, apresentando-
a como recurso discursivo para essa moldura comunicativa, em uma estrutura

Foi de repente: ou como o processo de mesclagem conceptual permite que uma nogao de
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mesclada, na qual acontecimentos nio planejados se alinham com uma acao
ndo-intencional, ndo planejada e portanto reconhecidamente indesejada, e que
é ainda hoje estereotipada como férmula de se pedir desculpa por suas irmas
menores, revelando um correspondente alternativo adequado para o padronizado
“Foi sem querer”,

(4) Situacao: A crianca quer ir pegar um brinquedo em um quarto vizinho
aquele onde o pai dormia. A mde recomenda que ela nao faga barulho,
ao que ela retruca: “Nao se preocupe. Vou de salto alto”

Onde: Gt: andar de salto alto
Gs: andar nas pontas dos pés
C: pisar de mansinho

TI: andar de salto alto
T2: pisar de mansinho

S1: pisar de mansinho
$2: andar nas pontas dos pés

Mescla

Nesse enunciado, notamos que a crianca parte de dois esquemas culturais
coletivos — o genérico, no qual o movimento centrado na parte anterior dos pés
provoca minimizacao de barulho, e o do Input [, na representacio de “andar de
mansinho” como “andar nas pontas dos pés” — e apresenta um outro esquema,
pessoal, no qual o “andar de salto alto”, uma operacio metonimica, também
garante o “andar nas pontas dos pés”, assegurando, por consequéncia, um
movimento silencioso. E interessante perceber que a proposta do “salto alto” é
puramente fisica: a crianca consegue eliminar, na mesclagem, a enorme
probabilidade que existe na ocorréncia de barulhos compassados com o uso do
sapato de salto alto.



Em todos os exemplos acima mencionados, percebe-se a tendéncia de se
compor a mescla a partir de operacées metonimicas, que permitem o alinhamento
nao por ajustamento dos elementos contidos nos dois inputs, mas sim entre 0s
atributos mais relevantes desses elementos.

No exemplo (2), a crianca seleciona um atributo da tipologia climética
(situacdo do céu: nublado) para compor sua sensacao de temperatura mediana;
no exemplo (4), a crianca seleciona um atributo dos pés (as pontas dos dedos)
para garantir a representacao mesclada para andar silenciosamente. Opera¢dao
semelhante se observa também nos enunciados abaixo, no qual o alinhamento,
mais especifico, se dd entre os atributos dos elementos do inputl e do input2:

(5) Situacao: A crianca tenta acompanhar uma musica no radio, que
estd fora da estacdo. Imediatamente ela reclama com um adulto:
“Mae, o rddio estd falando com os dentes estragados.” (parte da
boca - dentes —; parte do radio-som).

(6) Situacdo: A crianca observa a avé bocejando e comenta com as irmas:
“Olha a vové tirando um sono” (parte do corpo — boca; sinal de
sono - bocejar).

Em trabalho anterior?, investigando o processo de constru¢ao da referéncia
por criancas em contexto de aprendizagem de Lingua Estrangeira, foi observada
a exagerada preferéncia dos falantes pelas operagcdes metonimicas (hiponimicas
e hiperonimicas especificamente, também) como estratégia lingtiistica eficientissima
para driblar a precariedade de expressao no sistema lingtistico de L2 e, assim,
garantir a participa¢do no processo comunicativo.

Resultados semelhantes foram detectados durante a anélise das tarefas
de leitura em Lingua Inglesa por alunos da 59 série do ensino fundamental®,
nas quais os alunos preferencialmente recorriam as opera¢des metonimicas
para identificar, nos textos, formas ou expressdes linguisticas oferecidas como
instrugoes em LM.

Por mais que os dados coletados nos autorizem a projetar como
generalidade a frequéncia (em preferéncia) com que criangas elegem essa
opera¢do cognitiva como um eficiente instrumento linglistico para driblar
precariedades, parece-nos que a sele¢ao da metonimia como regra de projecao
para compor a mesclagem conceptual, entretanto, vai além de uma simples
constatacdo relacionada a faixa etdria e estagio de letramento dos sujeitos.

7 Salomado Brodbeck, R. C. M. O processo da referenciacdo em contexto de aprendizagem de
LE: uma abordagem sécio-cognitiva, Juiz de Fora, 1998. Dissertacdo (Mestrado em Letras) -
ICHL, UFIF,

8 Trabalho apresentado no Il Simpésio de Estudos Lingiisticos e Literdrios do Mestrado em
Letras da UFIF/1999, e formatado como Relato de Experiéncia na Revista Instrumento
(Editora da UFIF), vol. 1. Pgs 78 e 79.
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Na verdade, a eleicao dessa operacdo como uma eficaz regra de projecio
pode ser mais genericamente justificada ao compreendermos que, na composicao
da mescla, contribuem especialmente os atributos/ propriedades/ aspectos das
entidades mapeadas que permitem o alinhamento e equiparacio entre os dois
inputs acessados. Na busca desse alinhamento, sobressaem os atributos/
propriedades e aspectos das entidades mais diretamente relevantes para a
equiparagao (a boca e o som; as pontas dos dedos; a involuntariedade; a parte
inferior do corpo, nos exemplos estudados), o que faz com que os sujeitos
assumam a parte como se referindo ao todo.

Além disso, dado o fato de que a mescla opera ndo por reducdo ou eliminacio
dos limites entre os MCls acessados e que esses inputs permanecem independentes
e autdmonos mesmo apos a composicao da mesclagem, ha que se justificar que a
eleicdo da metonimia de muitos modos garantird essa sobrevida (que de outro
modo talvez ficasse comprometida caso a entidade/ o conceito fosse totalmente
transportado para o terceiro dominio, sendo ali absorvido como nova entidade).

2. Mesclagem e Moldura

Entendida a maneira pela qual o dominio mescla se configura como
acao integrada, a proposta desse artigo é recuperar essa nocao dentro da
perspectiva do sécio-cognitivismo, apresentando-a como recurso interacional
acionado por um falante e legitimado por um ouvinte, e determinado pelas
imposicoes da moldura comunicativa no qual estio operando. Dessa maneira,
estaremos analisando a eficdcia da mesclagem como atributo sdcio-discursivo,
previsto em processos interacionais centrais, tais como a criacdo de significado
e a construcao da referéncia, da mesma maneira como j& o fizemos em relacio

a metonfmia, hiponimia e hiperonimia em outros artigos.’

Para que tal transporte se dé, nossa pedra de toque é o pressuposto
principal da hipotese sécio-cognitiva sobre a linguagem, que revela a
subdeterminac¢do do significado pelo significante (SALOMAQO 1996:20), uma
caracterfstica central do processo de significacao da linguagem, e que ilustra a
maneira pela qual uma mesma forma linguistica pode provocar diversas
interpreta¢des, geradas e limitadas pelo contexto onde foram empregadas.

Essa caracteristica é aquela que permite, por exemplo, que a mesma forma
lingufstica “vale-transporte” possa ser representada, no enunciado: “Moco, me
dad um vale-transporte” de maneiras tdo variadas quanto diversas, como:

? O processo de constru¢do da referéncia através de operagdes por metonimia, hiponimia e
hiperonimia, bem como o processo de constru¢do do significado, foram anteriormente
analisados em meus artigos “O processo da construcdo da referéncia em contexto de
aprendizagem de LE” (Revista Veredas n® 2 / Editora da UFJF/ dezembro 1998) e
“Quando a referéncia é o touro: sintonia e conflito em contexto de formacdo de
professor” (Revista Instrumento n® 1 - Editora da UFIF/ maio 1999).



(i) um vale-transporte, se quem o disse foi um menino enderecando-se
a um senhor em um ponto de énibus;

(ii) um conjunto de vales-transporte, se quem o disse foi um operario
enderecando-se ao funcionario do posto de venda de vales;

(iii) uma esmola, uma ajuda, se quem o disse foi um mendigo que bateu
a porta de minha casa.'

O significado intencionado pelo falante, entretanto, s seré efetivamente
construido a partir da acdo do ouvinte, que entdo agird para legitima-lo: e
assim o senhor dard o vale-transporte ao menino; o funciondrio do posto
estenderd uma fileira de tickets ao funcionério, que o trocara por uma certa
quantia; e eu o darei ao mendigo, ou o trocarei por um prato de comida ou
por uma ajuda. Tal significado intencionado nao seria efetivamente construido,
entretanto, se eu, por exemplo, interpretando a solicitagao do mendigo através
de um esquema cultural ou pessoal preconceituoso, o negasse, acreditando
que vale-transporte fosse uma representacdo jd padronizada para uma troca
por um copo de pinga.

O que se vé, portanto, é que a constru¢ao do significado na enunciacao
sofre dois tipos de constrangimento: um, contextual, que impede que o funcionario
entenda a solicitacdo do operario como uma esmola; e um outro, cognitivo, que
é resolvido na negociacdo da significacdo evocada pelo esquema conceptual do
falante e aquela contida no esquema conceptual do ouvinte (que justificaria,
entdo, a minha recusa mencionada acima).

Dessa maneira compreendemos como uma forma linguistica, ndo sendo
portadora direta do significado, €, ainda assim, o instrumento através do qual a
significacdo serd cognitivamente construida. O que a forma linguistica faz, entao,
é “suscitar estruturas de conhecimentos pré-lingufsticos — esquemas conceptuais,
scripts, modelos cognitivos ... - que perfazem o estoque de representacdes
culturais disponivies ao individuo enquanto membro de algum grupo social.”
(SALOMAO 1996: 22).

E por esse processo que a menina citada no exemplo (2) consegue
representar, para sua mae, suas sensacdes corporeas como “nublada”, onde
entdo a forma linguistica “nublada”, suscitando dois esquemas conceptuais
(a de temperatura corporal e a de temperatura do dia em condic¢des climaticas
especificas), ndo sé legitima a composicdo da mescla como ainda permite
que a mae a compreenda como nao estando “nem com frio nem com
calor”. Tal significacao teria possivelmente falido se o interlocutor nao
pudesse dispor ou acessar rapidamente 0s mesmos esquemas conceptuais
suscitados, através de uma ativa¢do por expansao semantica dos dominios

10 Exemplo-fonte mencionado na dissertacio de mestrado “O processo da referenciacao
em contexto de aprendizagem de LE: uma abordagem sécio-cognitiva”, defendida no
Programa de Mestrado em Letras da UFIF em maio/98, e orientada pela Prof. Dra. Maria
Margarida Martins Salomao.
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conceptuais, autorizada pelo compartilhamento, familiar e grupal, das informacoes
neles contidas.

Essas negociagdes, tio comuns entre pares de um mesmo grupo social
(recordemo-nos das dificuldades que temos para “entrar” em uma conversa
entre dois técnicos em informatica discutindo o defeito de nosso computador;
ou das dificuldades que temos para achar graca de piadas inglesas; ou de
nossa angustia para entendermos, pelo veredicto de um médico, se estamos
bem ou se vamos morrer amanha; ou de nosso desprezo pelo linguajar de
grupos jovens, tdo inacessivel quanto obscuro..), denunciam a tarefa de
equiparacao de modelos cognitivos entre interlocutores como sendo uma
tarefa central para nossos ajustamentos e sintonias discursivos. Por outro
lado, elas também revelam a crucialidade do ativamento desses modelos
para nossas proje¢oes cognitivas, especialmente aquelas relacionadas ao
processo de mesclagem conceptual, quando entdo agimos por equiparacio/
alinhamento de estruturas em inputs distintos para produzir a composicdo
da mescla, que serd entdo disponibilizada como ponte para que esses
esquemas conceptuais autorizem a constituicdo das contrapartes, permitindo-
nos combinar por mesclagem os elementos semelhantes, por mapeamento da
informagao genérica consensual a ambos, e também restituir-lhes para
recompor os inputs outrora independentes.

Em todos os exemplos mencionados - e todos nds podemos
apresentar centenas de outros produzidos, rotineiramente e sem esforco,
da mesma forma - percebe-se a crucialidade do processo de ativacao de
esquemas conceptuais — genéricos e especificos — para garantir a operacao
de projecdo seletiva para a mescla, no novo dominio criado. H4, entretanto,
dois outros pontos que se evidenciam na anélise dessas tarefas socio-
cognitivas:

(a) a relacdo entre o dominio genérico (container) e os dominios
derivados relacionados (inputs e mescla);

(b) a projecdo posterior previsivel de um dominio contido tornar-se
container de outros dominios.

3. Sabe o que ele ganhou com isso? Uma penca de banana:
containers e contidos.

Na tentativa de formalizar e regularizar a maneira como a mesclagem
opera, Fauconnier (1999, p. 9-15) propde uma dindmica bastante simples e
rotineira, facilmente demonstravel nas tarefas pela qual focalizamos, transportamos
e completamos figuras na tela de um computador, através da combinacao de
acdes integradas entre o mouse, a seta e a figura.



Recuperaremos, aqui, para o que importa dentro do escopo desse artigo,
as nogdes definidas pelas figuras de container e contidos. As correspondéncias
sugeridas no mapeamento que conecta esses dois espagos sao assim propostas'':

(a) o container geralmente oculta o objeto contido (o container é visivel;
o objeto contido ndo o é);

(b) o objeto contido ocupard parte da mesma por¢ao do espaco que o
seu container;

(c) o container é maior do que o objeto que ele contém;
(d) o container tem um interior, no qual o objeto contido esté visivel; e

(e) o container tem fronteiras; o objeto contido é transportado para o
espaco dentro dessas fronteiras, no qual ele se torna visivel.

Se projetarmos essas Nogoes e suas correspondéncias relacionadas para
o processo de representacdo do dominio da mescla, a partir do dominio genérico
e dos inputs envolvidos, podemos entdo propor que:

(a) o dominio genérico é o container para os inputs;

(b) o dominio mescla é o objeto contido nos inputs, que lhe servem
como container secundario, uma vez que seu recipiente primario é o
dominio genérico.

Dessa forma, estamos entendendo que a mescla, ocultada em uma
percepcdao mais superficial nos inputs, se torna plenamente visivel como objeto
contido quando é projetada para dentro deles, cabendo-lhes perfeitamente dentro
de suas fronteiras. E s6 dentro delas. E o que ocorre com a bandeja, condenada
ao retorno de sua significacdo enciclopédica para além das fronteiras da mescla
prevista para a qualificacdo dos movimentos do novico francés; ou com o radio
de dentes estragados; ou com o nublada da sensacio da crianca; etc... Essas
significacdes construidas por imposi¢des contextuais, dentro dos limites do
dominio genérico e de seus inputs, renovarao os significados em outras molduras
e outros containers, por ativa¢ao de outros modelos cognitivos e outros esquemas
conceptuais, e assim se tornardo legitimos, assim como esses relatados, enquanto
o falante e o ouvinte os autorizarem.

Entretanto, podemos observar que algumas mesclagens conceptuais
produzidas e enformadas em containers especificos sofreram um outro tipo de
processo de transformacgao, que permitiu que elas, antes objetos contidos, se
configurassem como containers para outras mesclas.

Note-se, por exemplo, a utilizagdo da forma linguistica banana em contextos
dos mais diversos:

(a) Isso tudo a preco de banana!!
(b) Ele se aborreceu com o pai e acabou |he dando uma banana.

Il Para um acompanhamento mais aprofundado desse assunto, dentro da moldura original,
indico a leitura do artigo mencionado. Para o acompanhamento adequado das correspon-
déncias sugeridas, é suficiente que nos recordemos de uma tarefa no computador, na qual
agimos para transportar um “phantom” (colorido ou escurecido e da mesma forma que a
figura a ser preenchida) para dentro do espaco de uma figura geométrica qualquer.
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(c) E o que ele ganhou com tudo isso? Uma penca de bananas!
(d) Coitado, estd tio mal que estd trocando banana.

Em todas essas expressdes, pode-se perceber que houve, anteriormente,
um dominio genérico cujo esquema estabelecia algum atributo relacionado a
“coisas de pouco valor, despreziveis”. Esse dominio genérico certamente continha
inputs cujos esquemas reassumiam a proje¢ao: pouco / pouco valioso/
desprezivel / nada e banana.

O que ocorreu com a forma usada banana, ainda assim, ndo se
assemelhou, de modo algum, as previsGes de término para o garcon com a
bandeja, a crianca nublada, o pisar em salto alto, o ridio com dentes estragados.
Se essas mesclas s& sobrevivem dentro das fronteiras de seu container, a
mesclagem conceptual que representou banana para coisas de pouca valia,
por sua vez, se tornou ela mesmo container para todas esses multiplos
enunciados que recuperam e alteram e acrescem atributos a significacao original
da mescla produzida, tornando-se eles objetos contidos nos limites dela.

Provavelmente, o que possibilitou essa modificacdo na configuracao inicial
proposta foi o fato de esse dominio mesclado ter representado, como esquema
conceptual, um Modelo Cognitivo que , com o passar dos tempos, deixou de ser
especifico para se tornar coletivo, assumindo entio o perfil de um dominio
genérico, perceptual e conceptualmente. E essa situacao que verificamos também,
hoje em dia, com a ampliacdo de alcance de alguns termos antes so visiveis
dentro de containers acessiveis aos pares de uma comunidade académica, por
exemplo, ou de médicos, ou de técnicos de informatica, ou de jogadores de
cartas de baralho: depois de sofrerem um primeiro processo de mesclagem -
como o virus da informética, exemplo citado por Fauconnier nesse artigo - eles
sdo projetados para dentro das fronteiras de outros containers, nos quais sao
assumidos como esquemas conceptuais de outros inputs e entao produzem
outros dominios da mescla, agora em outros campos semanticos.

E assim, os jovens “vio vazando”, de uma maneira igualmente
imperceptivel e sinistra, mas tdo definitivamente voluntariosos como nem a
dgua nem o gés jamais o conseguirao sé-lo; e as informag¢des da subida do
délar também “vao vazando”, voluntariosamente como o jovem mas jamais
tdo imperceptivelmente como ele e o gas e a 4gua, e por causa disso o Sr X. vai
sendo fritado - e em banho-maria, como nenhuma cozinheira jamais imaginou
que se o pudesse fazé-lo.

4, E assim eu vou tirando um sono: conclusaes.

O presente artigo quis recuperar a opera¢ao cognitiva da mesclagem
conceptual, apresentada e analisada por Turner (1993, 1996), Fauconnier (1993,
1996, 1998, 1999), Sweetser (1998, 1999) entre tantos outros, a partir da
perspectiva da hipotese socio-cognitiva sobre a linguagem.



Dessa feita, o que pretendemos foi observar a maneira como esse processo
se dava, por determinacao de esquemas conceptuais ativados por certas
percepcdes e formas linguisticas, e pelas imposi¢des da moldura comunicativa
onde ele era disponibilizado como recurso interacional na negociacio do
significado entre falantes e ouvintes.

O que se pode constatar é que o dominio da mescla é preferencialmente
construido pelo alinhamento de estruturas contidas em um esquema conceptual
mais genérico e coletivo e um outro, mais personalizado e restrito como base
socio-cultural de certos grupos, e que a estrutura representada no dominio da
mescla, oculto em uma primeira sondagem no dominio genérico e nos inputs, se
apresenta perfeitamente visivel como objeto contido em cada um desses espacos,
sendo seletivamente projetado naquele.

Esse artigo também quis indicar a maneira pela qual alguns tipos de
representacao produzidos no dominio mescla podem sobreviver para além de
suas fronteiras, sendo transportados como esquemas conceptuais para inputs
em outros campos e outras molduras, transformando-se entdo de objeto contido
em containers para outras mesclas.

Toda essa investiga¢do derivou do pressuposto basico da hipétese sdcio-
cognitiva sobre a linguagem, que postula a subdeterminacdo do significante
pelo significante e a ampla vulnerabilidade da linguagem ao contexto
comunicativo no qual estd sendo utilizada como modo de ac¢do social por
falantes e interlocutores.
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