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PRODUCAO COLABORATIVA DE TEXTOS MULTIMODAIS A PARTIR DO GENERO
INFOGRAFICO DIGITAL
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Resumo: O presente artigo visa apresentar os resultados obtidos a partir da pesquisa intervengao desenvolvida
no dmbito do PROFLETRAS/UEFS. A pesquisa teve o objetivo de desenvolver a¢Bes didatico-pedagdgicas voltadas
para a escrita colaborativa de infograficos digitais, aliando o uso das TDIC ao ensino-aprendizado em Lingua
Portuguesa, com vistas a ampliagdo das competéncias escritoras de estudantes do Tempo Formativo Juvenil 04,
do turno noturno de uma escola da Rede Estadual do municipio de Feira de Santana, Bahia. A pesquisa
intervencdo desenvolvida encontra-se inserida no campo das pesquisas de natureza aplicada, onde
desenvolvemos sequéncias didaticas voltadas para praticas de leitura e escrita de textos multimodais, a partir do
género textual infografico, com o apoio de uma plataforma online, intitulada Portal Cibernautas, e de um
Caderno de Atividades, ambos criados pela professora-pesquisadora. Percebemos, a partir dos dados obtidos
neste estudo, avangos na competéncia escritora, autonomia, colaboragao, criatividade e criticidade dos sujeitos.
Palavras-chave: Infografico. Multimodalidade. Hipertexto. Multiletramentos.

Introducao

Com o advento da internet, a leitura/escrita hipermidiatica encontra-se cada vez mais presente
em nosso cotidiano, e assim, em nossa pratica pedagdgica, nos confrontamos com o desafio de
conduzirmos o estudante para experiéncias leitoras e escritoras a partir desse contexto multimodal e
tecnoldgico digital, oportunizando o desenvolvimento de individuos autébnomos, colaborativos e
criticos. Para isso, entretanto, devemos refletir a respeito dos usos que as novas tecnologias podem
proporcionar em prol da construcdo do conhecimento e de uma visdo empoderada, evitando os
extremos de sua supervalorizacdo ou exclusdo. A chave é acharmos o ponto de equilibrio para que,
através das praticas de multiletramentos (independente do suporte utilizado), possamos agir na
sociedade de maneira critica e colaborativa.

Diante dessa realidade, vimos a necessidade de desenvolver a¢Ges direcionadas para praticas
leitoras e escritoras de textos multimodais na escola que aliem o uso das Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicagao (TDIC) ao ensino de Lingua Portuguesa. Tendo em mente, entretanto, que
a simples apropriagdo de novas tecnologias ndo é capaz, por si s6, de reverter situagdes educacionais

(PRETTO; PINTO, 2006, p. 23), propomos o reposicionamento de papeis no processo de ensino-
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aprendizagem. Devemos assumir uma postura onde se privilegie o estudante como protagonista na
construcdo do seu conhecimento, utilizando-se, para isso, das novas tecnologias digitais como forma
de multiplicar as oportunidades desses aprendizes de “lidarem com o mar de informacdes disponivel
na grande rede, a fim, de bem utilizadas, aplicarem-nas em sua formagdo de maneira interativa e
multidimensional” (XAVIER, 2007, p. 5).

Baseados nesse contexto, desenvolvemos a pesquisa, intitulada Portal Cibernautas: Produgdo
de textos multimodais a partir do género infogrdfico digital, inserida no ambito do Programa de
Mestrado Profissional em Letras (PROFLETRAS/UEFS), do Departamento de Letras e Artes da
Universidade Estadual de Feira de Santana, vinculada a Linha de Pesquisa Il - Leitura e Producgdo
Textual: diversidade social e praticas docentes.

A partir das experiéncias vivenciadas pela pesquisadora, sobretudo na Escola Basica da Rede
Publica Estadual, no que diz respeito as dificuldades de aprendizagem apresentadas pelos alunos em
sala de aula de Lingua Portuguesa e uso das TDIC em sala de aula, surgiram questionamentos e
inquietagbes que posteriormente foram levados ao PROFLETRAS sob forma de proposta de
intervencdo. Algumas destas inquietacGes dizem respeito a seguinte questdo: Quais saberes
necessarios voltados para a competéncia escritora podem ser construidos a partir do desenvolvimento
de sequéncias didaticas voltadas para praticas de leitura e escrita de textos multimodais com foco na
producgdo colaborativa de infograficos digitais nas aulas de Lingua Portuguesa?

Para responder a esta questao, nos debrucamos sobre nosso objeto, a saber, as producgdes
textuais de infograficos digitais construidos colaborativamente por estudantes da turma do Tempo
Formativo Juvenil 04 (82/92 ano do Ensino Fundamental Il), do turno noturno de uma escola publica
da Rede Estadual, localizada no municipio de Feira de Santana, Bahia.

O Tempo Formativo Juvenil faz parte de uma proposta educacional para a educacdo bdsica,
nivel fundamental, apresentada pela Secretaria de Educacdo do Estado da Bahia como uma referéncia
para a efetivacdo de uma politica propria para o atendimento dos estudantes adolescentes de 15
(quinze) a 17 (dezessete) anos em defasagem idade/série.

A fim de respondermos a questdo de pesquisa e darmos conta do nosso objeto de estudo,
estabelecemos como objetivo principal desenvolver acdes didatico-pedagdgicas voltadas para a
pratica de leitura/escrita de textos multimodais com foco na producdo colaborativa de infograficos
digitais, pensadas para contribuir com a ampliagdo da competéncia escritora dos estudantes, aliando
desta forma a aprendizagem da Lingua Portuguesa ao uso das Tecnologias Digitais de Informacdo e

Comunicacao.
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Para alcancgar o objetivo acima, foram estabelecidos objetivos especificos, a saber, desenvolver
sequéncias didaticas voltadas para praticas leitoras e escritoras a partir do género infografico;
conhecer as dificuldades e estratégias apresentadas pelos estudantes quando expostos a uma situagao
real de produgdo textual colaborativa de infograficos digitais; avaliar os saberes necessarios
construidos a partir da escrita de géneros multimodais em Lingua Portuguesa; e, por fim, promover
debates, a partir da reflexdo/acdo, acerca do uso didatico de géneros multimodais na escola.

A escolha do infografico se deu por se tratar de um género multimodal, que agrega, em um
Unico texto, a linguagem verbal e ndo verbal, apresentando caracteristicas interativas e hipertextuais
guando construido para a web, possuindo assim o potencial para produgdo de sentido, unindo sons,
musicas, videos, imagens etc. Desta forma, ao propormos a producao do género infografico, podemos
proporcionar ao estudante a ampliacao da capacidade complexa de relacionar entre si informacgdes
verbais e ndo verbais encontradas em textos multissemioticos (COSCARELLI, 2016, p. 44 - 45).

E importante enfatizar, entretanto, que nosso intuito n3o foi exigir que os alunos produzissem
materiais profissionais, semelhantemente aos publicados em revistas e jornais reconhecidos, mas
antes, desenvolver e ampliar as suas competéncias escritoras em consonancia com que é esperado
para a série em que estdo inseridos, capacitando-os a produzirem outros géneros textuais segundo a
sua necessidade comunicativa.

Levamos em consideragdo ainda, para avaliarmos o nivel dos conhecimentos construidos pelos
estudantes ao longo da proposta de intervencdo, os saberes necessdrios (SN) em Lingua Portuguesa,
a partir do que é esperado para o Tempo Formativo Juvenil, de acordo com que preconizam os
Cadernos Didaticos do Percurso de Aprendizagem para o Tempo Formativo Juvenil (BAHIA/SEC/CEJA,
2010), a saber, se o estudante, ao final dos processos de producdo inicial e final dos infograficos
digitais: elabora parafrases dos textos lidos (SNO1); seleciona textos para leitura individual e coletiva
(SN02); compreende e interpreta textos lidos, selecionando dados e informacGes (SNO3); organiza,
com maior visibilidade, a estrutura do texto escrito em fung¢do das caracteristicas do género (SN04); e,

realiza a reescrita de textos sem perder de vista as ideias originais (SNO5).
1 Pressupostos tedricos
1.1 As TDIC na escola e as praticas de multiletramentos
No final das décadas de 70 e 80, com a propagacdo da microinformatica e o advento da

internet, adotou-se algumas expressdes no sentido de sintetizar os fendmenos que entao floresciam,
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como TIC (Tecnologias de Informagdo e Comunicagao), Era da Informagdo ou Digital e Cibercultura
(LEVY, 1999). Para Afonso (2002) a sigla TIC, a rigor, deveria ser TDIC (Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacdo), uma vez que “tecnologias de informagdo e comunicacdo existem desde
tempos imemoriais, mas suas formas digitais sdo um fendmeno que se consolidou na ultima década
do século XX” (AFONSO, 2002, p. 169).

De fato, ao olharmos o panorama educacional brasileiro no que tange a difusdo das TDIC nas
escolas, facilmente percebemos que as instituicdes estdo sendo gradativamente equipadas e
instrumentalizadas. Entretanto, é perceptivel também que muitas vezes utilizamos algumas
ferramentas tecnoldgicas digitais com a mesma antiga metodologia de aula magistral, onde o professor
fala e o aluno ouve e reproduz o que ouviu. Assim, observamos que ainda ha uma lacuna a ser
preenchida para a inclusao efetiva das TDIC nas praticas escolares no Brasil, visto que, o simples fato
de se equipar um laboratdrio de informatica ou usar um data show em uma aula ndo garante um
ensino transformado pelas novas tecnologias ou praticas de multiletramentos.

Para que isso ocorra, se faz necessario o reposicionamento de papeis no processo de ensino-
aprendizagem, onde se privilegie o estudante como protagonista na constru¢do do seu conhecimento,
a partir de uma proposta colaborativa de aprendizagem, levando-se em consideracdo a relacdao dessas
novas tecnologias com as praticas efetivas em sala de aula, em prol de uma aprendizagem significativa,
valorizando-se “a multiplicidade cultural das popula¢des e a multiplicidade semiédtica de constituicdo
dos textos por meio dos quais ela se informa e se comunica” (ROJO, 2012, p. 13).

Direcionando nosso olhar para as praticas de leitura e escrita no ciberespaco, percebemos que,
cotidianamente, nos deparamos com a linguagem através de suas multiformas e multissemioses,
repletas de signos, sons, icones, imagens e organizados como hipertextos digitais. Sabendo-se que é o
proéprio navegador do ciberespaco quem possui o leme que define as direcdes a serem seguidas nestas
leituras hipermididticas, percebemos que se faz necessdrio uma maior aten¢do as questdes
relacionadas a forma como o estudante, nativo digital, lida com o oceano hipermidiatico, diverso e
multicultural, e, principalmente, de que maneira ele conduz essas informagdes para a construgao da
sua identidade, conhecimento e uso da lingua.

Entretanto, o desafio imposto pelas novas linguagens ndo sdo as suas caracteristicas
multissemidticas, multimodais ou hipermidiaticas, mas antes as praticas escolares de leitura/escrita
gue ja eram restritas e insuficientes mesmo para a era do impresso. Os textos contemporaneos
apresentam facilidades por permitir uma maior autonomia do leitor-escritor, ao criar suas proprias
hipermidias, seus préprios hipertextos. Sdo exatamente esses textos contemporaneos, compostos de

muitas linguagens, que tém sido chamados de multimodais ou multissemidticos e que, muitas vezes

Revista Praticas de linguagem




178

apresentam um “carater ndao multi, mas hiper: hipertextos, hipermidias” (ROJO, 2012, p. 21), que
exigem novas ferramentas de producdo, de analise critica, enfim, exigem multiletramentos.

E é diante das novas exigéncias e aspectos apresentados na sociedade do século XXI, que
buscamos os possiveis caminhos didatico-pedagdgicos que aliem as TDIC ao ensino-aprendizado em
Lingua Portuguesa.

Tendo esses aspectos como norteadores, langcamos a proposta de producdo colaborativa de
infograficos digitais, a partir da leitura de textos multimodais disponiveis na web, voltadas para acées
didatico-pedagdgicas que visassem apresentar ao estudante géneros textuais a partir de veiculos de
circulagdo da sociedade, como mote para uma escrita planejada e efetivamente significativa. Desta
forma, oportunizamos ao estudante buscar as informagdes necessarias para a construcdo do seu
conhecimento, realizando para isso, praticas de leituras de textos diversos, balizadas no que se refere

a pedagogia dos multiletramentos.
1.2 Afinal, o que é um infografico

O termo infografico vem da reducdo das palavras anglo-saxOnicas infomation e graphics e
significa a representac¢do grafica de informacgao. Para isso, o infografico utiliza “ferramentas visuais
como mapas, desenhos, ilustracdes e tabelas combinadas com texto, com a inten¢do de transmitir ao
leitor informacdo complexa de um modo tal que torne facil a compreensao” (NEVES, 2013, p. 12).

Sua utilizacdo sistematica mundial, entretanto, expandiu-se apenas a partir da década de 80,
de forma gradual e constante, exatamente por conta das facilidades que a informatica e o avanco de
recursos de impressdo introduziram no processo de producdo do género (TEIXEIRA, 2010, p. 20).
Contudo, com a expansao do ciberespaco, o infografico ganhou novo status. Surgida em meados dos
anos 1998, o infografico digital agregou “a combinacdo entre o desenho, ailustragdo e o jornalismo no
meio online”, possibilitando “relatar acontecimentos com o apoio de elementos visuais” (NEVES, 2013,
p. 42), apropriando-se, desta forma, da linguagem verbal e ndo verbal, oportunizando ainda, a

interatividade do leitor. Sobre isso, Costa (2014) traz a seguinte definicdo:

Infograficos sdo quadros informativos que misturam texto e ilustracdo para
transmitir uma informagdo visualmente. [...] S3o representagdes visuais de
informacdo. [...] E um recurso muitas vezes complexo, podendo se utilizar da
combinacgao de fotografia, desenho e texto. [...] Em outras palavras, trata-se de uma
criagdo grafica que se utiliza de recursos visuais, conjugados a textos curtos, com o
objetivo de divulgar informacdes jornalisticas, sucinta e atraentemente, em
jornalismo impresso, tele e webjornalismo (COSTA, 2014, p. 148).
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Ainda segundo Costa (2014), o infografico possui a caracteristica de apresentar a noticia com
detalhes mais relevantes e com forte apelo visual, facilitando a compreensdo do texto e oferecendo
uma percepc¢ao mais rapida e clara dos sujeitos, do tempo e do espago da noticia, além de descrever
fatos que o texto ou a foto, sozinhos, podem ndo conseguir detalhar com a mesma eficiéncia. Para
Dionisio (2006, p. 139) o infografico € uma das mais sofisticadas formas de “explicar complexas
histérias ou procedimentos, por que combina palavras com imagens, quando palavras apenas
poderiam ser cansativas para leitores e a imagem apenas seria insuficiente”.

Pensando nestas caracteristicas facilitadoras, enxergamos o infografico como um género
eficiente para guiar nossos alunos-leitores as leituras posteriores mais complexas, uma vez que o
género exige a leitura simultdnea de imagens e palavras, podendo ser feita de diversas maneiras, “(a)
Pode-se ler texto como um todo, isto é, o texto verbal principal + o infografico. (b) Pode-se ler apenas
o texto verbal principal e olhar as imagens. (c) Pode-se ler apenas o infografico, que possui seu proprio
titulo e subtitulo” (DIONISIO, 2006, p. 139).

Sendo um eficiente meio para sintetizarmos as informacées, o infografico seria “um texto
multimodal por exceléncia, ja que seu planejamento ja o constrdi com, pelo menos, palavras e imagens
em um leiaute (na web, é possivel agregar som, movimento etc.)” (RIBEIRO, 2016, p. 31), além de ser
“um género que circula amplamente em jornais e revistas impressos, digitais e mesmo TV, nas
previsdes do tempo, nas explicacbes e nas demonstra¢des de fatos, causas, efeitos, trajetdrias etc.”
(RIBEIRO, 2016, p. 31). Acrescentamos ainda, que uma vez que o infografico digital, por suas
caracteristicas interativas e hipertextuais, possui o potencial para ligar em um Unico texto, sons,
musicas, videos, imagens etc., podemos, desta forma, reconhecé-lo como um texto também
hipermidiatico por exceléncia.

Contudo, para ser um infografico é necessario que haja unidade de significado, exigindo do seu
leitor, para a sua compreensdo, o relacionamento de informagdes em suas multilinguagens, para a
producdo de sentido.

Desta forma, vemos o infogrifico como um género textual independente construido na
multimodalidade, concebido por diferentes modos semidticos, que trazem, em uma mesma
composicao, informacgdes verbais e ndo verbais, como imagens, sons, animacgdes, videos, hiperlinks,
entre outros, desde que seja possivel atribuir um sentido a ele. Assim, a leitura/escrita de infograficos
no ciberespaco teria o potencial de desenvolver competéncias consideradas como imprescindiveis,
inclusive para leitura de “diferentes outros textos visuais informativos encontrados sobremaneira no
cotidiano dos leitores na contemporaneidade, publicados em sites, portais, aplicativos, revistas e

jornais” (COSCARELLI, 2016, p. 46).
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Apoiados nestes conceitos, apresentamos a situacdo comunicativa e o Moddulo de
Reconhecimento do Género a partir de atividades voltadas para leitura de infograficos publicados e

postados por sites e revistas de circulagdo nacional.
2 Metodologia

Definimos o nosso percurso metodolégico no campo das pesquisas aplicadas e da pesquisa-
intervencdo, ao assemelhar-se, como esclarece Tripp (2005), a pesquisa-ac¢do, ao que se refere ao tipo
de pesquisa “feita pelo pratico, adaptada as exigéncias (formais) de trabalhos académicos” (TRIPP,
2005, p. 463). A pesquisa-intervencdo, desta forma, compreende uma tendéncia das pesquisas
participativas, que busca investigar a vida de coletividades na sua diversidade qualitativa, assumindo
uma intervencao de carater socioanalitico.

Situamos, desta forma, nossa pesquisa como intervencdo no sentido trazido por Damiani
(2012, p. 03) de promover “interferéncias (mudancas, inovagdes), propositadamente realizadas, por
professores/pesquisadores, em suas praticas pedagdgicas”. Estas interferéncias foram acles
planejadas e implementadas com base em um referencial tedrico, objetivando promover avangos,
melhorias, correlacionando a teoria com a prética, a fim de, a partir de avaliagdes rigorosas e
sistematicas, contribuir para o avango do conhecimento sobre os processos de ensino/aprendizagem
neles envolvidos.

Ainda segundo a autora, o professor, ao assumir o papel de pesquisador em sua sala de aula
através do estudo cientifico e sistematico, e ainda, ao correlacionar teorias e acdes metodolégicas
transformadoras, teria a oportunidade de interferir em situagdes de aprendizado especificas buscando
mudancas significativas nas a¢des didatico-pedagdgicas, com vistas a ampliar o aprendizado de seus
estudantes.

A pesquisa desenvolvida baseou-se, ainda, em uma abordagem metodoldgica de natureza
qualitativa por se tratar de um estudo cujo foco principal é a compreensao de um determinado grupo
social ou sujeitos e ndo a exatiddo dos dados quantitativos ou a abordagem meramente experimental
ou cientifica.

Desta forma, pautamos nosso estudo no design da pesquisa qualitativa ao definir as etapas
envolvidas na pesquisa de campo e os instrumentos de anadlise dos dados que subsidiaram o
planejamento da proposta de intervencdo, a partir de sequéncias didaticas aplicadas em sala de aula

de Lingua Portuguesa.
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Para o desenvolvimento das agBes presentes na pesquisa, desenvolvemos a¢ées didaticas
sequenciais nas aulas de Lingua Portuguesa, a partir do suporte de um Caderno de Atividades impresso
e uma plataforma online, intitulada Portal Cibernautas (disponivel no endere¢o eletrénico:
http://portalcibernautas.wixsite.com/infograficosdigitais), ambos idealizados e desenvolvidos pela

professora pesquisadora especialmente para a proposta de intervencgao.

2.1 Didatizacdo do género infografico e procedimentos

As agdes de intervencdo foram planejadas a partir da adaptagdo do modelo de sequéncias
didaticas (SD) apresentada por Dolz; Noverraz; Schneuwly (2004). De acordo com a definicdo desses
autores, as SD apresentam-se como um conjunto de atividades escolares em torno de um género
textual, oral ou escrito, organizada de maneira sistematica, levando-se em conta situacdes reais de
leitura e escrita e apresentando as semelhangas e as diferengas entre as modalidades da lingua e os

géneros. Seu modelo pode ser observado na Figura 1.

Aé)re §[euma?ao Produciio Produgio
4 siluagao Inicial Final
comunicativa

Figura 1. Esquema da sequéncia didatica de Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004)

Nesse modelo proposto por Dolz; Noverraz; Schneuwly (2004), as SD desenvolvem-se através
da apresentacdo inicial da situa¢do, onde se define a tarefa a ser desempenhada e a modalidade da
lingua, levando em consideracdo o projeto coletivo ou individual de producdo do género, suas
especificidades e os conteludos a serem abordados; a primeira produg¢do, a qual poderd ser
desenvolvida individualmente ou coletivamente; desenvolvimento dos Moddulos de Produgao,
seguindo passos de atividades até a producao final do género que devera ser destinada a circulacao
real.

Outro autor propde uma adaptacdo do modelo de SD apresentado por Dolz, Noverraz e
Schneuwly (2004). Costa-Hiibes (2009) se diferencia por apresentar um médulo de reconhecimento

do género antes da producdo inicial, como podemos observar na Figura 2.
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MODULO DE MODULO DE
RECONHECIMENTO ATIVIDADE/EXERCICIOS

APRESENTACAO PRODUCAO
DE SITUACAO DE INICIAL
COMUNICACAO

PRODUCAO

FINAL

Pesquisa
Leitura
Analise Linguistica

Figura 2. Esquema da Sequéncia Didatica de Costa-Hubes (2009)

A insercdo de um moddulo de reconhecimento do género, com atividades e exercicios que
contemplem a leitura de textos de circulacdo social ja publicado na sociedade, antes da etapa da
produgao inicial, propicia ao estudante conhecer melhor a estrutura textual do género estudado e
perceber as situagdes comunicativas que envolvem este texto.

Barreiros e Souza (2015) trazem novos elementos para esse modelo, como o Planejamento de
Proposta de SD, a Sondagem, a Pesquisa de Campo e a Culminancia da Intervencdo, como podemos

observar a partir do esquema proposto pelos autores, representado a seguir através da Figura 3.

PRODUGAO
InciaL

PLANEJAMENTO DA SD

e

(DD

©
©

CULMINANCIA

SONDAGEN .\Pmex"r.-y;«o
DO GENERO
— -

4 ® ™
PESQUISA
DE CAMPO

Evento de Encontro

do texto com €us

intedlocutores

®l

MADULO DE
RECONHECTMENTO
DO GENERO

PRODLGAOQ
\ FxaL

Figura 3. Esquema da Sequéncia Didatica de Barreiros e Souza (2015)

Ao inserir a etapa de Planejamento da Proposta da SD, os autores oportunizaram a
participacdo dos alunos neste processo de elaborag¢do. Ao proporem a realizagdo da Sondagem, antes
mesmo da apresentacdo da situagdo de comunicagdo, Barreiros e Souza (2015) objetivam conhecer as
situagdes comunicativas que os alunos vivenciam em seu cotidiano e de que maneira o género textual

em questdo encontra-se inserido em suas vidas. Por fazer parte dos objetivos e das caracteristicas da
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pesquisa realizada, os autores também acrescentaram a Pesquisa de Campo e a Culminancia da
intervencao.

Em relacdo as sequéncias didaticas planejadas e aplicadas neste trabalho de pesquisa, elas
foram elaboradas pela professora-pesquisadora a partir da adapta¢do dos modelos propostos
principalmente pelos autores acima citados. Nela, propomos conhecer o perfil biossocial dos alunos,
realizar a sondagem de seus conhecimentos prévios, a apresentacdo da situacdo comunicativa e o
reconhecimento do género a ser trabalhado, as oficinas de design grafico e ferramentas digitais, a
producdo final, os mdédulos de producdo, a producao final, a postagem e divulgacdo na comunidade
através da internet, a culminancia e, por fim, a sistematizagdo dos dados, como podemos observar no

diagrama representado na Figura 4, a seguir.

Perfil biossocial do estudante

[ Sondagem ]

Apresentagio da situagdo comunicativa
¢ Reconhecimento do Género

Oficina de Design Grafico
e Ferramentas Digitais

‘ Produgdo Inicial l

Moébdulos de Produgio
Postagem e divulgagao

[ Culminancia ]

(Exposi¢do dos infograficos)

Produgdo Final

Sistematizagido dos dados |

Figura 4. Esquema da Sequéncia Didatica utilizada nesta pesquisa

Desta forma, o planejamento da nossa SD constituiu-se em um conjunto de atividades
escolares em torno do género textual infografico digital, organizada de maneira sistematica em dez
momentos. Detalhando cada etapa da SD e seus objetivos, no primeiro momento foi aplicado um
guestionario misto, disponivel no Caderno de Atividades, com perguntas voltadas para dados pessoais
e escolares dos estudantes, bem como referente aos seus habitos e dificuldades de leitura, escrita e
uso das TDIC. O objetivo deste momento foi, além de conhecer o perfil do estudante, guiar todo

planejamento e a reelaboragao da SD. De fato, tanto o planejamento da SD quanto o material didatico
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e plataforma online produzidas para a intervengdo foram pensadas de maneira a serem flexiveis,
propiciando a sua reelaboracdo quando e se necessario.

No segundo momento, propomos a aplicacdo das atividades de sondagem, onde foram
desenvolvidas atividades com o apoio do Caderno de Atividades e do Portal Cibernautas, a partir de
textos multimodais, com o objetivo de aferirmos o conhecimento prévio do aluno em relagdo ao
género textual infografico. A partir dos dados revelados naquela atividade tivemos elementos para
elaborar as demais etapas da intervencao, levando em consideracdo aspectos especificos acerca do
que os estudantes ja sabem e seu nivel de conhecimento.

Logo apds, houve o terceiro momento da SD, a Situagdo Comunicativa e o Mddulo de
Reconhecimento de Género, onde os alunos conheceram a estrutura textual do género, a partir da
apresentacao de infograficos impressos e digitais em seus suportes de circulagao social.

No quarto momento foi proposto a realizacdo das Oficinas de Design Grafico e Ferramentas
Digitais. Nestas oficinas, foram promovidas palestras com a participagdo de um profissional em Design
Gréfico e Infograficos, que apresentou aos estudantes algumas nogdes técnicas a respeito da historia
da infografia, além dos conceitos e exemplos de varios infograficos impressos e online.
Posteriormente, os estudantes participaram de oficinas praticas sobre ferramentas digitais para
construcdo de infograficos a partir da plataforma online e gratuita, Wix.com. Foi disponibilizada
também na plataforma online uma pagina com videos tutoriais criados pela professora-pesquisadora
para auxiliar os estudantes na criacdo dos infograficos.

As oficinas praticas foram ministradas pela professora-pesquisadora no laboratério de
informatica da escola e representou um importante momento de aprendizado, onde os estudantes se
instrumentalizaram das ferramentas necessarias para a efetiva construgao dos infograficos digitais. S6
entdo, os alunos foram desafiados a realizarem a Producao Inicial.

No quinto momento foi apresentado o mddulo da Producdo Inicial, onde os estudantes
produziram colaborativamente o género infografico digital destinado a circulacdo na comunidade
através de uma Revista Digital produzida pela professora-pesquisadora especialmente para a
divulgacdo de textos produzidos pelos alunos. Os temas e as etapas de construcdo dos infograficos
digitais foram determinados em grupo pelos préprios estudantes. Eles passaram pelas etapas de
escolha do tema e dos objetivos da escrita, de pesquisa do tema na internet ou outras fontes; de
desenho do rascunho do layout do infogréfico; e da criagdao do infografico a partir das ferramentas
digitais disponiveis. Apds analisarmos a producdo inicial dos sujeitos e identificarmos as dificuldades
de escrita apresentadas, reelaboramos o material didatico dos Mddulos de Produgdo, com o objetivo

de ajuda-los a superar ou ao menos minimizar os problemas detectados na escrita inicial.
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No sexto momento, intitulado Médulos de Produgdo, foram desenvolvidas atividades
envolvendo leitura e escrita de textos multimodais, com o apoio do Caderno de Atividades e do Portal
Cibernautas. Estes médulos foram subdivididos em trés etapas e abarcaram os pontos de maior
dificuldade apresentados pelos sujeitos, a partir de assuntos como: (1) processos cognitivos a escrita
e suas etapas de producgdo; (2) elementos sociocomunicativos do género; (3) multimodalidade e
hipertextualidade. Em cada uma dessas trés etapas, os estudantes revisaram as suas producoes e as
dos seus colegas, apontando, a partir dos elementos vistos, os possiveis problemas de escrita e
sugerindo melhorias. Esta dindmica reforcaria o trabalho colaborativo e enriqueceria as producdes
escritas.

Para a Producdo Final, que corresponde ao sétimo momento da proposta de intervengdo, os
alunos foram estimulados a revisarem, reestruturarem e reescreverem suas producdes textuais,
realizando quantas reescritas fosse necessario, levando em consideracdo os pontos trabalhados nos
Mddulos de Produgdo, as observagdes dos colegas e da professora-pesquisadora. Ao final do processo,
os alunos postaram suas producgdes na Revista Digital da Escola e nas redes sociais, para circulacdo do
género na comunidade, o que veio a ser o oitavo momento.

Por fim, no nono momento houve a Culminancia do projeto no auditério do colégio, com a
presenca da comunidade escolar, para exposicao dos infograficos em suas versdes impressa e digital,
onde aconteceu uma votagao popular online para premiagao dos infograficos. O Ultimo momento foi
reservado a sistematizacdo dos dados registrados a partir das atividades desenvolvidas e das fichas de
avaliacdo. Para avaliarmos as competéncias escritoras desenvolvidas e ampliadas pelos sujeitos,
analisamos as produgdes iniciais e finais, com base no que fora analisado a partir das fichas de

avaliagdo. Para protegermos as identidades dos sujeitos, os identificamos a partir de letras e nUmeros.
3 Analise de dados

Na pesquisa, analisamos dois infograficos produzidos colaborativamente, bem como as
produgdes iniciais e finais de 06 (seis) sujeitos, do Tempo Juvenil 04, do turno noturno de uma escola
da Rede Estadual do municipio de Feira de Santana. Neste artigo, apresentaremos os resultados
obtidos a partir das producdes inicias e finais desenvolvidas pelo sujeito E15, bem como os saberes

necessarios construidos a partir da produgao do Infogréfico 01.
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3.1 Resultados obtidos na Produgao Inicial

fistéria  Desenvolvimento  Manifestagdo Tratamento Prevencdo O Aedes Aegy

O mosquito tem 30 dias de vida. eles conseguem produzir 40 ovos de uma vez a cada 3 dias. se produz em locais com agua limpa e parada. prefere
se reproduzir em climas quentes e Umidos. 56 a fémea do mosquito transmite o virus na saliva, costumam fazer as atividades € nas manhas e no final da
tarde. os mosquitos voam a altura de media de 15 metros acima do chfio é mais ou menos a altura de uma pessoa. mede cerca de de 1 em, apos 7 dias de
vida como larva o mosquito jd esta maduro.

A fase de pupa destaca-se pela mexisténcia de alimentacio e pela metamorfose que marcara o inicio da fase adulta. Durante a fase de pupa, o A.
aegypti apresenta corpo dividido em cefalotérax e abdémen, estrutura que se assemelha a uma virgula. Esse periodo dura em média trés dias e. durante
esse tempo, a pupa permanece na superficie da dgua para facilitar o voo quando adulto.

A fase adulta é a mais conhecida pela populagio, uma vez que € a fase em que o Aedes Aegypti pode transmitir doengas ao homem. O mosquito,
nesse momento, apresenta habitos dismos e um padrio de cor caracteristico, com listras € manchas brancas em um corpe preto. Essa coloragio €
fundamental para a realizacio de camuflagem. uma vez que ele € encontrado em ambientes escuros e proximos ao chio.

Alguns dias depois do inicio da fase adulta, o mosquito jd estd apto para o acasalamento, que normalmente ocorre durante o voo. Apds a copula, a
fémea necessita de sangue para completar o desenvolvimento dos ovos e € nesse momento que pode ocorrer a transmissdo de doengas para o homem;
Depois de aproximadamente trés dias da ingestiio do sangue, a fémea do A aegypti estd pronta para a postura dos ovos. Esses ovos sio distribuidos por
wvarios criadouros, mais frequentemente no fim da tarde. Durante sua vida, uma fémea pode dar onigem a aproximadamente 1500 mosquitos.

Este site foi criado com WiX.com.

Figura 5. Infografico 01 — versao inicial: pagina elaborada pelo sujeito E15

O Infografico 01 teve como objetivo informar, por meio de um menu interativo, a respeito das
caracteristicas do mosquito Aedes aegypti, das principais doencas por ele transmitidas e as formas de
prevencdo. Em seu processo de producao inicial, o aluno E15 elaborou seu texto a partir de pesquisas
realizadas na internet através de sites e blogs a respeito das fases de desenvolvimento do mosquito.

Em relagcdo aos seus recursos visuais, percebemos que na produgdo inicial ha a presenca de
uma imagem retirada da internet, sem o registro da fonte de pesquisa, que reporta a ideia de combate
ao mosquito Aedes aegypti, ndo havendo, contudo, correlacdo direta com o subtépico abordado pela
pagina, uma vez que o mesmo informa a respeito das fases de desenvolvimento do mosquito. Desta
forma, a pdgina em questdo ndo estabelece unidade de sentido. Ora, uma vez que essa parte do
infografico trata do ciclo de vida do mosquito Aedes aegypti, o estudante E15 poderia ter selecionado
e inserido elementos visuais que se relacionassem com a ideia de ciclo e de fases de desenvolvimento,
0 que nao ocorreu.

Apesar do Infogréafico em questdo apresentar informacdes de maneira independente, ou seja,
sem estar necessariamente complementando o sentido de outros textos (TEIXEIRA, 2010, p. 53), a
forma de organizacdo dos elementos multissemidticos apresentada no interior de suas paginas nao foi
pensada de forma a facilitar a visualizagdo do todo, nem para a contribui¢do na composicdo de sentido

(DIONISIO, 2006, p. 139). Ainda, quando observamos a organizacdo interna das paginas que compdem
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o Infogréfico 01, nos deparamos unicamente com textos lineares, o que se distancia da proposta de
composicdo hipertextual, pensada de modo a facilitar a visualizagdo simultanea de palavras e imagens,
como preconiza o género.

Apesar de o sujeito ter sido capaz de localizar, selecionar e resumir as informagdes pertinentes
para o seu propésito de escrita, percebemos claramente que faltou ao seu texto, além do registro das
fontes de pesquisa, elementos de coesdo que permitisse uma maior conexao entre elementos e as
partes do texto, de forma a manter a continuidade do assunto que se pretende desenvolver. Além
disso, falta-lhe avancar para outras etapas de forma a desenvolver outras competéncias, como
identificar as palavras-chave e as ideias de um texto, além de reagrupar essas ideias, ndo perdendo de
vista as relagdes entre as unidades e realizando a reescrita com a utilizacdo de outras palavras,
indicando a(s) fonte(s) de pesquisa utilizada(s).

O salto para estas proximas etapas acontece a partir da mediagdo com outros sujeitos mais
experientes, que, através desta interagdo, contribuem para o processo de construgdo do
conhecimento. Em nossas a¢des de intervengdo, buscamos que os sujeitos fossem oportunizados a
darem estes saltos, a partir da mediacdo colaborativa tanto do professor quanto dos prdprios pares
que estejam em niveis de aprendizagens superiores, a partir de uma proposta colaborativa de ensino-
aprendizagem. Estas acdes foram desenvolvidas nos Mddulos de Producdo.

Apds o desenvolvimento das etapas de reescrita nos Mdédulos de Producdo, os alunos tiveram
a oportunidade de ampliar seus conceitos relacionados ao género infograficos e suas caracteristicas
comunicativas, processos cognitivos da escrita, coeréncia, coesdo, parafrases, multimodalidade e
hipertextualidade, a partir de textos multimodais em seus contextos reais de circulacdo na sociedade.

A partir destas atividades de leitura, os sujeitos foram oportunizados a revisarem suas produgdes.
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Figura 6. Infografico 01 — versao final: rascunho elaborado pelo sujeito E15

Em seu rascunho (Figura 6), o sujeito E15 pode planejar de acréscimo de elementos
multimodais e mudanca na forma de apresentacdo das informacdes, antes apresentadas a partir de
textos lineares, agora dispostos em janelas vinculadas a imagens organizadas em circulos, o que se
harmoniza com a ideia de ciclo apresentada pela pagina do infografico. Com a reorganiza¢do dos textos
escritos, passando a serem apresentados a partir de janelas interativas acessiveis através de hiperlinks,
houve a utilizacao do recurso hipertextual no intuito de facilitar a visualizacdo e compreensao do todo.

Desta forma, em sua versao final (Figura 7), o sujeito E15 reorganizou as informagdes
separando-as de acordo com as fases do ciclo de vida do mosquito, a saber, Ovos, Pupa, Fase adulta e

Reprodugdo, usando este critério para criar os subtdpicos abordados pela pagina.
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0O mosquito precisa encontrar agua limpa
& parada para pér seus ovos.

Ele pode colocd-los em locals como
terrenos baldios, onde faciimente os
mosquitos podem encontrar dgua parada
em pneus. Desse modo, esses ovos s3o
distribufdos por muites criadouros.

Tela Inicial Histéria Ciclo de vida

Reprodugdo

A fase de pupa destaca-se pela
inexisténcia de alimentacéo.

Na fase da pupa, 0 mosquito tem o
corpe dividido em cefalotdrax e
abdomen. Essa estrutura
parece uma virgula.

A fase da pupa dura em média
trés dias. Messe tempo. a pupa
permanece na superfice da dgua
para faciitar mais o voo, na fase
adulta.

Alguns dias depois dc inicio da fase
adulta, o mosquito & estd
pronto  para  acasalar, o que
geralmente ocorre durante o voo.

Apds a copulo. a fémes precisa de sangue
para completar o desenvolvimento dos
ovos e & nesse momento que pode
ocorrer a transmissdo de doengas para o
homem, através da saliva, geralmente no
perfodo das manhas e no final da tarde.
Depols de aproximadamente trés dias da
ingestdo do sangue, a femea do A
aegypll estd pronta para a postura dos
avos, quando o ciclo se reinicia.

A fémea pode dar origem a uma média de
1500 mosquitos.

Ciclo de Vida
do Mosquito

N

Fonte:
isphewewlocflocnz br/denguaiextos/ope tunista himl

E na fase adulta que o Aedes Aegypli pode
transmitir doencas ao homem. Nessa fase, o
mosquito apresenta habitos diurnos, apesar deles
serem encontrados em lugares escuros.

Os mosquitos Aedes Aegypti voam a altura de
média de 150 centimetros acima do chéo.

Fase adulta

Figura 7. Infografico 01 - versao final: pagina elaborada pelo sujeito E15

Desta maneira, foi possivel a visualizacdo do todo e a leitura simultanea de imagens e palavras,
facilitando a construgdo do sentido textual e adequando a produgdo escrita aos parametros exigidos
pelo género (DIONISIO, 2006, p. 139). Apesar dos pontuais desvios & norma padrdo da Lingua
Portuguesa, o texto analisado apresenta ordenagdo de ideias e informacgdes relevantes em relacdo ao
tema proposto.

Fazendo uma andlise comparativa entre os resultados obtidos nas producgdes iniciais e finais,
avaliamos as competéncias desenvolvidas ou ampliadas pelos alunos, tomando por base os saberes
necessarios construidos dentro do que é esperado para a turma do Tempo Juvenil 04. O resultado
desta andlise busca responder a nossa questdo de pesquisa, que seria: Quais saberes necessdarios
voltados para a competéncia escritora podem ser construidos a partir do desenvolvimento de
sequéncias didaticas voltadas para praticas de leitura e escrita de textos multimodais com foco na
producdo colaborativa de infograficos digitais nas aulas de Lingua Portuguesa?

Como mostra o Quadro 1, a seguir, houve avangos nas capacidades de selecionar textos para
leitura individual e coletiva (SNO2), compreender e interpretar textos lidos selecionando dados e
informacgdes (SNO3), elaborar parafrases dos textos lidos (SNO1), realizar a reescrita de textos sem
perder de vista as ideias originais (SNO5), e organizar, com maior visibilidade, a estrutura do texto

escrito em funcdo das caracteristicas do género (SN04).
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CRITERIOS OBSERVADOS PARA AS PRODUCOES INICIAIS E FINAIS
A partir da observacio dos
processos de producao colaborativa AC EC C
de infograficos digitais, o estudante:
PI PF PI PF PI PF

SNO1—elabora parafrases dos textos E19.E36 E02,El5,E32, E02, EE15, E32,
lidos ? E21 E19,E21,E36
SN02—seleciona textos para leitura E02, EE15, E32, | E02, EE15, E32,
individual e coletiva E19,E21.E36 E19,E21.E36
SNO03—compreende e interpreta textos E02. EE15.E32. | E02. EE15.E32
lidos, selecionando dados e i : : i : :
informagdes E19,E21,E36 F19,E21,E36
SNOJTforgmﬁza: com maior LTS T
\-*151]3111(13(]\9= a estrutura do ts':xt_o escrito E02.E15.E32 E19.E21.E36 > B >
em funcdo das caracteristicas do E19 E21.E36
género T

SNO5S—tealiza a reescrita de textos LECE o1l 151 E02, EE15, E32,
sem perder de vista as ideias originais E19.E21.E36 E19.E21,E36
LEGENDA:
PI: Producéo Inicial
PF: Produgao Final

Quadro 1. Niveis dos saberes construidos - produgdes iniciais e finais

No que diz respeito a multimodalidade e a hipertextualidade, presentes nas producdes finais
dos sujeitos pesquisados, vemos que os alunos ampliaram suas capacidades de busca e selecdo de
elementos multissemidticos, ao pesquisarem novas imagens que consideraram mais relevantes para
compor seus infograficos interativos. Além disso, o avango na capacidade de uso das ferramentas
digitais disponiveis na plataforma online para a organizacdo desses elementos através de hiperlinks
contribuiu para visualizacdo simultanea de palavras e imagens e constru¢do de sentido.
Diferentemente de suas produgdes iniciais, os sujeitos pesquisados registraram as fontes das imagens
e das informagdes na composicdo final dos infograficos interativos, demonstrando a compreensao da
importancia do registro das fontes que serviram como base para a produgdo textual.

Em relacdo a postura colaborativa dos alunos, pudemos observar avango, uma vez que, a partir
do processo de criacdo do rascunho do infogréfico e da reescrita dos textos escritos, houve uma maior
interacdo entre os sujeitos. Para chegarem a produgao final, os alunos colaboraram nos processos de
revisdo e reescrita de seus textos, buscando evidenciar os aspectos mais importantes das informacdes
pesquisadas e ajudando uns aos outros na supera¢ao ou, a0 menos, na minimizacao dos problemas
ligados a escrita. Essa producdo coletiva do conhecimento, construida a partir da troca e da
interatividade entre os alunos, contribuiu para a formacdo da sua autonomia no processo ensino-
aprendizagem, tornando o estudante, desta forma, o agente protagonista do processo de construgado

do conhecimento.
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Consideragoes finais

O ato de escrever ndo se configura numa agao simples que estaria pronta e acabada em um
intervalo curto de tempo. E, antes, um processo que demanda tempo, memdria, organizac3o,
paciéncia, persisténcia e técnica. Entretanto, em sala de aula, muitas vezes essas caracteristicas nos
sdo negadas, uma vez que a proépria estrutura escolar que distribui as aulas em uma carga horaria
restrita e fragmentada dificulta o desenvolvimento de atividades de leitura e escrita, comprometidas
com 0s aspectos cognitivos que essas a¢des exigem.

O desafio que nos é imposto, tanto enquanto docente quanto pesquisador, no entanto, nao
deve ser visto como barreira ou impedimento, ao contrario, deve ser encarado como mote para
pensarmos solucdes e estratégias de superacdo para alcancarmos nossa meta educativa de formacao
de leitores e escritores mais competentes. Por isso, aceitamos o desafio de propor as acdes
interventivas apresentadas neste artigo. Buscamos com isso, propiciar aos alunos, praticas de leituras
e escritas, além das ja desenvolvidas nas praticas convencionais.

Ao desenvolvermos nossa proposta interventiva a partir de SD, percebemos que para que haja
contribuicOes efetivas para a ampliacdo das competéncias escritoras dos alunos, é inevitdvel a
redefinicdo dos papéis do professor/estudante e a mudanga na concepcdo do processo de ensino-
aprendizagem, redirecionando as a¢Oes educativas para além da mera instrucdo ou transmissdo de
conhecimento, alicercando-se na interagdo, mediacao e colaboracgao.

Quando assumimos a postura de permitir o protagonismo do aprendiz, admitimos que o aluno
pode e deve ter um papel ativo no processo de construcao do saber. Nessa perspectiva, a construcdo
do conhecimento passa a ser coletiva a partir das vivéncias e experiéncias dos sujeitos. Tanto educador
quanto educando possuem voz e devem contribuir com o saber, em uma perspectiva de aprendizagem
colaborativa, oportunizando, desta forma, que alunos em degraus mais elevados no nivel de
conhecimento, possam ajudar outros colegas em degraus mais baixos a avangcarem.

No ciberespaco, essa intera¢do pode ser exercida de maneira mais evidente, por conta de suas
caracteristicas como fluidez, rapidez no compartilhamento de saberes e interatividade. Estes aspectos
fazem com que elementos como a colaborag¢do sejam potencializados no processo de aprendizado.
Apesar de Leite et al. (2005) admitir que a aprendizagem colaborativa ndo dependa das TDIC para
acontecer, os autores consideram que “o computador pode ser considerado como um recurso para a
aprendizagem colaborativa, pois além de servir para a organiza¢do das mais diversas atividades, pode
ser um meio para que os alunos colaborem uns com os outros nas atividades de grupo” (LEITE et al.,

2005, p. 1121).
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De fato, em nossa pesquisa, percebemos que as TDIC tiveram um papel auxiliador no processo
de interacdo e construgcdo do conhecimento. Contudo, foram as experiéncias vividas e as intera¢des
entre os sujeitos que determinaram de que maneira esses conhecimentos foram construidos. Ora, uma
vez que as informagdes estdo ao alcance de um toque, na palma das maos dos alunos, fica claro que
as estratégias de aprendizagem devem ser outras, indo além da simples apresentagdo ou exposi¢do do
conhecimento.

N3do devemos acreditar, entretanto, que as novas tecnologias sdo as salvadoras da educacao,
porque elas ndo sdao. E nem pretendem ser. Muito menos devemos assumir a postura de ruptura com
o analégico. Indo pelo caminho contrario a isso, propomos que a escola se utilize do ambiente digital,
explorando suas possibilidades de ampliacdo das praticas de multiletramentos, aliadas a outras fontes
de leitura e escrita convencionais, dando oportunidade ao estudante de expandir seu repertdrio e
aprender a lidar de maneira critica com o oceano hipermidiatico nos quais navegamos cotidianamente,
encarando-o ndo apenas como fonte de informag¢do, mas, como fora dito, como meio de comunicagao,
de socializa¢do e de construgdo do conhecimento.

Outro fator que podemos destacar ao promovermos a participacdo ativa do estudante no
processo de aprendizagem, diz respeito ao senso de responsabilidade e o desenvolvimento da
autonomia. O estudante pode e deve propor atividades e sugerir os caminhos para sua execucao,
propor tematicas que possam ser discutidas no grupo, contribuindo com a sua visdo de mundo e suas
referéncias para a construcdo coletiva do conhecimento em sala de aula. Desse modo, o estudante
percebera que é efetivamente ativo no processo de aprendizado. Por esse fato, os temas a serem
abordados nos infograficos foram escolhidos pelos préprios alunos, o que refletiu em um maior
envolvimento em relagdo a busca e selegdo das informagdes, uma vez que os assuntos pesquisados
eram do interesse deles.

Assim, tendo em mente que os processos de desenvolvimento da competéncia escritora sdo
amplos, buscamos, nesta pesquisa, abarcar alguns aspectos relacionados a escrita e percebemos, a
partir dos dados observados neste estudo, que ao conduzirmos o estudante para praticas leitoras e
escritoras de texto multimodais, como o infografico, contribuimos com a ampliagdo de competéncias
voltadas a busca e selecdo de dados e informacgdes de acordo com seus objetivos de leitura e escrita,
composicao de sentido ao correlacionar textos verbais e ndo verbais, reescrita de textos mantendo-se
a ideia original através do recurso da parafrase, escrita de textos informativos, produgao de textos
hipermidiaticos que apresentam temas de relevancia social. Além disso, percebemos a ampliagdo da
autonomia, colaboracdo, criatividade e criticidade dos sujeitos voltados aos anseios e exigéncias de

uma sociedade tecnoldgica digital.
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Os caminhos tragados através desta pesquisa sdo, entretanto, iniciais. A partir dela, esperamos
promover debates acerca do uso didatico de géneros multimodais em sala de aula de Lingua
Portuguesa aliado ao uso das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo como mote para o
desenvolvimento e ampliagdo de competéncias leitoras e escritoras. Desta forma, esperamos que
novas pesquisas sobre a tematica possam ser realizadas, uma vez que, pelo fato, sempre existem
lacunas a serem preenchidas com a realizacdo de novos estudos e para a ampliacdo e obtencdo de
novos resultados.

Deste modo, partindo de acGes de multiletramentos, a partir de uma perspectiva sociocultural
voltadas para as novas necessidades do estudante, devemos oportunizar a utilizagdo das multiplas
linguagens, proporcionando a ampliacdo da habilidade complexa de relacionar entre si informacgdes
verbais e ndo verbais encontradas em textos multissemiéticos, em direcdo a sua emancipacao
intelectual. Afinal, ndo podemos conceber as escolas como espacos de simples transmissdo de
conhecimento, mas antes, precisamos (re)pensar caminhos que proporcionem ambientes para uma
aprendizagem significativa, buscando oportunidades para desenvolver individuos auténomos,
colaborativos e criativos, voltados aos anseios e exigéncias da sociedade em que estdo inseridos e que

possam trazer a estas, contribuicdes efetivas.

Collaborative production of multimodal texts from the genus digital infographic

Abstract

This article aims to present the results obtained from the research developed in the context of the intervention
PROFLETRAS/UEFS. The research aimed to develop didactic-pedagogical actions focused on collaborative writing
of infographics, combining the use of DICT to teaching-learning in Portuguese Language, with a view to
broadening the powers of writers students of the Tempo Formativo Juvenil 04, night shift of a school in the State
of the city of Feira de Santana, Bahia. Intervention research developed is entered in the field of research applied
in nature, where we develop didactic sequences devoted to reading and writing practices of multi-modal texts,
from the textual genre infographic, with support of an online platform, entitled Portal Internet surfers, and a
schedule of Activities designed by the teacher-researcher. We realize, from data obtained in this study, advances
in competence writer, autonomy, collaboration, creativity and criticality of the subject.

Keywords: Infographic. Multimodality. Hypertext. Multiliteracies.
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