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Dossié 2026.1: Design como Pratica Sistémica:
Criatividade, Sociedade e Tecnologia frente aos Desafios
Contempordneos

Prof® Dr® Lia Paletta Benatt

Prof®. Germannya Garcia Aradjo Silva

Ementa:

Em um cenédrio global atravessado por crises climéticas,
deslocamentos for¢ados, desinformacédo em larga escala e desigualdades
sociais, o design é convocado a atuar para além da forma — como prética
critica e transdisciplinar. Este dossié temético propde uma reflexdo sobre
o papel do design como catalisador de mudangas sistémicas, éticas e
inclusivas, que combinem criatividade com responsabilidade, tecnologia

com empatia, e estética com sociedade

O objetivo é reunir trabalhos tedricos, empiricos e experimentais que
explorem abordagens plurais interconectadas, voltadas a reconfiguracéo
dos modos de fazer, pensar e ensinar design. Interessam-nos contribuicdes
que articulem inovacdo tecnoldgica e material com préticas pedagdgicas,
modos de fazer com cuidado de preservar a memoria e a cultura local,
além de estratégia de pensamento e ferramentas que superem os limites

tradicionais do campo.

Esse dossié propbe um debate transversal que conecta quatro

grandes eixos:

1) Circularidade e inovacdo, 2) Ferramentas de IA e Realidade
Virtual no Processo Criativo, 3) Design e Salde Coletiva, ¢ 4)
Decolonialidade no Design. Cada um desses temas, embora especifico,
se entrelaca com os demais, compondo um ecossistema de praticas e

reflexdes.
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Circularidade e Inovacéo

¢ Design de produtos e sistemas com biomateriais, reciclaveis ou
de baixo impacto ambiental;

e Estratégias para reuso, reparo, compartilhamento e combate a
obsolescéncia programadea;

¢ Design para adaptacédo e mitigagdo de desastres socioambientais.

Ferramentas de |IA e Realidade Virtual no
Processo Criativo

* Aplicacdes de inteligéncia artificial generativa e tecnologias
imersivas em design;
e Questdes éticas, autorais e legais em projetos com |A;

¢ Reflexdes sobre o humano, o algoritmo e a criatividade.

Design e Saude Coletiva

® Projetos baseados em biofeedback, acessibilidade e design afetivo;
¢ Solucdes emergenciais de acolhimento e abrigo;
¢ Design inclusivo como ferramenta de cuidado, escuta

e/ou reparagao.

Decolonialidade no Design

e Critica aos paradigmas eurocentrados e valorizagdo de saberes
locais e periféricos;

® Projetos de design e memoria, identidade e pertencimento;

® Representagbes e esteredtipos em branding, midia e visualidades

hegemodnicas.
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Todos os trabalhos deverdo, de forma explicita ou implicita,
considerar os aspectos sociais da diferenca — raga, género, classe,
territério e deficiéncia — como elementos constitutivos da anélise e ndo
como recortes isolados. Espera-se que a interdisciplinaridade seja uma
lente critica para pensar tanto as desigualdades quanto as possibilidades

de transformac&o no campo do design.

Cronograma e prazos:

e Submissdo de artigos: de 15 de dezembro de 2025 até 15 de
fevereiro de 2026;

e Publicacdo: prevista para o primeiro semestre de 2025.

Informacdes sobre Submissd@o:

Os artigos devem ser submetidos através do sistema de submiss&do
online do periédico, seguindo as diretrizes de formatacdo e estilo
disponiveis no site do mesmo (https://periodicos.ufjf.br/index.php/nava/

about/submissions).

Palavras-chave: Design Circular; Design Generativo; Design e

Representacdo Social; Design e Salude; Design e Tecnologias emergentes;
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