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Resumo

O som em producdes audiovisuais é elemento essencial para que os filmes
causem maior impacto e proporcione uma estética relacional com seus espectadores.
Este breve estudo traz alguns levantamentos realizados em videos diversos que
utilizam como proposta de processos criativos a técnica de foley (1), soundscape (2)
e Mdusica Ubiqua (3). 1. Foley é uma técnica de realizar o som no estudio com
efeitos sonoros relacionados a interagdo humana com o mundo; 2. Soundscape na
traducao literal é paisagem sonora, conceito de Murray Schafer, com aplica¢des
diversas; 3. MUsica Ubiqua ¢ a criacdo de composicdes musicais utilizando aparelhos
tecnoldgicos ubiquos. Este campo de estudo muito se assemelha a forma com que
sdo feitas as técnicas de foley e captacdo de paisagens sonoras. Buscamos trazer
em mais detalhes cada um destes conceitos e técnicas adotadas. Como exemplos
trazemos algumas producdes recentes realizadas nos Ultimos anos e duas criagdes
artisticas feitas por Thiago A. Morandi em 2018.

Palavras Chave: Foley, Soundscape, Musica Ubiqua, Processos de Criacdo

Abstract

Sound in audiovisual productions is an essential element for films to have a
greater impact and provide a relational aesthetic with their viewers. This brief study
brings some surveys carried out in different videos that use the foley technique (1),
soundscape (2) and ubiquitous music (3) as a creative process proposal. 1. Foley
is a technique of making sound in the studio with sound effects related to human
interaction with the world; 2. soundscape in literal translation is soundscape, Murray
Schafer’s concept, with diverse applications; 3. ubiquitous music is the creation of
musical compositions using ubiquitous technological devices, this field of study is
very similar to the way in which foley techniques and capture of soundscapes are
made. We seek to bring in more detail each of these concepts and techniques
adopted. As examples we bring some recent productions made in the last years and
two artistic creations made by Thiago A. Morandi in 2018.

Keywords: Foley, Soundscape, Ubiquitous Music, Creative Processes.
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1. Introducéo

Este breve texto € uma revisdo de um trabalho apresentado na IV
Jornada Interdisciplinar de Som e Musica no Audiovisual, realizada de
27 a 31 de maio de 2019, no Rio de Janeiro, que busca trazer de forma
sintética e ensaistica, trés elementos e/ou técnicas que estdo presentes
em producdes audiovisuais, ndo necessariamente de forma conjunta, mas
que se complementam. Os elementos que serdo apresentados sdo o foley,
soundscape e Musica Ubiqua. Analisaremos com maior destaque filmes

produzidos de forma independente e com poucos recursos financeiros.

Em um primeiro momento serdo apresentados alguns conceitos
basicos destes elementos, assim como alguns exemplos de suas aplicacdes
praticas, em um segundo momento vamos falar sobre processos criativos
das artes presentes em pequenas produ¢des audiovisuais, por fim vamos
apresentar em mais detalhes os processos de criacdo e como estes
elementos estdo presentes em dois filmes realizados por um dos autores do
texto, o Voz Sinos e o Soundscape Film — Cuba Livre.

2. Foley, soundscape e Musica Ubiqua

Foley é uma técnica utilizada no cinema, em que muitos dos sons do
filme sdo compostos posteriormente, de acordo com a cena em questdo, sdo
passos, sons ambientes, portas abrindo etc., um dos exemplos classicos desta
técnica é o filme de 1979, “Track Stars.: The Unseen Heroes of Movie Sound?”,
do diretor Terry Burke, em que s&o mostrados no filme uma tela dividida, de

um lado os atores em cena e do outro como foram feitos os sons em estudio.

= ()Voulube

O filme poc > Youtube,

disponivel ern outube.

com/watch?v=GyfH?t8JAuo. Acesso
Fig. 1. Imagem do Filme Track Stars.: The Unseen Heroes of Movie em 25 mai 2021
Sound, no Youtube.
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Soundscape, na tradugdo literal, é paisagem sonora, conceito
desenvolvido e amplamente investigado por Murray Schafer. Segundo o

autor soundscape é

(...) qualgquer por¢do do ambiente sonoro vista como um
campo de estudos. O termo pode referir-se a ambientes
reais ou construcdes abstratas, como composicdes mu-
sicais e montagens de fitas, em particular quando con-
sideradas como um ambiente. (SCHAFER, 2001, p. 366)

Os primeiros estudos sobre as paisagens sonoras foram realizados
por Schafer em meados da década de 1970, indo além da percepgao de sons
ambientes, possibilitando uma investigacdo mais profunda, em que fossem
realizadas composicdes musicais por meio de captacdes destes sons. Uma
das primeiras obras musicais compostas foi “The Vancouver Soundscape
1973%”, com registros de sons ambientes de Vancouver, no Canada. Ao
apreciar a obra, com olhos fechados é como se sentissemos presentes na

cidade, vivenciando seus sons e ritmos urbanos préprios, afinal o ambiente

contém numerosas séries de ritmos: os que separam o
dia da noite, o sol da lua, o verdo do inverno. Embora
ndo possam proporcionar pulsacdes audiveis, esses
ritmos tém poderosas implicagdes para as mudangas da
paisagem sonora. Existe um tempo para todas as coisas.
(SCHAFER, 2001, p. 319)

Em 2014, uma producado audiovisual, de Leonardo Dalessandri
chamou a atengdo e ganhou destaque. Dalessandri utilizou técnicas variadas
de captagdo de imagens em movimento durante 20 dias de uma viagem

feita pela Turquia, em que percorreu mais de 3500 km, passando por seis

B |

cidades diferentes. A obra “Watchtower of Turkey*” é acompanhada de uma
The Vancouver Soundscape 1973.

variedade de ritmos e paisagens sonoras, o que causa no espectador um Disponivel em: https://soundcloud
com/nnealby/r-murray-schafer-

misto de sensacdes sinestésicas, que sdo misturas de sentidos, é como se

entrance-to-the-harbour-the-

pudéssemos ouvir uma cor por exemplo. Muitos destes sons presentes no vancouver-soundscape-1973. Acesso
. ~ . . . . em 25 mai 2021
filme, apesar de serem soundscape s&o inseridos posteriormente, sejam eles

compostos exclusivamente para o filme, por meio de técnicas de foley, ou 5 |

inseridas junto com a musica na ilha de edi¢do, compondo a trilha sonora Watchtower of Turkey. Disponivel
em: https://goo.gl/JiuJNP. Acesso

como um todo. em 25 mai 2021
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A composi¢do de uma paisagem sonora permite a criagdo da trilha
sonora para uma imagem ou video que foi captada sem som, permitindo a
criacdo de sons que nem sempre foram gerados pelos objetos registrados
visualmente. Muitos destes sons sdo produzidos por materiais caracteristicos
da regido geogréfica em que sao criados. Schafer (2001) os considera como
sons fundamentais, pois “sdo produzidos pelos materiais disponiveis em
diferentes localidades geogréficas: bambu, pedra, metal ou madeira”
(SCHAFER, 2001, p. 93).

Com um misto destas técnicas, o foley, e a composi¢do musical por
meio da soundscape, é possivel analisar outras obras audiovisuais recentes,
como, por exemplo, o filme criado pela Red Bullé, de 2017, que traz aos
espectadores os sons de duas bicicletas, em que os ciclistas descem uma
montanha e é possivel ouvir cada um dos sons, sem interferéncias de
ventos ou outros sons ambientes além daqueles feitos com a bicicleta e
seu movimento. O filme foi uma agdo de branded marketing’, feita em dois
momentos: o primeiro foi a divulgacdo do filme com imagens dos ciclistas,
em que a trilha sonora aparentava ser os sons de suas bicicletas e em um

segundo momento divulgaram como foram criados e compostos estes sons.

Qutro exemplo recente é o projeto “Oceano ou Pléstico”, da Revista
National Geographic, a proposta deste projeto é chamar a atencdo para a
poluicdo existente nos mares e oceanos do planeta, e parte desta iniciativa
consiste na criacdo de obras musicais e audiovisuais com trilha sonora
compostas a partir de lixos plésticos retirados dos oceanos. Um album (Sounds
of Future Ocean) com quatro obras musicais pode ser ouvido na plataforma

Spotify? e um dos filmes pode ser visualizado na plataforma Vimeo?.

Qutro elemento que buscamos destacar neste estudo é a Musica
Ubiqua, que “consiste em uma area emergente de pesquisa multidisciplinar,
incluindo a educagdo e o desenvolvimento tecnoldgico.” (LIMA, 2013, p. 21).
O conceito ou a definicdo de MUsica Ubiqua vem sendo construido desde
2007, por um grupo de pesquisadores de diversas Universidades e grupos de
pesquisa, na perspectiva de compreendé-la como "o resultado da conjuncao
de sistemas que permitem atividades musicais, utilizando multiplas interfaces
para a manipulacdo de dados musicais, viabilizando o acesso simultaneo

de usuérios mdltiplos, num contexto ubiquo.” (KELLER, 2009, p. 542).
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Red Bull. Disponivel em: https://
go0.gl/X4R9A3. Acesso em 25 mai
2021.
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Método em que a marca se torna
coadjuvante de um ato, ela aparece

indiretamente em uma agéo

I ¢

Sounds of Future Ocean. Disponivel

em: https://open.spotify.com/
album/4EDXxGUtxwAV2HDZi26r0H:s.
Acesso em 25 mai 2021

=

Sounds Of Future Ocean (Making
Of). Disponivel em: https://vimeo.
com/325298091. Acesso em 25 mai
2021
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Portanto, uma das abordagens da pesquisa em Musica Ubiqua, constitui a
investigagcdo de formas sociais de fazer musica por ndo musicos, abrangendo
as modalidades de ouvir, compartilhar, incluindo o relevante aspecto da

transformacéo dos consumidores em produtores ativos de conteddo musical.

Metodologicamente, a pesquisa em Musica Ubiqua estéa
relacionada a fusdo computagdo-ambiente, proposta por
Mark Weiser (apud KELLER, 2009, p. 542), que motivou
o desenvolvimento da Computacdo Ubiqua (WEISER,
1991), ou computagdo pervasiva (termo usado para
descrever a disponibilidade permanente da informética
no cotidiano das pessoas, de forma a tornar essa
interacdo transparente, ou invisivel). (LIMA, 2013, p. 59)

Em uma abordagem apresentada por Marcelo Pimenta, durante um
dos encontros do Workshop em Musica Ubiqua, Lima (2013) resume o que
vem a ser a abordagem da Musica Ubiqua, que passa a ser algo muito além

do que simplesmente a inser¢do da tecnologia no fazer musical, pois abre

possibilidades de interagdo e intervencdo, e na
perspectiva de esta estar disponivel (em funcdo do
suporte fornecido pelas TICs): em qualquer lugar (através
de dispositivos multiplos moveis, os espagos se ampliam
e ndo se tornam mais imperativos limitantes); a qualquer
hora (assim como os espagos, os tempos se ampliam);
por qualquer pessoa (independente de seu nivel de
conhecimento, formacao e idade). (LIMA, 2013, p. 60-61)

Ao analisar as pesquisas desenvolvidas na area, compreendemos que
a Musica Ubiqua tem como premissas até o momento: 1. ser multidisciplinar;
2. interseccéo de praticas educacionais localizadas; 3. praticas musicais de
orientacdo ecoldgica; 4. desenvolvimento de software de musica open-
source; 5. técnicas orientadas a interacdo humano-computador; 6. Relacdes
diretas com TICs (Tecnologias da informagdo e comunicagdo).

Portanto, nestas perspectivas adotamos a Musica Ubiqua em um
contexto mais filosofico/metodoldgico de possibilidades de inser¢do
de processos criativos imagéticos que envolvam tecnologia, podendo
estes processos de criagcdo envolver direta ou indiretamente aparelhos
tecnoldgicos, que possibilitem a criacdo e recepcdo em qualquer lugar, a
qualquer instante e para qualquer pessoa.
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3. Insights e processo criativo

Os insights s&o momentos que causam no artista atos de intuicdo
para processos criativos diversos. Pode ser o préprio ato de caminhar, o
contato com a cidade e suas paisagens, outros artistas e/ou obras realizadas
por eles, assim como os elementos que compdem a cidade em um contexto

mais amplo.

O que caracteriza os processos intuitivos e os torna
expressivos é a qualidade nova da percepcéo. E a maneira
pela qual a intuicdo se interliga com os processos de
percepcdo e nessa interligacdo reformula os dados
circunstanciais, do mundo externo e interno, a um novo
grau de essencialidade estrutural, de dados circunstanciais
tornam-se  dados  significativos. Ambas, intuicdo e
percepcdo, sdo modos de conhecimento, vias de buscar
certas ordenacdes e certos significados. Mas, ao notar
as coisas, hd um modo de captar que nem sempre vem
ao consciente de forma direta. Ocorre numa espécie de
introspecgao que ultrapassa os niveis comuns de percepcao,
tanto assim que o intuir pode dar-se em nivel pré-consciente
ou subconsciente. (OSTROWER, 2010, p. 57)

Estes atos intuitivos internos e externos sao como instrumentos
da criagdo artistica, que possibilita as mais diversas formas de expressao.
Abaixo explicaremos um pouco dos processos criativos que envolveram as
criacdes de dois filmes independentes e realizados com recursos préprios,
que envolveram atos intuitivos, contexto filoséfico/metodoldgico de MUsica
Ubiqua, e explorando as paisagens sonoras com métodos de composicéo

musical de criatividade cotidiana e Sondscape Compositon.

3.1 Filme Voz dos Sinos

A linguagem dos sinos e o oficio de sineiro é um patriménio imaterial
registrado pelo IPHAN (Instituto do Patrim&nio Histérico e Artistico Nacional),
que sobrevive em cidades histdricas, com maior destaque em S&o Jodo del-
Rei (MG) devido a persisténcia e amor envolvido na transmissdo do saber
popular de geracdo em geragdo, promovida pelos proprios sineiros. Este

ato, que envolve, tradicio, e sobretudo preservacido, ndo sé de uma forma
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imaterial, mas também material (uma vez que o sino também é um objeto
mecanico) é o tema central deste filme, que traz depoimentos que nos levam

a refletir sobre essa voz do sino, seu contexto atual e seu futuro.

O Voz dos Sinos'™ fez parte da pesquisa de investigacdo durante o
Mestrado no Programa Interdepartamental de Pés-Graduagdo em Artes,
Urbanidades e Sustentabilidade da UFSJ. Especificamente neste filme séo
explorados na pratica estudos de espago e memoria, patrimdnio, acupuntura
urbana (LERNER, 2015)", paisagens sonoras (SHAFER, 2001), estudos
midiaticos e envolve em seu processo criativo conceitos de Ostrower (2010)'2.

O filme de cerca de 9 minutos de duracdo traz depoimentos de
sineiros, pesquisadores que investigam os sinos enquanto instrumento
musical, historiadores, integrantes da igreja etc. Neste curta é apresentado
um pouco da tradicdo da linguagem dos sinos, assim como acontece seu
didlogo com as paisagens da cidade. Como ato intuitivo a prépria paisagem
sonora dos sinos, que € elemento presente na cidade, foi fundamental para

a realizagdo do mesmo.

As imagens do filme foram captadas com uma cédmera DSLR Nikon,
modelo D7100, com conjunto de lentes (10,5 mm, 18-105 mm, 35 mm),
de aberturas entre 1.8 e 5.6, uma Go Pro Hero 4; e as imagens aéreas
foram feitas com um drone DJI, modelo Phanton 3 Standard. O som para
composicado da trilha foi captado pelas proprias cdmeras, assim como com
um gravador digital de dudio Zoom H1n. As imagens e os sons brutos foram
selecionadas, decupadas e em seguida compostas narrativamente utilizando
como programa de edi¢do o Adobe Premiere CC.

Fig. 2. Imagem do Filme Voz dos Sinos, no youtube.
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Filme Voz dos Sinos. Disponivel em:
utu.be/JWKARHXYY_k.
Ace em 25 mai 2021.
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3.2 Filme Soundscape Composition- Cuba Livre

Soundscape Composition é uma forma de composicdo musical
proposta inicialmente por Schafer (2001), utilizando este conceito, foram
captadas paisagens sonoras diversas de Havana e regido e realizada uma
composicdo, porém em video. Foi utilizado como equipamento principal
uma Camera DSLR Nikon, modelo D7100, com o uso de duas objetivas, uma
50mm (f1.8) e uma 18-105mm (£3.5-5.6), com &udios captados diretamente
na camera. O filme foi editado no programa Adobe Premiere e estd com

acesso disponibilizado no Youtube'®.

O filme foi finalizado em FullHD, tem 7min2és, e é composto por
paisagens sonoras, entrevista e cenas da 00 Bienal Habana, onde foi
exibido o filme Voz dos Sinos. As imagens que compdem esta obra foram
realizadas com caminhadas a deriva nas ruas de Havana entre os dias 1 e
10 de maio de 2018, buscando vivenciar e sentir, um pouco das paisagens
que formam a ilha socialista do caribe. No filme apresentamos cenas do
desfile do Dia do Trabalho (1 de maio), transporte publico, movimento dos
carros, apresentagdes culturais, dentre outros elementos que compdem os

cenérios urbanos da ilha.

= ¥ Youlube

SOUNDSCAPE FILM | ¢

P ) 0077726

Fig. 3. Imagem do Filme Soundscape Composition- Cuba Livre, no youtube.

Filme Sour

Cuba Livre. Dis
youtu.be/xS8JhEgO0J\
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Consideracgoes Finais

Buscamos neste breve estudo apresentar trés elementos que
contribuem para a composicdo do som e da trilha sonora de filmes,
principalmente para aqueles realizados de forma independente. Destacamos
sobretudo duas producgdes audiovisuais, o Voz dos Sinos e Soundscape
Composition- Cuba Livre, que foram realizados praticamente a uma méo,
como proposta de investigagdo de processos de criagdo, que envolvem atos

intuitivos e observagdo de paisagens que compdem as cidades urbanas.

Apresentamos uma frente de pesquisa que busca analisar a MUsica
Ubiqua como elemento multidisciplinar, que envolve de forma filosofica/
metodoldgica criagdes artisticas que envolvam tecnologia, que possam ser
realizadas e vistos por qualquer pessoa em qualquer lugar e em qualquer
instante. Ao adotar essa perspectiva podemos considerar as obras que
realizamos constituem como processos de criagdo que envolvem direta ou
indiretamente a Musica Ubiqua, assim como podemos compreender que os

atos intuitivos também estao presentes de forma interna e externa nos filmes.

Ressaltamos, portanto, a necessidade de ampliacdo dos estudos
aqui apresentados, assim como a possibilidade de inclusao interdisciplinar
e multidisciplinar de outras areas do saber, que contribuem para o fazer

artistico e cientifico.
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