Editorial

Prezados leitores,

E com grande satisfacio que apresentamos
o ntmero especial da Revista Lynx, dedicado a
comemoragiao dos 10 anos do Curso de Licenciatura em
Computagio (LiComp) da Universidade Federal de Juiz
de Fora (UFJF), ofertado na modalidade de Educacio a
Distancia (EAD).

Parece ser redundante, ou até mesmo obsoleto,
afirmar que a EAD possui um papel de fundamental
importincia no cendrio educacional, pois democratiza
0 acesso ao ensino superior e chega a lugares em que
as institui¢oes fisicas nio possuem alcance. Ou, ainda,
afirmar que cumpre papel primordial na formacio
de professores, pois retne questoes pedagdgicas e
tecnoldgicas com o objetivo de uma formagio ampla
e centrada nas exigéncias atuais da sala de aula, seja ela
fisica ou virtual. Porém, é necessdrio fazer tais afirmacoes
e levantar a bandeira em defesa da EAD, pois, apesar de
possuirampla comprovagao da sua eficicia na formagio de
milhées de alunos, incluindo a formagio de professores,
ainda ¢é observada por muitos como uma forma de ficil
acesso ao ensino superior e com qualidade duvidosa.

Na UFJE a EAD ¢ parte integrante do sistema de
ensino e, desde 2005, faz oferta de cursos de graduagio,
especializagao e cursos livres de forma competente e com
qualidade. Entre eles, estd o Curso de Licenciatura em
Computagio.

A Licenciatura em Computagio teve inicio no
ano de 2010 e, durante mais de uma década, formou
e continua formando profissionais aptos para atuar na
educagio num contexto em que as tecnologias estao cada
vez mais presentes.

Ha de se ressaltar que a importincia do Licenciado
em Computagio tomou propor¢des ainda maiores
no periodo da Pandemia, ocasionado pelo virus da
COVID-19, devido nao s6 a necessidade da utilizaciao de
meios tecnoldgicos para a realizagao do Ensino Remoto
Emergencial, mas pela experiéncia deste na modalidade
de Educagio a Distincia, que serviu como base para
praticas educacionais sem a presencialidade.

Nesta edicado da Lynx, os textos nos formatos
de ensaio, artigos e relatos de experiéncias trazem 2
luz reflexées e discussoes sobre os desafios, problemas,
vivéncias, experiéncias e o futuro da EAD, com foco
especial para o Curso de Licenciatura em Computagio
da UFJE sob diversas perspectivas e olhares.

Para iniciar, apresentamos o ensaio do autor Wagner
Silveira Rezende “Algumas reflexdes sobre o contexto
pandémico e o futuro da EaD no Brasil”, que tem como
objetivo discutir alguns aspectos ligados a Educagio
a Distancia no Brasil, como a identidade prépria da
EAD, politica universitdria, valorizagio, capacitagio de
proﬁssionais, infraestrutura, servicos e investimentos,
que, segundo o autor, precisam ser considerados para
imaginarmos o futuro dessa modalidade de ensino no
pais depois da pandemia.

Na segundo o texto, “Licenciatura em
Computagao da UFJF: 10 anos de histéria e desafios”,
as autoras Fernanda Cldudia Alves Campos e Liamara
Scortegagna, ex-coordenadora e atual coordenadora da

LiComp respectivamente, destacam dois desafios do
curso de Licenciatura em Computagio da UFJF: a gestao
e a evasio na EAD. Ademais, compartilham experiéncias
e situagoes vivenciadas ao longo do periodo de tempo
de existéncia do Curso com algumas reflexdes sobre
estratégias que visem a redugao desses desafios.

O terceiro texto, “Uso de videos como Objetos de
Aprendizagem no curso de Licenciatura em Computagao
da UFJF: um relato de experiéncia’, escrito por Eduardo
Barrére, traz um relato de experiéncia da sua atuagio
como docente no Curso LiComp, com foco principal
nas dinAmicas pedagdgicas que envolvem os Objetos de
Aprendizagem e videoaulas. O autor destaca a diversidade
na forma de planejar, produzir, editar e disponibilizar
esse tipo de material diddtico, assim como o feedback dos
discentes em relagao a esse tipo de midia. Também sio
apresentados os aspectos de organizagio e avaliagio das
turmas nas quais o autor atuou.

“Trabalho de Conclusio de Curso na Licenciatura
em Computacio da UFJF - relato histérico dos dltimos
8 anos” constitui o quarto texto da edicio especial. Nele,
os autores Alessandreia Marta de Oliveira Julio e Rodrigo
Luis de Souza da Silva trazem um relato com o histérico
dos Trabalhos de Conclusio de Curso desenvolvidos no
Curso de Licenciatura em Computagio nos tltimos anos,
indicando as dreas e temas mais tratados, as disciplinas
do ensino fundamental e médio mais abordadas e
apontando as principais tendéncias de dreas que estdo em
desenvolvimento, bem como a proposi¢io de novas dreas
de estudo.

Na sequéncia, apresentamos mais um relato de
experiéncia dos docentes Vitor Fonseca Figueiredo e
Renata Marangon Mantovani no 4mbito do Curso
de Licenciatura em Computagio. O texto “Formar
professores para o Ensino de Computagio: relato
de experiéncia® descreve a atuagdo dos autores nas
disciplinas “Ensino da Computagio e Prética de Ensino
da Computagao I e II” no segundo semestre de 2019 e
de 2020, respectivamente, bem como traz uma reflexdo
sobre a importincia do Licenciado em Computagao para
o contexto educacional atual.

J4 o sexto texto, “A extensdo e a integra¢ao com o
ensino e a pesquisa na formacao discente na Licenciatura
em Computagio: projeto e-TEIA”, dos autores Liamara
Scortegagna, Priscila Rodrigues de Oliveira, Luzia
Aparecida da Silva, Fabiano Rodrigues de Carvalho e
Josiane Silva, apresenta a trajetéria da integragio da
extensio com o ensino e a pesquisa na formagio discente
a partir de agoes desenvolvidas no projeto de extensio
“e-TEIA - Tecnologias de informagio e comunicagao
na Educacio: Inovagio na sala de Aula’, destinado
exclusivamente a alunos do curso de Licenciatura em
Computagio da Universidade Federal de Juiz de Fora.

Na sequéncia, apresentamos trés textos de alunos
egressos da Licenciatura em Computagio da UFJE
Cldudio Licio da Mata inicia essa sequéncia com o
texto “Ser egresso da Licenciatura em Computacio da
UFJF” relatando a experiéncia de ser egresso da LiComp,
abordando os importantes conhecimentos adquiridos
durante sua trajetéria académica e a aplica¢do na atual
funcao de docente na instituigio que trabalha. Ademais,
comenta como o Curso transformou sua vida profissional
e pessoal e como foi fundamental, principalmente, para o
enfrentamento do atual cendrio pandémico na educagao



brasileira. J4 Gustavo Thayllon Franca Silva, com o texto
“Tecnologias educacionais e o perfil do Licenciado em
Computagio: uma discussio acerca do itinerdrio desta
formacio”, apresenta uma revisao bibliogréfica com o
objetivo de realizar uma reflexao sobre de que maneira
o curso de Licenciatura em Computagio, bem como o
itinerdrio formativo contribuem com a préxis pedagégica
dos professores do século XXI e para a sociedade como um
todo. E, para fechar a sequéncia, apresentamos o relato
de experiéncia da egressa Creuza Ferreira Rodrigues, que,
em seu texto “A importincia da tecnologia e inovagio na
prética profissional e a relevincia do curso de Licenciatura
em Computagio”, relata sua trajetéria académica na
LiComp em busca da segunda graduagio e de novos
conhecimentos para a realizacio pessoal e a inovagio
na prética profissional. A autora teve como principal
objetivo a reflexdo sobre a vivéncia académica e os saberes
adquiridos contextualizados com a prética profissional.

A parceria na pesquisa entre alunos e docentes
da LiComp ¢ destacada no texto “Pensamento
Computacional no ensino médio das escolas publicas”,
dos autores Daniel Pessoa Costa, Romulo Gonzaga,
Regina Maria Maciel Braga Vilela, José Maria Nazar
David, Victor Stroele de Andrade Menezes e Fernanda
Cldudia Alves Campos, no qual apresentam perspectivas
relacionadas ao Pensamento Computacional no ensino
médio, enfatizando sua eficicia e suas formas de
aplicagio como ferramenta para auxiliar o processo de
aprendizagem. Ademais, apresentam resultados de um
estudo exploratério sobre o conhecimento e a utilizagao
do Pensamento Computacional na rede ptiblica municipal
de Governador Valadares — MG.

Os textos enunciados a seguir objetivam destacar
a integragao do Curso de Licenciatura em Computagio
com demais cursos do Departamento de Ciéncia da
Computagio da UFJF através de estudos e trabalhos
realizados por pesquisadores e, também, docentes da
LiComp conjuntamente com alunos de outros cursos de
graduagio e programas de pds-graduagio stricto sensu.
Estes apresentam estudos e propostas que sao aplicados
no contexto da modalidade de Educagao a Distincia e da
Licenciatura em Computagio.

O texto “Uma proposta de Framework para
Telepresenca Imersiva aplicada & Educagao a Distincia”,
dos autores Lidiane Teixeira Pereira, Lohan Rodrigues
Narcizo Ferreira e Rodrigo Luis de Souza da Silva,
apresenta um framework de telepresenca imersiva de baixo
custo, reprodutivel e de alta mobilidade, utilizando-se de
tecnologias de ficil acesso, como smartphones com sistema
operacional Android e a plataforma Arduino. Os autores
destacam, ainda, um cendrio para o uso do framework a
fim de mostrar a viabilidade na aplicabilidade nos cursos
ofertados na modalidade de Educaciao a Distincia com
a inten¢io de contribuir para a diminuigio da distincia

transacional e impactar positivamente o envolvimento do
aluno no curso.

J4 o texto “Uso de Aprendizado de Mdquina para
deteccdo de risco de evasio no curso de Licenciatura em
Computagio”, de Felipe Neves, Fernanda Cldudia Alves
Campos, Victor Stroele de Andrade Menezes, Mdrio
Dantas, José Maria Nazar David e Regina Maria Maciel
Braga Vilela, apresenta a evasio escolar como um desafio
para os especialistas da educagio e, especificamente,
analisa o caso da evasio no Curso de Licenciatura em
Computagio na modalidade EAD da UFJE Para o
estudo, os autores propuseram uma arquitetura baseada
em um comité de classificadores, capaz de prever o
desengajamento dos alunos durante o curso. Com isso, sao
feitas notificagbes aos professores e tutores, permitindo-
lhes intervir de forma eficaz e tornar o sucesso dos alunos.

Os autores Alessandreia Marta de Oliveira Julio,
Rodrigo Luis de Souza da Silva e Felipe Soares, no texto
“Utilizagio da Gamificacio e da Realidade Virtual e
Aumentada no apoio ao ensino e aprendizagem na
Educagio a Distincia em periodo de isolamento social”,
apresentam a gamificacdo, a Realidade Virtual e a
Realidade Aumentada como estratégias que podem ser
utilizadas para diminuir a evaso escolar, as reprovagoes e
a falta de engajamento e motivagao por parte dos alunos
na modalidade de Educacio a Distincia. Ou, ainda,
em atividades educacionais remotas como as ocorridas
durante o isolamento social ocasionado pela COVID-19.

Por fim, para fechar a edigao da Revista Lynx,
destacamos a pesquisa dos autores Paulo Alceu d’Almeida
Rezende e Fernanda Cldudia Alves Campos “BROAD-
RS: agent based architecture for educational context-
aware recommendation”. O texto apresenta um Sistema
de Recomendag¢io Educacional que visa a identificar o
perfil ¢ o contexto do aluno para recomendar recursos
digitas adequados s suas preferéncias a fim de enriquecer,
flexibilizar e dinamizar os conteddos educacionais. A
arquitetura BROAD-RS ¢ capaz fazer recomendagoes de
Objetos de Aprendizagem com base em ontologias que
modelam o perfil e o contexto do aluno.

Convidamos os leitores a percorrer as pdginas
desta edigao especial, as quais compdem um proficuo
esforco das editoras e autores frente aos desafios que se
impoem a modalidade EAD e ao Curso de Licenciatura
em Computagio da UFJF na sua primeira década de
existéncia,

Boa leitura!

Liamara Scortegagna

Priscila de Faria Pinto
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