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Resumo

As demandas por tecnologias educacionais no Brasil vém aumentando 4 medida que estas prestam subsidios
teéricos, metodoldgicos e de interatividade para os mais variados niveis, etapas e modalidades de ensino,
isto é, esta demanda ¢ interdisciplinar. Para tanto, este trabalho busca compreender de que maneira o curso
de licenciatura em computagao, bem como o itinerdrio formativo, contribui com a préxis pedagégica dos
professores do século XXI e para a sociedade como um todo. A metodologia desta pesquisa estd estruturada
em uma revisio bibliogréfica com apoio de pesquisas documentais, isto ¢, em legislacoes e documentos
que amparam o curso de licenciatura em computagao, possuindo uma abordagem qualitativa de pesquisa
que busca compreender a realidade em que estd inserida toda a dinAmica e a temdtica pesquisada. Por fim,
compreende-se que esta pesquisa insere-se no cabedal de pressupostos tedricos e técnicos da importincia
das tecnologias e das discussoes acerca do ensino de computagio e das tecnologias no 4mbito da educagio,
bem como a importancia deste profissional nio apenas na educacio bdsica, mas em todos os locais que
existam aprendizagem, educagio e tecnologias.
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Abstract

Demands for educational technologies in Brazil have increased as they provide theoretical, methodological
and interactivity subsidies for the most varied levels, stages and modalities of teaching, that is, this demand
is interdisciplinary. Therefore, this work seeks to understand how the degree course in computing, as well
as the training itinerary, contributes to the pedagogical praxis of 21st century teachers and to society as
a whole. The methodology of this research is structured in a literature review supported by documentary
research, that is, in legislation and documents that support the degree course in computing in computing,
having a qualitative research approach, which seeks to understand the reality which is inserted all the
dynamics and the researched theme. Finally, it is understood that this research fits into the background of
theoretical and technical assumptions, the importance of technologies and discussions about the teaching
of computing and technologies in the context of education, as well as the importance of this professional
not only in basic education, but wherever there is learning, education and technologies.

Keywords: Educational technologies, Degree in Computing, Graduate profile.
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1. Introducao

A necessidade constante da sociedade nos
aspectos tecnolégicos faz com que, mais do que nunca,
exija-se um profissional com formagdo na drea, com o
intuito de oferecer soluges tedricas e priticas para as
mais variadas demandas.

Na drea da educacio nio seria diferente; o advento
da tecnologia e dos mecanismos de redes, de internet
e de compartilhamento de informagées fez com que a
educacio se renovasse e galgasse novos rumos.

Neste
aperfeicoamento, utilizagao e mensuragio dos resultados
acerca da tecnologia na educagio, e é neste momento que
surgem grandes demandas para profissionais habilitados
em tecnologias aplicadas ao processo de ensino e
aprendizagem, e neste contexto, emerge a necessidade
do profissional Licenciado em Computagio.

Este artigo busca discutir o itinerdrio da formagio
do Licenciado em Computagio, bem como os aspectos
relativos & interdisciplinaridade e transversalidade de
tal formagdo, haja vista que este profissional, além
de lecionar na educagio bdsica e de prestar apoio e
assessoramento em escolas, poderd atuar em outros
niveis de educagio. Uma relevante observagao que se
vale neste cendrio é a oportunidade de trabalhar com
Educagio a Distancia, seja em ambito docente, tutorial,
ou ainda com projetos e implementagio de ambientes
virtuais de aprendizagem.

A compreensio da transversalidade da formacio

limiar surge a necessidade de

deste profissional é o ponto nevrdlgico que busca
emergir desta complexidade e também a justificativa
deste texto; isto é, a apresentagio da necessidade de
tal profissional-docente e suas praxis pedagdgica e
tecnoldgica, discutindo sua formagao por meio de um
relato de experiéncia.

Como objetivo deste texto, busca-se compreender
de que maneira o curso de licenciatura em computagio,
bem como o itinerdrio formativo, busca contribuir com
a préxis pedagégica dos professores do século XXI e
para a sociedade como um todo.

Este objetivo geral se desdobra em objetivos
especificos, sendo: a) compreender a perspectiva
histérica do curso de licenciatura em computagio e suas
demandas atendidas; (b) apresentar a necessidade das
tecnologias e das tecnologias aplicadas a educacio e ¢)
Compreender a importincia do ensino de computacio
e de tecnologias para cursos de licenciaturas.
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2. Metodologia

O desenvolver deste artigo se desdobra em
perspectivas tedricas, técnicas e metodoldgicas com
o intuito de apresentar para o leitor o percurso
metodoldgico tragado para a consecugio desta pesquisa.
O processo de investigacio iniciou-se pela premissa de
definicio macro do tema, com o intuito de, a medida
em que a pesquisa se desenvolvesse, fosse afunilando a
temdtica, bem como os objetivos.

Adiante, apés a definicio do tema e
levantamento dos objetivos geral e especificos, iniciou-
se o levantamento em base de dados, como bibliotecas
virtuais, assim como artigos, teses e dissertacoes em
periddicos cientificos, que pudessem subsidiar a escrita
da fundamentagio tedrica e dos resultados que se
apresentam neste artigo.

Apés o levantamento bibliogrifico, iniciou-
se o levantamento documental, isto ¢, legislacoes e
documentos que mencionassem e que estabelecessem os
pressupostos do curso de licenciatura em computagao.
Para tanto, além das legislagoes educacionais, adotou-
se o projeto pedagdgico do curso de licenciatura em
computacdo da Universidade Federal de Juiz de Fora
COMO parimetro para a escrita.

Neste sentido, como aporte de pesquisa, adotou-
se a revisio bibliogrifica e documental. Pela primeira,
entende-se, de acordo com Marconi e Lakatus (2003)
como:

A pesquisa bibliogréfica é um apanhado geral sobre
os principais trabalhos j4 realizados, revestidos de
importancia, por serem capazes de fornecer dados
atuais e relevantes relacionados com o tema. O
estudo da literatura pertinente pode ajudar a
planificagio do trabalho, evitar publica¢des e certos
erros, e representa uma fonte indispensdvel de
informagées, podendo até orientar as indagagoes.

(p.158)

Neste sentido, a pesquisa se deu por fontes
primdrias e secunddrias, em bases de dados virtuais e
bibliografias fisicas, com o intuito de realizagio do
arcabouco tedrico-técnico da pesquisa. A palavras chaves,
ou ainda, descritores utilizados para o levantamento
bibliogréfico em acervos digitais foram “Tecnologias
educacionais”,  “licenciaturas em  computagio”,
“informdtica na educacio’, “Formagao de professores
que ensinam computagio’.

Conforme apresentado, apds este levantamento,
foi realizada uma andlise acerca destes materiais, isto &,



uma leitura prévia dos materiais que serviriam como
base tedrica e fundamental para este artigo, sendo
que os principais autores analisados e utilizados foram
Cupani (2016), Scortegagna (2014), Carmo (2016),
dentre outros documentos como o préprio Projeto
Pedagégico do curso de Licenciatura em Computagio
da Universidade Federal de Juiz de Fora.

Apés a defini¢io dos autores que sustentaram o
artigo, deu-se inicio ao desenvolvimento do esqueleto
da pesquisa, isto ¢, a organiza¢io dos temas, capitulos
e adequagiao metodoldgica, a fim de que se apresentasse
de maneira mais clara e coerente o processo de escrita.

Por fim, apés todo este caminhar tedrico-técnico,
deu-se inicio a uma segunda leitura dos materiais
previamente analisados com o intuito de selecionar
trechos que contribuissem com a articulagio do artigo.
Por fim, ap6s este trabalho de andlise e resumo realizados,
a escrita comegou a ser realizada, iniciando por esta
metodologia; na sequéncia, os resultados e discussoes e,
por fim, respectivamente, a introdugio, consideragoes
finais e as conferéncias das referéncias bibliogréficas.

3. Resultados e discussoes

3.1. ConsideracOes acerca das
tecnologias

E salutar a compreensio da importincia da ciéncia
e da tecnologia para a sociedade. Desde os primérdios
da humanidade o homem vem se desenvolvendo e,
com ele, a tecnologia. Isto se percebe pelo préprio
desenvolvimento do fogo, da roda, da energia elétrica,
dos carros, da mdquina a vapor e, consequentemente,
de toda a industrializagio e modernizacio social.

Neste sentido, a tecnologia preocupa-se com o
melhoramento da qualidade e dos estilos de vida das
pessoas e das dreas do conhecimento, portanto, Wunsch
e Junior (2018) compreendem que a tecnologia se
configura como um conjunto de metodologias e técnicas
que buscam dar resolutivas a conflitos.

Cupani (2016) comenta que a tecnologia varia
de acordo com seu ramo de aplicagio, isto é, podendo
ser utilizada e aplicada aos mais variados setores da
sociedade e, portanto, podemos dizer que tecnologia
nio se restringe apenas as tecnologias da informagio
e comunicagio, meios digitais e informdtica, mas sim
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a todo o arcabouco de teorias e técnicas que buscam
melhorar um determinado processo. Para tanto, o
autor afirma que existem as tecnologias aplicadas as
ciéncias fisicas, quimicas, informagio e comunicagio,
bioldgicas, sociais, gerais, e ainda, pode-se considerar as
educacionais. Carmo (2016, p.10) comenta que,

Tecnologia, de modo geral, pode ser considerada
como tudo aquilo que o homem cria e/ou utiliza
para atender suas necessidades. Pensando assim,
podemos entender que, em diferentes épocas
histéricas da humanidade, existiram formas
diferentes de tecnologia: o homem, utilizando
o conhecimento para construgio de coisas tteis
como o fogo, a roda, a escrita, outros meios de
comunicagio e, até mesmo, os meios de transportes
que foram aperfeicoando-se ao longo dos anos,
vem utilizando a tecnologia, até chegarmos ao
estdgio atual de desenvolvimento tecnoldgico.

Neste sentido, a tecnologia é “uma realidade
polifacetada: nao apenas em forma de objetos e
conjuntos de objetos, mas também como sistemas,
como processos, como modos de proceder, como
certa mentalidade”. (p.12). Pode-se perceber entio a
flexibilidade e a adaptabilidade da tecnologia para os
mais variados fins e é neste aspecto que surge, dentre
tantas tecnologias, aquelas aplicadas a educagio.

Mas antes de discutimos acerca das tecnologias
educacionais, ¢ de grande valia levantar informacoes
acerca da computagio na educagio e na escola. O
primeiro computador pessoal surgiu na década de 1976
e,em 1990, 0 computador com novos aperfei(;oamentos,
tais como memoria, processamento de dados, dentre
outros periféricos surgiu, ganhou a casa das pessoas e,
por consequéncia, o meio académico, sobretudo com
o advento da internet e com o desenvolvimento de
pdginas web que traziam informagdes, noticias, blogs
dentre outros (CARMO, 2016).

Outros pontos de destaque no Brasil em relagao
a computagio ganharam destaque, como exemplo, em
1973 na Universidade Federal do Rio grande do Sul,
que utilizavam computadores e simuladores na drea
da fisica, ainda, a Unicamp, que desenvolveu software
em 1974 em linguagem basic para a drea do ensino de
ciéncias e matemdtica. (CARMO, 2016)

Partindo destes pressupostos histdricos, vdrios
outros programas oriundos das esferas municipais,
federais e estaduais foram se desenvolvendo em relagao
a informdtica na educagio e, por consequéncia,
contribuindo com o uso das tecnologias na educagio.
Um marco, de acordo com Scortegagna (2014, p.21),



foi “Em 1982 ocorreu a aprovagio das diretrizes para
o estabelecimento da politica de informdtica no Setor
da Educagao, Cultura e Desporto pela Comissao de
Coordenacio Geral do MEC”.

Ainda na visio da autora, outros programas
foram desenvolvidos partindo da perspectiva dos
avangos nas diretrizes e politicas educacionais voltadas
para o uso da informdtica na escola, como exemplo, em
1989 o Programa Nacional de Informdtica na Educacio
(Proninfe); 1997, o Programa Nacional de Informdtica
na Educa¢io” PROINFO, dentre outros em outras
esferas, como por exemplo no ambito da formagio de
professores para uso de midias e tecnologias na educagao.

Tomando como parimetro todo este arcabougo
técnico-histérico, fica evidente o cendrio em que se
insere as tecnologias na educacio, isto é, percebemos
que nio ¢é recente seu uso, mas a cada periodo temos
intensificado a utilizacio destas ferramentas dentro do
campo educacional.

Podemos perceber esta intensificagao, sobretudo
no Brasil, a partir de fevereiro/mar¢o de 2020, em virtude
da pandemia da COVID-19 - as escolas, professores e
estudantes precisaram se adequar ao uso das tecnologias
para que a educacio continuasse acontecendo por meio
da proposta do ensino remoto emergencial (ERE), que
se configura como um modelo emergencial mediado
por tecnologias da informagio e da comunicagio.

Percebe-se, entao, aintensificagiodainfraestrutura
tecnoldgica e de redes para a continuidade dos processos
educativos, isto é, a utilizagdo constante de tecnologias
educacionais na educacio. Por tecnologias educacionais
entende-se, na perspectiva de Santos e Moraes (2008),
um recurso de uso consciente e de maneira estratégica
que faz uma interlocu¢io com metodologias, técnicas e
pressupostos que contribuem para o melhoramento do
ensino.

Partindo desta defini¢do, pensar na utilizagio
das tecnologias na educa¢io nio se reduz ao uso do
computador em sala de aula, pelo contrério, é necessério
a desmistificacio de que tecnologias educacionais sio
apenas televisoes, computadores e internet, haja vista
que a tecnologia é qualquer artefato que, aplicado a
educagio, contribuird com a melhoria deste processo.
Para tanto, Carmo (2016, p.27) contribui dizendo
que “O trabalho pedagégico com a tecnologia precisa
desenvolver nos sujeitos seu pensamento, raciocinio e
criticidade. ”
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3.2 o perfil do estudante e
0 itinerario do curso e do
licenciado em computacao

Para a compreensio do perfil do Professor
Licenciado em Computagdo, serd necessdrio recorrer
as Diretrizes Curriculares Nacionais, que estabelecem
parimetros para o desenvolvimento e criagio de
cursos na drea da computacio e, por consequéncia, o
de Licenciatura em Computagio. A resolugao n° 5 de
16 de novembro de 2016 estabelece que os cursos de
Licenciatura em computagio, bem como os demais
cursos na drea da computagio, precisam ,em seu projeto
politico pedagégico de curso,

“enunciar o perfil desejado para o formando;
as competéncias e habilidades desejadas; os
contetdos curriculares; a organizacio curricular; o
estdgio curricular supervisionado e o trabalho de
curso (se houver); as atividades complementares; o
acompanhamento e a avaliacio.” (BRASIL, 2006,

p.1)

Neste aspecto, a resolugio ainda pressupoe
aspectos relativos ao compromisso que a graduagio em
licenciatura em computagio precisa firmar e cumprir
com seus estudantes. No inciso I, do art. 4° apresenta-
se que os formandos precisam utilizar o conhecimento
computacional adquirido ao longo do curso de maneira
ética, politica, social, humanisticas e legais.

Durante a redacio da legislacio, outros marcos
chamam a atenc¢do, como por exemplo, a utilizagao do
pensamento computacional e das tecnologias em prol
da sociedade objetivando resolutivas dos problemas do
cotidiano, nao apenas se restringindo a educacio, mas
aos mais diferentes dominios em que a tecnologia se faz
necessaria.

Nesta perspectiva, quando se diz algo acerca
do perfil do estudante de licenciatura em computagio,
pode-se recorrer ao Projeto Politico Pedagdgico deste
curso, ofertado pela Universidade Federal de Juiz de
Fora (2012, p.10), no qual tem-se que o licenciado em
computagio deverd possuir um perfil de

um profissional atento &s inovagbes sdo
imprescindiveis qualidades como criatividade,
iniciativa, sociabilidade, capacidade de expressao,
organizacdo, lideranga, postura ética e elevada
capacidade técnica e cientifica. O profissional de
Licenciatura em Computagio deve ter condicoes

de assumir o papel de agente transformador da



sociedade, capacidade de provocar mudancas
por meio da incorporagio de novas tecnologias
educacionais. Espera-se, ainda, que o licenciado
possa contribuir com pesquisa, articulagio e
projeto de novas ferramentas informatizadas que
facilitem e diversifiquem o processo de ensino
aprendizagem de diversas disciplinas, colaborando
com outros professores para divulgar e aproximar
o corpo docente e discente ao uso do computador.

E é por esta mesma premissa que a resolugio n° 5
de 16 de novembro de 2016 estabelece as competéncias
necessdrias que este profissional egresso precisard
possuir. Vale ainda ressaltar que, por competéncia,
entende-se todo o conjunto de habilidades técnicas,
humanas e conceituais necessdrias para atuagio em
uma determinada 4rea, portanto, espera-se que estes
profissionais

I - Possuam sélida formacio em Ciéncia da
Computagio, Matemdtica e Educagio, visando ao
ensino de Ciéncia da Computagio nos niveis da
Educagio Bisica e Técnico e suas modalidades e a
formagio de usudrios da infraestrutura de software
dos Computadores nas organizagoes;

II - Adquiram capacidade de fazer uso da
interdisciplinaridade e introduzir conceitos
pedagdgicos no desenvolvimento de Tecnologias
Educacionais, produzindo uma interagio humano-
computador inteligente, visando ao ensino e
a aprendizagem assistidos por computador,
incluindo a Educagio a Distincia;

III - desenvolvam capacidade de atuar como
docentes, estimulando a atitude investigativa com
visdo critica e reflexiva;

IV - Sejam capazes de atuar no desenvolvimento de
processos de orientagdo, motivacdo e estimulagio
da aprendizagem, com a seleciao de plataformas
computacionais adequadas as necessidades das

organizacoes. (BRASIL, 2016, p.4)

Portanto, podemos perceber que este profissional
¢ um agente de transformagio que atua de maneira
interdisciplinar no campo da computagio e no campo da
educagio, realizando interlocugdes que criem solugdes
criativas e que estabelecam motivagdes e inspiragdes
para o aprendizado. No Quesito profissional e técnico,
o egresso deste curso nio se restringird a atuar em escolas
sendo docente da educacio infantil, anos iniciais, finais
e ensino médio; as possibilidades profissionais emergem,
sobretudo, em virtude do dominio das ferramentas
tecnoldgicas.

Portanto, na perspectiva da Coordenacio do
Curso de Licenciatura em Computagio da Universidade
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Federal de Juiz de Fora (2012) destacam-se algumas das
possibilidades de atuacio deste profissional:

¢ Professor de informitica no Ensino Técnico,
Médio e Fundamental;

¢ Instrutor em cursos de informatica na iniciativa
privada;

*  DPesquisador de novas tecnologias educacionais
informatizadas;

*  Gerente de drea de tecnologia em instituigoes
educacionais;

¢ Coordenador de laboratérios de Educacio a
Distancia;

*  Suporte a Plataformas de EAD;

*  Tutoroucoordenador de disciplinas ministradas
a distancia.

O que foi supracitado define apenas algumas das
possibilidades de atuagao do egresso em licenciatura em
computag¢do, contudo, o que é importante salientar é
o papel de transformagio e a devida valorizagio deste
profissional nos 4mbitos da educagio e do ensino de
tecnologias, proporcionando o desenvolvimento do
pensamento computacional e criativo nos estudantes
e ainda prestando subsidios para as demais dreas das
instituicoes escolares.

3.3 0 ensino de Computacao/
tecnologias e o papel do
licenciado.

Pensar pelolado dainovagao é, por consequéncia,
pensar nos aspectos relativos ao ensino inovador com
foco na dinimica tecnoldégica. Em muitos momentos,
pode-se perceber que geralmente quem assume o papel
de ensinar computagdo, informdtica e tecnologias
nas escolas, em grande parte, ndo sio os profissionais
licenciados e habilitados nestas dreas. A justificativa
para que isso ocorra é muito simples, ainda sao poucas
as instituigoes que possuem a oferta de tal curso, o que
ocasiona um certo desconhecimento das habilidades
profissionais deste licenciado.

Educar em uma sociedade da informacio significa
muito mais que treinar pessoas para o uso das



tecnologias de informagio e comunicagio:
trata-se de investir na criacio de competéncias
suficientemente amplas que lhes permitam ter uma
atuacdo afetiva na produgio de bens e servigos,
tomar decisdes fundamentadas no conhecimento,
operar com fluéncia os novos meios e ferramentas
em seu trabalho, bem como aplicar criativamente as
novas midias, seja em usos simples e rotineiros, seja
em aplicagbes mais sofisticadas. Trata-se também
de formar os individuos para ‘aprender a aprender’,
de modo a serem capazes de lidar positivamente
com a continua e acelerada transformacio da base
tecnolégica. (BRASIL, 2000, p.45).

Ensinar computagio ou ainda, ensinar a utilizar
tecnologias nos mais variados Ambitos da sociedade,
seja educagdo, economia ou outros, requer nio apenas
a utilizagio do computador enquanto artefato, mas
sim utilizar todos os recursos disponiveis para fazer
com que a aprendizagem ocorra. Portanto, o professor
de computagio egresso do curso de Licenciatura em
Computagio deverd sempre fazer uso dos aparatos
técnicos, tecnolégicos e da informdtica para avango e
promogio da ciéncia.

Para além disso, pode-se também pensar em
concepedes de ensino quando este profissional realiza
adequagdes e adaptagdes em recursos tecnoldgicos —
hardware e software para publicos especificos, como
por exemplo, aqueles que possuem dificuldades
de aprendizagem ou até mesmo as mais variadas
deficiéncias.

Neste sentido, Silva (2018) colabora afirmando
que a perspectiva do ensino de computagio subdivide-
se em dois aspectos; o primeiro, o de ensinar a ciéncia
da computagio como a programagio, andlise e
desenvolvimento de sistemas, dentre outros assuntos
pertinentes a esta drea; e o segundo aspecto, voltado
para a educagdo tecnoldgica, isto ¢, a integracio das
tecnologias com o ensino pesquisa e extensao.

Portanto, ensinar computagdo ¢ ensinar e
letrar digitalmente, apresentando aos estudantes as
possibilidades de desenvolverem sua fluéncia digital,
com foco em argumentagio critica e espirito cientifico,
bem como responsabilidade, cidadania e capacidade de
resolu¢do de problemas do cotidiano e de aprendizagem.
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4. Consideragdes Finais

O avanco da computacio e das tecnologias na
educagao pressupoem, para os professores e toda a
comunidade envolvida na escola, uma maior demanda
acerca da aprendizagem e manuseio das mais variadas
tecnologias.

Neste sentido, emerge entio o profissional
Licenciado em Computagio, com todo o arcabougo
tedrico e técnico para refletir e desenvolver estratégias e
solugbes criativas para o ensino e a aprendizagem.

O ensino de computa¢io nio pressupde apenas o
ensino de utilizagdo de artefatos tecnolégicos, mas sim
a promogio e o desenvolvimento de uma alfabetizagio,
letramento e fluéncia digital nos estudantes, bem como
a promogido de solugdes para a gestio pedagdgica das
escolas.

Em tempos em que a tecnologia é a tnica
alternativa para a continuidade do processo educacional,
sobretudo em virtude do periodo pandémico
vivenciado, faz-se necessdria a presenca e habilidade
deste profissional, esta tltima, revestida de concepgoes
tedricas, tecnolégicas e sobretudo pedagégicas para
fornecer e desenvolver competéncias criativas e ativas
na comunidade estudantil.
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