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RESUMO:

Este trabalho apresenta um estudo exploratério embasado na Semantica de Frames
(FILLMORE, 1982, 1985), que analisa as relacGes entre frames semanticos identificados no
texto transcrito da audiodescri¢cdo (AD) e do audio original de um trecho do curta-metragem
brasileiro "Eu ndo quero voltar sozinho™ (2010). A iniciativa contribui para pesquisas da area
de audiodescricdo, traducdo audiovisual e estudos interessados no processamento semantico-
computacional de objetos multimodais. O objetivo foi verificar como as relagdes entre frames
da FrameNet, bem como as categorias designadas pelos frames de topo atuam no processo de
articulacdo e/ou complementacdo semantica do recorte analisado do curta-metragem. Para
isto, foi compilado um corpus comparavel monolingue composto por um excerto do texto
transcrito da audiodescricdo e do audio original. A analise do corpus foi feita com o uso de
planilhas em um editor online e de anota¢des semanticas feitas na plataforma Web Annotation
Tool, pertencente a FrameNet Brasil. Os resultados mostram que a relacdo de Heranca foi a
mais encontrada entre os frames e que, em geral, 0s mesmos tipos de frames de topo séo
evocados no texto transcrito da audiodescricdo e do audio original do curta-metragem. Por
outro lado, observou-se que o texto da audiodescri¢ao possui poucas Unidades Lexicais que
evocam frames herdeiros de Estado e que estariam relacionadas as emocdes dos personagens,
mostrando tendéncia para linguagem mais neutra.
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1. INTRODUCAO

A Semantica de Frames, proposta por Charles J. Fillmore (1982, 1985), é uma teoria
vinculada aos estudos cognitivos da linguagem, que enfatiza as continuidades entre linguagem
e experiéncia. Com o termo frame, Fillmore mostra que as palavras representam
categorizacGes da experiéncia estruturadas de acordo com um contexto motivador. Neste
trabalho, usamos essa teoria nos estudos da Traducdo Audiovisual Acessivel para a analise
semantica de corpus composto por um texto transcrito do dudio original e da audiodescricdo
(AD) de um excerto do curta-metragem brasileiro “Eu ndo quero voltar sozinho”, produzido
pela Lacuna Filmes em 2010 e dirigido por Daniel Ribeiro.

Em geral, as pesquisas dedicadas a AD estdo voltadas a avaliacdo do usuéario
(OLIVEIRA ET AL, 2016; WALCZAK, 2017; WALCZAK, FRYER, 2017), as questdes
metodoldgicas (ALVES; TELES, 2017) ou a funcdo do audiodescritor (NUNEZ, 2015;
ALVES E ARAUJO, 2016). Diante disso, a escolha do tema se deu pela inexisténcia de
pesquisas publicadas até o0 momento que relacionem a AD a teoria da Semantica de Frames,
além da possibilidade de ampliacdo do objeto de trabalho em via de repensar a prética da
audiodescri¢do e da traducdo audiovisual por esse Vviés tedrico.

Por ser considerada um programa de pesquisa em semantica empirica e uma estrutura
descritiva para apresentar seus resultados, a Semantica de Frames tem a FrameNet como sua
manifestacdo tedrico-pratica. Estruturada, primeiramente, para a lingua inglesa, a FrameNet*
(FN) é uma plataforma lexical em forma de rede que contém dados linguisticos advindos de
corpora, anotados semanticamente e sintaticamente a partir de frames semanticos. Para esta
pesquisa, a metodologia de andlise segue 0s parametros semanticos propostos pela FrameNet
Brasil® (FN-Br), a contraparte para o portugués brasileiro da FN.

O objetivo geral deste trabalho foi verificar em que medida as relagdes entre os frames
evocados no excerto do curta-metragem se articulam e/ou complementam o processo de
criacdo de sentido nos textos do audio e da AD. Para isso, foi adotado o método de anotagédo
de texto corrido da FN, que consiste em direcionar todos os lemas encontrados em cada
sentenca a seus frames a partir do contexto em questdo e, entdo, realizar a analise semantica.

A esses lemas associados a sentidos especificos damos o nome de Unidade Lexical (UL).

4 Os recursos da FrameNet estdo disponiveis em https://framenet.icsi.berkeley.edu. Acesso em 05 de jul. de
2022.

5 Os recursos da FrameNet Brasil estdo disponiveis em http://webtool.framenetbr.ufjf.br . Acesso em 05 de jul.
de 2022.
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Feito isso, organizamos as ULs evocadas em cada texto com base nas categorias de frames e
nas relagdes frame a frame.

Dentre os resultados alcancados, inclui-se um corpus semanticamente anotado que faz
parte do banco de dados em desenvolvimento do projeto ReINVenTA (Research and
Innovation Network for Visual and Textual Analysis of Multimodal Objects). Este projeto esta
sendo desenvolvido pela FrameNet Brasil, que é um Laboratdrio de Linguistica
Computacional sediado na Universidade Federal de Juiz de Fora, em cooperacdo com outros
centros de pesquisa, dentre eles o Laboratorio Experimental em Traducdo (LETRA) da
Universidade Federal de Minas Gerais. O intuito do projeto visa a implementar um modelo
semantico-computacional inspirado nos estudos linguistico-cognitivos da Semantica de
Frames e da FrameNet que seja capaz de lidar ndo apenas com informacao textual, mas que
inclua, em sua agenda, a anotagcdo semantica de imagens estaticas e videos.

Na organizacdo deste artigo, logo ap6s esta Introducdo, localizamos a pesquisa no
campo disciplinar dos Estudos da Traducdo que agrega a audiodescricdo. Em seguida,
abordamos a Semantica de Frames e alguns aspectos centrais da metodologia da FrameNet.
Prioridade foi dada a conceitos e procedimentos que integram a realizacdo deste trabalho.
Logo a seguir, apresentamos a metodologia, que inclui a criagdo e 0 armazenamento de
corpus, bem como o processo de anotagdo semantica na ferramenta Webtool. Os resultados e
a discusséo sdo exibidos por meio das categorias em que os frames estdo dispostos, chamados
de frames de topo. Por fim, concluimos o texto com algumas conclusdes depreendidas da

analise empreendida neste trabalho.

2. ESTUDOS DA TRADUCAO

Esta pesquisa se afilia ao campo disciplinar dos Estudos da Tradugdo, mais
especificamente aos estudos orientados para o produto, visto que os textos da AD sdo
examinados como um produto final da traducéo.

A Figura 1 mostra o mapa dos Estudos da Traducdo esquematizado na versdo escrita
por Holmes e elaborado por Toury:
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Figura 1: Mapa dos Estudos da Traducao

Estudos da Traducdo
Y v ¥
Treinamento de Auxilio a Politica da Critica de
- Tradutores Traducio Traducéo Traducéo
v ¥ v
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Restrito ao Restrito & Restrito 8 Restrito ao Restrito ao Restrito ao
IMeio Area Cafegoria Tipo Textual Tempo Problema

Fonte: Toury (1991) apud Chesterman (2009)®

Trata-se de uma pesquisa voltada para a traducdo orientada ao produto, visto que 0s

textos da AD sdo examinados como um produto final da traducao.

Com os resultados de pesquisas deste tipo, espera-se que também haja contribuicdo no

ramo dos Estudos da Traducdo Aplicados, no que tange ao desenvolvimento de auxilio e

politicas voltadas a prética tradutoria. A Figura 2 mostra o0 mapa de modalidades da traducédo

audiovisual que incluem a AD.

Figura 2: Mapa de modalidades da Traducéo
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Fonte: Pagano et al (2020)’

® CHESTERMAN, A. The Name and Nature of Translator Studies. HERMES - Journal of Language and
Communication in Business, 22(42), 2009, p. 13-22. (Imagem traduzida pelas autoras)

" PAGANO, Adriana Silvina; TEIXEIRA, André Luiz Rosa; MAYER, Flavia Affonso. Accessible Audiovisual
Translation. In: The Oxford Handbook of Translation and Social Practices. Oxford University Press, 2020, p.
67-82. (Imagem traduzida pelas autoras)

104



Revista Gatilho, Juiz de Fora, v. 23, p. 101-125, 2022

No ramo da tradugéo no sentido restrito, estdo localizadas as modalidades da traducéo
escrita e da traducgéo audiovisual (TAV). Na traducdo audiovisual, ttm-se as modalidades da
linguagem visual-gestual e da linguagem vocal-auditiva. A linguagem vocal-auditiva se
ramifica nas modalidades de legendagem e revocalizagdo. A AD se encontra no escopo da
modalidade da revocalizagdo, juntamente com a dublagem, o voice over e a

narragdo/comentario.

2.1. AUDIODESCRICAO

De acordo com Bardini (2020), a AD ¢ “uma forma de acessibilidade de midias que
transforma elementos visuais em um texto verbal para proporcionar o acesso ao publico cego
ou com deficiéncia visual”. Pode ser utilizada em qualquer tipo de material visual, como
filmes, espetaculos de teatro, danca ou shows, eventos esportivos, concertos, obras de artes, e
até mesmo locais, através das orientacGes direcionais.

Segundo Jiménez (2010, p.70 apud ARAUJO E FRANCO, 2011, p.17),

os elementos a serem descritos seriam em trés niveis: a) o narratoldgico
(elementos visuais verbais, como os créditos e o logo dos produtores do
filme, e ndo verbais, como 0s personagens, 0s ambientes e as ac¢les); b) o
cinematografico (a linguagem da camera); e c) o linguistico (a linguagem
usada).

No excerto do curta-metragem analisado, o texto da AD foi inserido no comeco do
filme e entre os didlogos das personagens. Percebe-se que sdo do nivel narratolégico, em que
os elementos visuais verbais e ndo verbais foram descritos, sendo que a audiodescricdo
estudada ndo possui descri¢des do nivel cinematogréafico e linguistico.

Em 2016, o Guia para Producdes Audiovisuais Acessiveis, lan¢ado pela Secretaria do
Audiovisual do Ministério da Cultura, incluiu normas para a AD no Brasil. Nele, sdo
abordadas diversas orientacOes para a elaboracdo de roteiros da AD, como questdes técnicas;
a posicao do texto da AD entre os dialogos e a questdo da sobreposicdo, quando necessaria,;
como deve ser feita a narracdo; entre outras orientacoes.

Entre elas, ha as orientacBes sobre o uso de adjetivos e adveérbios nos roteiros, em que
as autoras afirmam que, apesar de serem importantes nas descri¢fes, adjetivos e adveérbios
devem ser neutros, sem valoragdes ou opinides advindas do audiodescritor, sendo usados
apenas para descrever os estados de humor e as emog0es dos personagens (NAVES ET AL,
2016).
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3. SEMANTICA DE FRAMES, FRAMENET BRASIL E CONSTITUICAO DE
FRAMES

Nesta secéo, sdo apresentadas a Semantica de Frames, a FrameNet Brasil e como se da
a constituicdo dos frames. Estes sdo elementos fundamentais para a compreensdo desta

pesquisa.

3.1. SEMANTICA DE FRAMES

A Semantica de Frames é uma teoria linguistica proposta por Charles J. Fillmore de
acordo com a qual “as pessoas entendem o significado das palavras em grande parte em
virtude dos frames que elas evocam.” (RUPPENHOFFER ET AL, 2016, p. 7). Como o nome
sugere, a teoria tem como seu principal fundamento o frame, definido por Fillmore (1982, p.

111) como:

qualquer sistema de conceitos relacionados de tal maneira que, para entender
qualquer um deles, vocé precisa entender toda a estrutura na qual ele se
encaixa; quando um dos conceitos dessa estrutura é introduzido em um texto
ou em uma conversa, todos 0s outros sdo automaticamente disponibilizados.®

Sendo assim, o frame pode ser considerado como uma espécie de rede que conecta o
significado das palavras tanto em seus sentidos linguisticos quanto aos seus sentidos
experienciais, isto €, que provém da experiéncia dos falantes, da cultura e de convencdes
sociais.

Um frame pode ser evocado quando o significado é ativado por uma unidade lexical
(UL). Uma UL é um lema dotado de determinado significado, atuando como uma
instanciacdo que ativa o frame, sendo que um mesmo lema pode gerar diversas ULs que

evocam frames diferentes.

& Nossa tradugdo de “[...] any system of concepts related in such a way that to understand any one of them you
have to understand the whole structure in which it fits; when one of the things in such a structure is introduced

into a text, or into a conversation, all of the others are automatically made available.”
106



Revista Gatilho, Juiz de Fora, v. 23, p. 101-125, 2022

3.2. FRAMENET BRASIL

A FrameNet é um projeto realizado pelo International Computer Science Institute
(ICSI), em Berkeley, na California e estd em desenvolvimento desde 1997. Iniciou-se com

Fillmore. Em suma, trata-se de um banco de dados lexicogréafico interessado em

documentar a variedade de possibilidades combinatérias sintaticas e
semanticas (valéncias) de cada palavra em cada um dos seus sentidos,
através da anotacdo assistida por computador de exemplos de sentencas,
tabulacdo automatica e exibicdo dos resultados das anotacdes.
(RUPPENHOFFER ET AL, p. 7, 2016)°

A FrameNet € utilizada por diversos pesquisadores no mundo todo, sendo “atil para
profissionais ligados a Lexicografia, como alternativa na estruturacdo de dicionarios e para a
Linguistica Computacional, no desenvolvimento de tarefas ligadas ao Processamento de
Lingua Natural (PLN).” (GAMONAL, p. 46, 2013).

Com o passar dos anos, a FrameNet se expandiu, possuindo um grande banco de dados
de anotacdo lexicografica do inglés com suporte em corpora, com versdes em
desenvolvimento em outros idiomas, inclusive o portugués brasileiro, por meio da FrameNet
Brasil. A FrameNet Brasil é um laboratério de linguistica computacional localizado na
Universidade Federal de Juiz de Fora (UFJF), em Minas Gerais, que desenvolve solugdes
computacionais para a Compreensao de Lingua Natural com base na Semantica de Frames e

na Gramatica de Construcdes®.

3.2. CONSTITUICAO DE FRAMES E SUAS RELACOES

Os frames possuem uma definicdo e participantes presentes na cena que o compdem.
A definicdo é composta por uma descricdo da cena especifica de acordo com o frame. Os
participantes sdo chamados Elementos de Frame (EF) e sdo micropapéis semanticos
importantes para a cena, podendo ser nucleares (quando sdo essenciais) e ndo nucleares

(quando acrescentam situagdes ndo essenciais a cena). A Figura 3 mostra o exemplo do frame

% Nossa tradugéo de “[...] to document the range of semantic and syntactic combinatory possibilities— valences—
of each word in each of its senses, through computer-assisted annotation of example sentences and automatic
tabulation and display of the annotation results.”

1OFRAMENET BRASIL. Apresentacdo - FrameNetBrasil. Disponivel em:
https://www2.ufjf.br/framenetbr/apresentacdo Acesso em: 12 fev. 2022.
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Comércio comprar-, com sua defini¢do, seus EFs nucleares e ndo nucleares e suas

respectivas definicdes.

Figura 3: O frame Comércio comprar

Comércio_comprar
Definigdo
Este frame descreve uma transacio comercial basica, envelvendo um eum que trocam BTG e [EENIGEE assuminde-se a perspectiva do
compradoer. As palavras variam individualmente guanto acs padries de realizacdo dos elementos de frame. Por exemplo, a valéncia tipica do verbe COMPRAR &: O
COMPRADOR compra MERCADORIAS do VENDEDOR por DINHEIRO
Exemplo(s) hd

Elementos de Frame Nucleares

FE Core:
omprador [Buyer]jile] quer e oferece m aum em troca

Mercadorias [Goods]iig referem-se a qualguer coisa (incluindo tempo de trabalho, por exemplo), que & trocada por B em uma transagéo.

Elementos de Frame Nao-Nucleares =

Dinheiro [Monayl] O [T refere-se ac que é dado em troca por [[EeERTET em uma transagio.
Explicacdo [Explanation
A 3 ela qual o evento ocorre
semantic_type: @state_of_affairs Explicacsolell
Finalidade [Purpose] A finalidade pela qual um ato intencional é realizado.
Finalidade_imposta .
A finalidade do MEEEEN crcadorias)

Onde o evento ocorre.

Qualquer descrig&o de um evento de comprar que ndo é dada por EFs mais especificos, incluindo efeitos secundérios

(silenciosamente, em voz alta), e descrigdes genéricas comparando eventos (da mesma forma). Isso também pede indicar
caracteristicas proeminentes do que afeta a acdo (presungosamente, friamente, deliberadamente, ansiosamente,
cuidadosamente)

Q pele qual uma transagdo comercial ocorre.
Q periodo de tempo de quande o evente comercial comega a se repetir até quando & interrompido
Q individuo destinado pelo para receber as ([T,
Em alguns casos, o preo ou pagamento sio descritos por unidades de TSR TEr

Quando o evento ocorre.
Indica qualquer unidade na qual mercadarias ou servigos podem ser mensurados
o [ENERT tem posse sobre as [JTTINER e as troca pelo IR de um SaEeE.
semantic_type: @source

Fonte: FrameNet Brasil (2022)

Quando EFs nucleares do frame ndo aparecem em uma sentenga sdo chamados de
instanciacdes nulas. As instanciacdes nulas podem ser divididas em trés tipos: Instanciacdo
Nula Definida, Instanciagdo Nula Indefinida e Instanciagio Nula Construcional. A
Instanciacdo Nula Definida (DNI, do inglés, Definite Null Instantiation) ocorre quando a
omissdo do EF se trata de uma anafora, por isso, por mais que ndo esteja presente na sentenca,

0 EF pode ser recuperado pelo contexto. No exemplo 1, pertencente ao corpus utilizado por

1 Foi usada a fonte Courier New em todas as mengcdes aos frames, por uma convencdo da FrameNet Brasil.

108



Revista Gatilho, Juiz de Fora, v. 23, p. 101-125, 2022

esta pesquisa, a UL turma.n evoca o frame Agregado, 0 EF nuclear Individuos esta ausente,

mas pode ser recuperado pelo contexto da sentenca.

(1) A [turma] sai da sala. [inoiviouos DNI]

A Instanciagcdo Nula Indefinida (INI, do inglés, Indefinite Null Instantiation) ocorre
quando o EF nuclear ndo é mencionado na sentenca e estd ausente, pois, por mais que possa
ser inferido, ndo ha material lexical que possa ser atribuido a ele. No exemplo 2, a UL voltar.v
evoca o frame Movimento, seu elemento nuclear Alvo é uma Instanciacdo Nula Indefinida,

pois ndo ha referéncia textual sobre o local de onde se deseja voltar.

(2) [EU TEMA] nao quero voltar [sozinho MANEIRA]- [ALVO |N|]

J4d a Instanciagdo Nula Construcional (CNI, do inglés, Constructional Null
Instantiation) ocorre quando a construgdo gramatical da sentenca causa a auséncia do EF,
como em sentencas com infinitivo, gerindio, modo imperativo ou voz passiva. No exemplo 3,
a UL cozinhar.v evoca o frame Aplicar calor, seu EF nuclear Comida é considerado
uma Instanciacdo Nula Construcional, pois o verbo esta no imperativo, e a construgdo da

sentenca causa a auséncia do elemento.

(3) Cozinhe em fogo baixo até terminar. [comipa CNI]

Ha também a situacdo de Incorporacdo (INC, do inglés, Incorporation), em que a UL
incorpora informacéo lexical de um EF nuclear, isto €, a mesma UL anotada também pode ser
considerada um dos elementos de frame nucleares. No exemplo 4, o elemento Pessoa é

incorporado pela propria UL garota.n, no frame Pessoa por idade.

(4) A [garota] olha o adolescente. [pessoa INC]

Como o proprio nome diz, a FrameNet (Frame+Net) € uma rede de frames, e isso
evidencia como a construcdo de sentido se dd de modo interligado. Dentre as relacbes

existentes, a relacio de Heranga pode ser considerada a principal'?. Por meio dela, um frame

12 Além de Heranga, as relagOes previstas pela Framenet sdo: Subframe, Uso, Precedéncia, Perspectiva,
Causativo_de/Incoativo_de, Veja também e Metafora. (RUPPENHOFER ET AL, 2016)
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mais amplo (chamado de “parent”, traduzido por ndés como “mae”) gera outros mais

especificos (chamado de “child”, traduzido por nés como “filho”). Nessa relagdo, todos os

EFs do frame mae devem ter uma correspondéncia igual ou semelhante no filho. A Figura 4

mostra a relacdo de Heranga entre os frames Agir intencionalmente (frame mae) e

Atividade terminar (frame filho).

Figura 4: Relagéo de Heranga dos frames Agir intencionalmentee

Atividade terminar

Frame

atividade

4 ) Frames

B ~tividade
Atividades_dao_turista
B Atividade_abandonada

[ ] ade_de_combats

[ ] de_em_andamento
[ ] ade_iniciar

[ ] ade_interromper

[ ] ade_mental

[ ] ade_pausada

[ ] ade_pausar

[ ] ade_preparada

[ ] ade_preparar

[ ] ade_retomar

Atividade_terminada
B +tividade_terminar

-

Heranca Levels:| One level  Reload last

.Ag ir_intencionalmente

tividade_terminar
Processo_fim [Process_end]#
.Tenﬂinau'ogo

Fonte: FrameNet Brasil (2022)

Os frames considerados de nivel superior ou Super_frames sdao chamados de frames de

topo, pois sdo mais abstratos e ndo herdam de frame algum. Eles séo divididos em categorias

amplas, pois muitos frames sdo herdeiros deles e tém relacdo com outros por intermédio

deles. S&o elas: Evento, Relacdo, Estado, Entidade, Localidade e Processo. Alguns frames séo

considerados frames de topo em potencial por terem algum tipo de Heranca, por isso, estdo

incluidos como arvores de topo menores até que sejam feitas outras analises mais conclusivas.

Aqueles que ndo possuem nenhuma relagdo com outros frames até 0 momento sdo chamados

pela FrameNet de Singletons.

4. METODOLOGIA
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Nesta secdo, sdo apresentados o corpus e a metodologia que conduz as anotagdes e as
andlises. Entre eles estdo a criacdo e o armazenamento do corpus, além da metodologia

utilizada pela FrameNet para analisar os frames e suas relacées.

4.1. CRIACAO DE CORPUS E ARMAZENAMENTO

Para a metodologia, foi compilado um corpus composto pelas transcri¢cdes do texto do
audio original e do texto da audiodescricdo de um excerto abrangendo os dois primeiros
minutos e quatorze segundos do curta metragem “Eu ndo quero voltar sozinho”, produzido no
Brasil pela produtora Lacuna Filmes no ano de 2010 com duracdo de 17 minutos.

O curta tem como idioma original o portugués brasileiro, e o0 texto da audiodescricao
analisado também esta escrito em portugués brasileiro. A transcricdo do audio em portugués
abrange 119 palavras e 30 sentencgas, enquanto a transcricdo da audiodescricdo tem 186
palavras e 20 sentencas. Foram analisadas as partes transcritas dos textos, e foi necessario
diferenciar o corpus de estudo e de analise, sendo o primeiro, todo o texto extraido do filme,
composto pela transcricdo do audio e da AD; e o segundo, composto pelas anotaces feitas na
FrameNet Brasil do excerto do texto transcrito da AD e do audio.

Os textos que compuseram o corpus foram transcritos, compilados e dispostos em um
editor de texto online; posteriormente, foram integrados a plataforma Web Annotation Tool,

desenvolvido para as anotac@es relacionadas ao projeto FrameNet Brasil.

4.2. ANOTACAO SEMANTICA NA FERRAMENTA WEBTOOL

A FrameNet possui duas formas de anotacdo linguistica: lexicografica e de texto
corrido. A anotacdo lexicografica visa a anotacdo de ULs especificas para registrar suas
valéncias de acordo com seus sentidos (RUPPENHOFFER et al., 2016, p.19). Neste trabalho,
foi feita a anotacdo de texto corrido, em que cada palavra evocadora de frame da sentenca é
analisada, visto que o interesse é conhecer todos os frames evocados na AD e nos dialogos
entre as personagens. Primeiramente, foram anotadas as ULs verbais. Posteriormente, ULs de
outras classes de palavras foram também anotadas, como de grupos nominais e adverbiais. Foi
necessaria a inclusdo de novas ULs que ndo estavam cadastradas na FrameNet Brasil, pois a
cobertura lexical da FrameNet Brasil para dominio genérico ainda ndo € representativa em

ndmeros como a base de dados do inglés.
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Em geral, as anotagGes da FrameNet sdo feitas essencialmente em trés camadas:
Elemento de Frame (FE, do inglés, Frame Element), Funcdo Gramatical (GF, do inglés,
Grammatical Function) e Tipo Sintagmatico (PT, do inglés, Phrasal Type), mas, neste
trabalho, optou-se apenas pela anotacéo semantica, isto é, da primeira camada (FE).

Na Figura 5, a sentenga da AD “A garota olha o adolescente” ¢ anotada na camada de
Elemento de Frame. Trés ULs sdo anotadas com base em seus sentidos especificos: garota.n e

adolescente.n no frame Pessoas por Idade eolhar.vnoframe Percepcdo ativa.

Figura 5: Sentenca anotada semanticamente na Webtool

ebtool 3.6 [FNBr)]
cre v 5 vsion ~ Whesors v & Grober © & v = R s0won + W wreese ~ § I -

ayers Pane

™

ve & Befrest
[145424]

OO pessoas_poxr_idade.gazoto.n
©OOrercepgo_ativa.olhar.v

OOressoas_por_idade.adolescente.n

FE fine x|

2014, 2022 FrameNetBrasil Project

Fonte: FrameNet Brasil (2022)

Apbs as anotaces, foi feita uma nova planilha em um editor com o corpus contendo a
AD e o audio original intercalados de acordo com a ordem no excerto do curta-metragem e
todos os frames evocados em cada parte. Na primeira aba, foram feitas colunas com todos os
didlogos intercalados com o roteiro da AD na ordem do curta e todos os frames evocados em
cada uma das linhas. Em uma segunda aba, foi feita a contabilizacdo e divisdo de todos os
frames considerando a AD e o audio original, e, em uma terceira aba, a divisdo em cores para

facilitar a busca pelas relagdes entre os frames, bem como os frames de topo mais frequentes.

5. RESULTADOS E DISCUSSAO

Nesta secdo, sdo apresentados os resultados e a discussdo dos dados obtidos nesta

pesquisa. Entre eles, estdo as analises totais, a comparagdo de frequéncia entre os textos do
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audio original e de AD, as analises de cada categoria de frames de topo encontrada e 0s
resultados detalhados.

5.1. ANALISE GERAL DOS DADOS

De modo geral, no excerto analisado, o0 texto do audio original do curta-metragem e a
audiodescricdo analisadas se complementam e formam articulacdo de acordo com os frames
anotados. A Tabela 1 mostra que, no total, foram anotados 114 frames. Destes, 81 foram
evocados pela audiodescricdo e 33 pelo &udio original, sendo os frames evocados pela AD

mais que o dobro dos evocados pelo texto do audio original.

Tabela 1; Nimero de frames anotados

Audiodescricio | Audio original Total

Total de frames 81 33 114

A Tabela 2 mostra uma comparacdo entre a frequéncia dos tipos de frames de topo
divididos em categorias que correspondem aos frames evocados pela AD e o audio original.

Observa-se que o texto da AD possui muito mais frames evocados que o texto do audio
original.

Tabela 2: Namero absoluto de ocorréncias de frames anotados por tipo

Tipo de frame de topo | Audiodescrigdo | Audio original

Evento 25 12
Entidade 22 3
Arvo;f:ndc:ar Zgames 17 13
Estado 9 3
Processo 2 2
Relacéo 2 i

Sem relagdes 4 il
Total 81 38
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A Tabela 3 mostra os tipos de frame de topo evocados na audiodescrigdo e no audio
original de acordo com a porcentagem.

Tabela 3: Frequéncia relativa de frames de topo evocados no corpus

Tipos de frames de topo Audiodescricdo | Audio original

Entidade 30,9% 9,1%
Evento 27,2% 36,4%
Arvore de frames menores 20,9% 39,4%
Estado 11,1% 9,1%

Relacéo 2,5% -
Processo 2,5% 6,1%

Frames sem relagdes 4,9% -
Total 100% 100%

Os Gréficos 1 e 2 mostram os dados da frequéncia relativa da Tabela 3 de acordo com
0 texto da audiodescricdo e do audio original, explicitando as diferencas entre eles. Enquanto
o0 texto da AD possui 7 tipos de categorias, o do audio original possui 5 tipos de categorias,

devido & falta dos frames herdeiros de Relacéo e dos frames sem relagdes.

Gréfico 1: Frequéncia relativa de frames de topo evocados no texto da AD

Audiodescricao

m Entidade m Evento ® Arvores de frames menores
mEstado B Relagdo m Processo

B Frames sem relagdes
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Graéfico 2: Frequéncia relativa de frames de topo evocados no texto transcrito do audio original

Audio original

BEntidade MEvento [ Arvores de frames menores MEstado [EProcesso

Diante destes dados, é possivel observar que existem algumas diferencas entre os tipos
de frames herdeiros que sdo evocados pela audiodescricao e pelo audio original. Sendo assim,
uma andlise mais detalhada de cada tipo de frame de topo sera apresentada a seguir.

5.2. FRAMES HERDEIROS DE ENTIDADE

Os frames herdeiros do frame de topo Entidade foram evocados 25 vezes no total da
AD e do audio original, como mostra a Tabela 2. Destas, 22 vezes ocorreram na AD (30,9%,
mostrado na Tabela 3), sendo o segundo tipo mais evocado juntamente com os frames
herdeiros de Evento. E o caso de ULs presentes na AD, como adolescente.n (5), branco.a (5)
e garota.n (6), que evocam os frames Pessoa por idade € Pessoa por etnia,
respectivamente, e atuam na descricdo das caracteristicas gerais das personagens. Unidades
Lexicais como mochila.n e moletom.n (7) que evocam o frame Artefato descrevem objetos
presentes em cena. H& também ULs como salan (8), que evoca o frame
Subpartes de prédios, que sdo usadas para situar o ouvinte da AD sobre os locais
onde as personagens estao.

(5) O olhar fixo marca a parte superior do rosto de um adolescente branco, cabelos lisos e

curtos.

(6) A garota olha o adolescente.

(7) Rapidamente Gabriel pega sua mochila, o moletom, e os trés saem.

(8) A turma sai da sala.
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Em contrapartida, no audio original, os frames herdeiros de Entidade foram evocados
em 3 ocorréncias (9,1%, mostrado na Tabela 3). Isso se da pelo fato de que a audiodescrico,
no excerto analisado, ocorre como uma narracdo preliminar descrevendo caracteristicas fisicas
e locais, enquanto para os videntes, isto ndo é necessario. Por isso, no audio original, os
frames sdo evocados apenas quando alguma pessoa, objeto ou local é citado em algum
didlogo, como nos exemplos (9) e (10), em que as ULs papel.n e aluno.n evocam os frames

Substancia e Pessoas por vocacao, respectivamente.

(9) Os meninos jogaram uma bolinha de papel no Gabriel.

(10) Bom, eu vou aproveitar esse restinho de aula pra gente conhecer o aluno novo.

5.3. FRAMES HERDEIROS DE EVENTO

Os frames herdeiros do frame de topo Evento foram evocados 37 vezes, sendo, no
total, o tipo mais evocado no corpus. Na AD, € o primeiro mais evocado, com 25 ocorréncias
(27,2%, mostrado na Tabela 3) e o segundo mais evocado no audio original na frequéncia
total, com 12 ocorréncias (36,4%, mostrado na tabela 3), como mostra a Tabela 2.

Na AD, tratam-se de frames que descrevem alguma acdo de movimentacdo das
personagens no momento presente exibido nas cenas, como as ULs levantar.v e ir.v (11), que
evocam os frames Causar movimento e Movimento, respectivamente, e descrevem as

acOes da personagem no espaco da cena.

(11) Desconcertado, se levanta e vai para a frente da sala.

No &audio original, os frames de Evento também sdo evocados para descrever agdes,
mas ndo atuam como narracdes do que € feito pelas personagens no momento da cena. S&o
evocados nos dialogos para atividades a serem feitas ou ja concluidas, como as ULs
acontecer.v (12) e jogar.v (13), que evocam os frames Evento € Causar movimento,
respectivamente, e representam atividades que aconteceram no momento, mas sob o ponto de

vista das personagens.

(12) O que aconteceu?

(13) Os meninos jogaram uma bolinha de papel no Gabriel.
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5.4. FRAMES HERDEIROS DE ARVORES MENORES

Os frames herdeiros de frames de arvores menores foram evocados em 30 ocorréncias
no total da AD e do &udio original. Na AD, sdo o terceiro tipo mais evocado, com 17
ocorréncias, e, no audio original, sdo os mais evocados, com 13 ocorréncias. No entanto,
apesar de estarem reunidos dentro de uma mesma categoria, que Sao as arvores menores, ndo
advém do mesmo tipo de frame de topo. Desse modo, ndo podem ser considerados
individualmente como mais evocados.

Sdo formados por diversas arvores diferentes de frames, como mostra a Tabela 4, que

especifica cada arvore de acordo com os frames evocados.

Tabela 4: Frames de arvores menores por arvore

Frames de arvores menores Quantidade na Quantidade no

AD audio original
Ser incluso 11 1
Atributos 3 2
NUmeros cardinais 1 2
Alternatividade 1 3
Reciprocidade - 2
Cogitacdo - 1
Opiniéo - 1
Periodo_de_tempo - 1
Atividade_de_leitura 1 -
Total 17 13

A Tabela 5 mostra os frames herdeiros das arvores menores evocados na

audiodescrigdo e no 4udio original de acordo com a porcentagem.
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Tabela 5: Frequéncia relativa de frames de arvores menores evocados no corpus

Frames de arvores menores Audiodescricdo | Audio original
Ser incluso 64,7% 7,7%
Atributos 17,6% 15,4%
NUmeros cardinais 5,9% 15,4%
Alternatividade 5,9% 23,1%
Reciprocidade - 15,4%
Cogitacdo - 7,7%
Opinido - 7,7%
Periodo_de_tempo - 7,7%

Atividade_de_leitura 5,9% -

Total 100% 100%

Os Gréficos 3 e 4 mostram os dados da frequéncia relativa da Tabela 5 de acordo com
o texto da audiodescricdo e do &udio original. Aqueles de arvores de frames menores sdo mais

evocados pelo texto do audio original, sendo 8 arvores diferentes, enquanto a AD evoca 5
arvores diferentes.

Gréfico 3: Frequéncia relativa dos frames de arvores menores do texto da audiodescrigdo

Audiodescricao

W Ser_incluso MAtributos ENUmeros _cardinais B Alternatividade BReading Activity
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Grafico 4: Frequéncia relativa dos frames de arvores menores do texto transcrito do audio original

Audio original

W Ser-incluso W Atributos m Numeros_cardinais m Alternatividade

W Reciprocidade M\ Cogitagdo B Opinido B Perfodo_de_tempo

Entre estes frames, os mais evocados pertencem a arvore do frame Ser incluso,
especialmente na AD, em que foram encontradas 11 ocorréncias. S&o ULs como cotovelo.n
(14), porta.n (15) e esquerda.n (16), que evocam os frames Partes do corpo,
Peca arquiteténica e Parte orientacional, respectivamente. As duas
primeiras descrevem partes que representam a ideia de ser pertencente a algo maior, como o
cotovelo faz parte do corpo humano, e a porta faz parte de algum local, enquanto a Ultima

representa a descricdo espacial dos ambientes e as posi¢des das personagens na cena.

(14) Segura acima do cotovelo da garota e levanta.

(15) Se dirigem a porta, param, e a garota vira para Gabriel.

(16) Com uma colega a esquerda escrevendo em um caderno, ao fundo, o adolescente usa
méaquina braille.

Os  frames das arvores  Atributos, Numeros cardinais,
Alternatividade, Reciprocidade, Cogitacao, Opinido,
Periodo de Tempo e Atividade de leitura foram evocados entre 1 e 3 vezes no

corpus, por isso, foram menos representativos.

5.5. FRAMES HERDEIROS DE ESTADO
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Os frames herdeiros do frame de topo Estado foram evocados 12 vezes no total da AD
e do &udio original, sendo 9 destas ocorréncias encontradas na audiodescricdo, como mostra a
Tabela 2. Isso se da pelo fato de que alguns dos frames pertencentes a essa arvore sdo
relacionados a descricbes de emocdes das personagens. E o caso de ULs como chamar
atencdo.v (17) e desconcertado.a (18), que evocam o0s frames Atencdo e

Emocdo direcionada, respectivamente.

(17) A voz de Gabriel chama a atenc¢do do adolescente.

(18) Desconcertado, se levanta e vai para a frente da sala.

No &udio original, os frames de Estado da mesma forma que os herdeiros do frame de
Evento, foram evocados em 3 ocorréncias, apenas quando as emog¢des sdo mencionadas de

certa forma nos didlogos entre as personagens.

5.6. FRAMES HERDEIROS DE RELACAO E PROCESSO

Os frames herdeiros dos frames de topo Relacdo e Processo foram pouco evocados
tanto na AD quanto no audio original. Os herdeiros de Relacdo foram evocados em 2
ocorréncias na AD em ULs como sozinho.a (19), presente no titulo do filme, e colegas.n (20),
que evocam os frames Acompanhamento e Relacbes pessoais, respectivamente. Os
herdeiros de Relacdo ndo foram evocados no texto do audio original. Esses frames

representam, como o préprio nome diz, relacdes em algum nivel entre os personagens.

(19) Eu ndo quero voltar sozinho.

(20) Gabriel passa por colegas que estdo saindo e dirige-se para seu lugar que fica atras do

adolescente.

Os frames de Processo foram evocados em 4 ocorréncias: 2 na AD e 2 no &udio
original. Em ambos os corpora, estes frames foram evocados em frames relacionados com
atividades em processo seja em andamento, pausadas ou finalizadas. Foram as ULs ficar.v
(21), parar.v (22) e acabar.v (23), que evocam os frames Atividade em andamento,

Atividade pausareAtividade terminar, respectivamente.

(21) O adolescente, a garota e Gabriel ficam arrumando suas coisas.
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(22) Se dirigem a porta, param e a garota vira para Gabriel.

(23) Acabei de me mudar para Sdo Paulo.

5.7. FRAMES DE TOPO A PARTIR DOS CORPORA ANOTADQOS

Ap0s esta andlise, pode-se dizer que o frame de topo que ocorre com mais frequéncia
tanto no texto da AD quanto no texto do audio original sdo os da categoria de Evento,
seguidos das categorias Entidade, Estado, Processo e Relagdo. A categoria de Arvores de
frames menores € um caso a parte, pois, como anteriormente dito, apesar de estar entre 0s
mais evocados, se trata de uma juncdo de varias arvores de frames que ndo herdam do mesmo
frame de topo.

Na comparacdo dos textos entre si, a categoria das Arvores menores e as outras
categorias de frames de topo, com excecdo da categoria Processo que se iguala em ambos,
possuem uma frequéncia maior no texto da AD do que o texto do audio original. Por esse
motivo, é possivel afirmar que os dois textos apontam para modalidades diferentes, além da
existéncia de uma diferenca entre o volume textual entre eles, ja que o texto da AD possui um
numero maior de palavras. A analise mostrou que a maioria dos frames anotados nos textos da
AD e do audio original do filme possuem relacdo de Heranca entre si. Também mostram que,
em geral, os mesmos tipos de frames de topo que sdo evocados com frequéncia na AD sdo
evocados no 4udio original, e, por esse motivo, geram a articulacdo e complementagdo no
conjunto final do curta-metragem.

Outro ponto mostrado foi o fato de que, no trecho do texto da AD, houve uma
guantidade reduzida de ULs que evocam frames de Estado e sdo relacionadas as emogdes das
personagens apontando uma possivel neutralidade, assim como os trabalhos da area mostram
que as diretrizes orientam, mas uma andlise mais extensa dos excertos do filme deve ser

avaliada em trabalhos futuros.

5.8. ARTICULACAO E COMPLEMENTACAO DOS FRAMES

Os frames do excerto analisado se articulam e se complementam entre si, pois as
mesmas categorias de frames de topo que séo evocadas com frequéncia no texto da AD sao
evocadas no texto do audio.

Como citado anteriormente, no texto da AD, foram anotados um nimero maior de
frames que no texto do audio original. Devido a este fato, de acordo com os dados levantados,
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é possivel afirmar que existe diferenca entre os textos em termos de volume textual, pois 0
texto da AD ¢ iniciado assim que as imagens comegcam a ser exibidas, e o texto do &udio sé
comeca quando comecam os dialogos entre as personagens. Além disso, por ser o inicio do
curta, o texto da AD aproveita todos os primeiros segundos para fazer a narragdo dos créditos
iniciais e descri¢do das personagens juntamente com 0s outros elementos espaciais antes que
os dialogos comecem. Por isso, nesta parte, ndo ha articulacdo entre os frames do texto da AD
e do texto do audio.

Apbs o inicio dos dialogos, os frames evocados pelo texto da AD se articulam e se
complementam com os frames do texto do dudio original, o que pode ser observado através da
frequéncia de ocorréncias tanto na AD quanto no audio original serem anélogas na maioria
dos tipos de frame de topo.

Outro ponto analisado no texto da AD é a quantidade reduzida de ULs que evocam
frames de Estado e sdo relacionados as emocdes dos personagens. Dos 9 frames evocados no
texto na AD, apenas 3 deles se referem diretamente a emogGes, mostrando que este trecho do
texto da AD possui poucas descri¢cGes de emocdes das personagens ou valoracoes.

Segundo Snyder (2008, p. 195-196 apud MAGALHAES E PRAXEDES FILHO,
2018, p.74), “julgamentos qualitativos atrapalham uma boa AD dado que eles constituem uma
interpretacdo subjetiva da parte do descritor e sdo, portanto, desnecessarios e indesejaveis”.
Da mesma forma, Naves et al (2016) afirma que “os adjetivos devem expressar estados de
humor e de emocBes condizentes com 0s construtos universais sem valoracdo subjetiva por
parte do audiodescritor”.

Frente a essas afirmagdes, pode-se dizer, com base nos resultados deste estudo, que o
texto da AD tende a uma linguagem mais neutra, como é sugerido pelos trabalhos da area
como orientacdo para a AD, embora ja existam pesquisas que abordam a falta da neutralidade
(PRAXEDES FILHO; DA SILVA, 2013; MAGALHAES; PRAXEDES FILHO, 2018). Uma
analise de excertos mais extensos do filme pode vir a avaliar de forma mais aprofundada

questdes dessa natureza.

6. CONCLUSAO

Este trabalho contribuiu para os Estudos da Traducdo ao constituir um corpus de
analise que verificou a relagdo entre os textos da AD e do audio original de uma midia
audiovisual sob o ponto de vista tedrico da Semantica de Frames e o suporte metodolégico da

FrameNet.
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Por mais que seja um estudo exploratério que tenha analisado a articulagdo e
complementacdo de um pequeno excerto de audiodescrigdo e de dudio de um curta-metragem,
os resultados mostram que h&d muito o que ser pesquisado sobre as relacbes entre frames
existentes em diferentes modos comunicativos. Nesse sentido, o trabalho reitera o carater
promissor de pesquisas voltadas para o estudo semantico-computacional de objetos
multimodais.

Em pesquisas futuras, a relacdo entre a complementacéo e articulacdo das anotacoes da
AD e do audio com as anotacbes das imagens podem ser alvo de andlise para o projeto
ReINVenTA, que prevé a ampliacdo da anotagdo da FN-Br para o dominio de imagens
estaticas e videos. Por fim, destaca-se a pertinéncia da teoria Semantica de Frames para o

campo da traducao audiovisual acessivel.

Audio description under the Frame Semantics perspective: an exploratory study

ABSTRACT:

This paper presents an exploratory study based on Frame Semantics (FILLMORE, 1982,
1985), which analyzes the relations between frames annotated in the text of the audio
description and the original audio of a short film transcribed for the purposes of our analysis,
with a view to contributing to research in the field of audio description, audiovisual
translation and Frame Semantics studies. Our aim was to investigate how the relations
between the frames on FrameNet, as well as the categories designated by the top frames
contribute to understand the process of articulation and/or semantic complementation of the
analyzed cut of the short film. For this purpose, a monolingual comparable corpus was
compiled with an excerpt of the text of the audio description and the original audio of the
Brazilian short film "Eu ndo quero voltar sozinho" (I don’t want to go back alone). The corpus
was analyzed using spreadsheets in an online editor and semantic annotations made on the
Web Annotation Tool platform, belonging to FrameNet Brazil. The results show that the
Inheritance relation was the most found among the frames and that in general, the same types
of top level frames are evoked in the text of the audio description and in the original audio of
the short film. On the other side, it was observed that in the text of the audio description, there
is a reduced amount of lexical units that evoke inherited frames of State and are related to the
emotions of the characters, showing a tendency for a more neutral language.

KEYWORDS: Audio Description. Acessible Audiovisual Translation. Frame Semantics.
FrameNet Brasil.
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