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Resumo:

Este artigo traz um estudo realizado a partir do desenvolvimento de uma sequéncia didatica do género
textual Linha do tempo, em meio ao agir discursivo do campo de atuacdo Vida Publica, elencado na BNCC
(BRASIL, 2018), e as novas dindmicas de interagdo social provocadas pela imersdo nas Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicacdo — TDICs. Para isso, recorreu-se a uma proposta experimental, de
abordagem qualitativa, contemplando a avaliacéo do relato da prética e a analise de textos produzidos por
discentes no aplicativo digital Canva. Notou-se, com a vivéncia de percursos formativos com a leitura de
textos histdricos e legislativos sobre a conquista dos direitos da mulher na sociedade e a producédo do género
Linha do tempo, uma acentuada adesdo dos discentes a tematica e a facilidade com o Canva que,
conseguentemente, aponta que a proposta favoreceu acdes protagonistas dos estudantes no campo Vida
Publica.
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Resumen:

Este articulo trae un estudio realizado a partir del desarrollo de una secuencia didactica del género textual
Linea del Tiempo, en medio a la accion discursiva del campo de actuacion de la Vida Pdblica, incluida en
laBNCC (BRASIL, 2018) y las nuevas dinamicas de interaccion social provocadas por la inmersion en las
Tecnologias Digitales de la Informacién y Comunicacion - TDICs. Para tanto, se recogié a una
investigacion experimental, de abordaje cualitativo, contemplando evaluacién del relato de la practica y el
analisis de textos producidos por discentes en la aplicacion digital Canva. Fue notado, con la vivencia de
recorridos formativos con la lectura de textos historicos y legislativos sobre la conquista de los derechos de
la mujeres en la sociedad y con la produccién del género Linea del Tiempo, una acentuada adhesion de los
discentes al tema y la facilidad con el Canva que, por consiguiente, apunta que la propuesta favorecid las
acciones protagonicas del estudiantes en el ambito de la vida publica.

Palabras clave: TDICs; Vida publica; secuencia didactica; linea del tiempo; Canva.

INTRODUCAO

O ano de 2020 foi revolucionario em muitos sentidos. A pandemia instaurada pelo
Coronavirus (COVID-19) modificou a forma de agir nos mais diversos ambitos da vida. A
educacao foi duramente atingida e, o que antes parecia um futuro longinquo, precisou se tornar
realidade em um curto espaco de tempo. O ensino remoto tornou-se a Unica opgao viavel diante
do isolamento social, medida imposta para prevencdo da propagacdo do virus. “Do dia para a
noite”, professores e estudantes adotaram a tela do celular como universo escolar e passaram a
frequentar a sala de aula virtual, aparentemente um espaco intangivel e assustador no primeiro
momento, mas propicio ao desenvolvimento de inimeras ferramentas digitais para favorecer a
aprendizagem.

Em pesquisas recentes, a partir de dados divulgados pelo jornal El Pais, Tavares e Lisboa
(2021) pontuam que mais de 300 milhdes de estudantes foram afetados pelo isolamento social a
partir de margo de 2020. Para os autores, tem sido um momento muito dramético de impacto nos
sistemas educacionais, tanto publicos quanto privados, que se torna relevante para pensar o papel
do processo de formacao humana pela escola publica em suas diferentes etapas de escolaridade.

Nesse sentido, os sistemas de ensino comecaram a planejar um modo de viabilizar o ensino
para atendimento de criancas, jovens e adultos, recorrendo, como via Unica, a internet. As aulas a
distancia, denominadas de aulas remotas, foram substituindo as aulas presenciais em quase todo o
Globo Terrestre, com o intuito de garantir que a aprendizagem fosse efetivada. Entretanto, esse
novo panorama revelou as grandes dificuldades com as Tecnologias Digitais da Informagéo e
Comunicacao (TDICs), tanto por parte dos docentes quanto de discentes. Para Grossi (2021), ndo
havia preparacdo para essa transicdo com um modelo tdo dependente das TDICs. Assim,
formacGes docentes, planejamento e estratégias pedagdgicas precisaram ser repensadas com o
intuito de promover o ensino e aprendizagem.

Se a Pandemia provocou bruscas transformacBes no intuito de reunir uma alternativa
segura para a continuidade do processo formativo, uma necessidade emergente surge como uma
realidade inadiavel: a insercdo dos estudantes em praticas sociais permeadas pela cultura digital.
Trata-se de uma realidade social que tem provocado transformacdes radicais na vida de milhares
de pessoas. Logo, 0 acesso & internet e 0 dominio das TDICs sdo condi¢des essenciais para se ter
acesso aos bens socioculturais e, a partir deles, se tornar protagonista de sua histéria. Por isso, a
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escola ndo pode ficar aquém da insercdo das tecnologias digitais que implicam diretamente na
formagéo das pessoas.

Se a escola cabe buscar estratégias para inserir os estudantes em praticas que promovam a
imersdo nas TDICs, de modo a torna-los protagonistas em diversas instancias da dinamica
sociocultural, a universidade € igualmente incumbida de promover uma formacédo docente que
relna experiéncias de aprendizagem que possam garantir que o professor se sinta apto a
desenvolver um trabalho nessa perspectiva. Para Rios e Karlo-Gomes (2020), refletir sobre a
inovacgdo no contexto da Educacdo Bésica é papel da Universidade.

Entende-se, pois, que a escola € um espaco para o desenvolvimento de professores. A
interacdo com a cultura da escola, os estudantes, outros professores, a equipe gestora, pais e outros
funcionarios funcionam como redes de possibilidades para multiplas aprendizagens do ser
professor. Para os licenciandos, a escola € um ambiente de formacdo continuada reflexiva sobre a
sua pratica, e contribui para o fortalecimento do elo entre a escola e a Universidade.

Essa parceria favorece uma experiéncia formativa na relacao teoria-pratica, pois, apesar de
0 conhecimento cientifico constituinte da formacdo universitaria ser muito relevante para a
formacéo de professores, é essencial que se materialize e que seja integrado a um processo de
pesquisa desenvolvido por meio da pratica (PEREIRA; ZEICHNER, 2002, p.715). Sendo a escola
este ambiente de investigacdo, é também um lugar que propicia a atuacao social, pois o professor-
pesquisador tem a oportunidade de ter uma cultura de pesquisa e de ser critico quanto a propria
realidade em que atua.

Com efeito, a formacao inicial docente pode ser desenvolvida em diferentes modalidades,
podendo contribuir para a percepgdo de distintos problemas e, consequentemente, para a
elaboracdo de varias estratégias pedagogicas, a fim de que o estudante da Educagdo Bésica possa
ter uma educacdo de qualidade. Esse constante processo de avaliacdo, reflexdo e intervencgéo pode
funcionar como uma espécie de engenharia para a formacéo de educadores.

No contexto desta pesquisa, 0 ensino remoto foi uma medida de prevencdo adotada a fim
de preservar toda a equipe escolar na pandemia do Coronavirus. Isso exigiu que professores
buscassem alternativas metodoldgicas distintas daquelas ja em uso no contexto presencial.

De acordo com Moreira e Schlemmer (2020, p.7), isso provocou uma transferéncia e
transposicdo das “metodologias e praticas pedagogicas tipicas dos territorios fisicos de
aprendizagem”. No entanto, essa adaptagdo demandou promog¢ao de formagdes para professores
e, até mesmo, para os pais dos alunos, pois reinventar metodologias e se adaptar as novas foi um
desafio enfrentado por varios professores.

Apesar das dificuldades, serd que o ensino remoto oportunizou um desenvolvimento
significativo no uso das TDICs e novas habilidades e competéncias puderam ser contempladas?
Um fator parece ser incontestavel: houve um esforco enorme por parte de docentes e discentes na
tentativa de adaptacdo. Essa situagdo traz a tona o fato de que “¢ necessario desencadear processos
educativos destinados a melhorar e a desenvolver a qualidade profissional dos professores que,
claramente, neste momento, foram apanhados de surpresa” (MOREIRA; SCHLEMMER, 2020, p.
28).
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E diante desse cenario que nasce esta pesquisa, partindo de propostas desenvolvidas
durante a vivéncia de um projeto da area de Letras (Lingua Portuguesa) no Ensino Médio, a partir
do processo de formacdo inicial de professores no Programa Residéncia Pedagdgica, da
Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), em uma universidade
no Nordeste brasileiro, durante os meses de outubro a dezembro de 2020.

Captando as dificuldades enfrentadas nesse contexto de ensino, uma questdo impulsionou
esta investigacdo: como desenvolver praticas de linguagem no universo digital de modo a
favorecer a atuacgao protagonista do estudante?

E com base nessa problematica que se busca analisar os impactos da préatica pedagogica
com a producdo textual de géneros da cultura digital e do campo de atuacdo Vida Publica,
orientados pela Base Nacional Comum Curricular — BNCC (BRASIL, 2018) durante o ensino
emergencial remoto. Trata-se, pois, de uma pesquisa qualitativa, com analise de uma proposta
pedagogica experimental desenvolvida por meio de uma sequéncia didatica de modelo genebrino
(SCHNEUWLY; NOVERRAZ; DOLZ, 2004).

Antes de apresentar os resultados, inicia-se o estudo sobre o uso das TDICs para a
producdo de géneros textuais no ensino remoto, levando em consideracdo o campo de atuagéo
Vida Publica e as competéncias elencadas na BNCC (BRASIL, 2018) que foram adotadas para
elaboracdo da sequéncia didatica.

A BNCC: UM OLHAR PARA O CAMPO DE ATUACAO VIDA PUBLICA

A BNCC prevé a mobilizacdo de conhecimentos no universo digital considerando as
préticas de linguagem (chamados de Eixos: Leitura, Producdo de textos, Oralidade e Analise
Linguistica/Semidtica), contemplando as formas de produzir sentido e de aprender a aprender em
todos os ambitos da vida humana (BRASIL, 2018). Espera-se, entdo, que o professor oportunize
aprendizagens com base no protagonismo, de modo que o estudante seja agente ativo no ensino-
aprendizagem. Para que isso ocorra, a escola precisa contribuir para essa pratica, como
intermediadora, preparando o sujeito para lidar com as diferentes formas de comunicagéo e
interagdo de forma responsavel, criativa, ética e critica.

E importante atentar como a BNCC (2018) organiza as habilidades do componente de
Lingua Portuguesa por meio de campos de atuacdo social, que sdo reflexos do uso social da
linguagem na vida cotidiana. Esses campos auxiliam na contextualizacdo das praticas de
linguagem, situando o agir discursivo no tempo e espaco em diversas esferas da vida pessoal,
publica e do trabalho. Para o Ensino Médio, foram elencados cinco campos de atuacdo: Artistico-
literario, Jornalistico-midiatico, Praticas de Estudo e Pesquisa, Vida Pessoal e Vida Publica.

A sequéncia didatica desenvolvida nesta pesquisa foi proposta a partir do campo de atuacao
Vida Publica, que contempla os discursos/textos normativos, legais e juridicos, assim como 0s
discursos/textos propositivos e reivindicatorios. Segundo a BNCC (BRASIL, 2018), o que se
busca nesse campo € a atuacdo ética do estudante baseada na reflexdo e participacdo na vida
publica, ou seja, dentro da sociedade em que o individuo esta inserido.
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No que se refere ao Ensino Médio, a BNCC descreve a abrangéncia desse campo de
atuacéo:

O campo de atuacdo na vida publica contempla os discursos/textos normativos,

legais e juridicos que regulam a convivéncia em sociedade, assim como

discursos/textos propositivos e reivindicatorios (peticdes, manifestos etc.). Sua

exploracdo permite aos estudantes refletir e participar na vida publica, pautando-
se pela ética (BRASIL, 2018, p. 487).

Nessa etapa de escolaridade, o estudante esta em fase de construir competéncias para tomar
e sustentar decisoes, escolher e assumir posi¢Ges conscientes, sendo capaz de refletir sobre valores
sociais e politicos. Por isso, é necessario que a escola possibilite o contato desse individuo com a
teorizacdo e andlise critica, além do exercicio de praticas discursivas em linguagens diversas, para
que se valha de condi¢bes suficientes para participar da vida publica, em seus diferentes &mbitos,
de modo a tomar decisdes conscientes.

E necessario, portanto, estimular o contato do estudante com textos normativos e juridicos
para a ampliacdo da participacdo dos jovens em diferentes instancias da vida publica, desde o
conhecimento bésico de textos legais a defesa de direitos em discussdes e debates. Ndo basta o
conhecimento dos textos normativos, pois o estudante também precisa se posicionar/produzir
discursos com o intuito de manifestar sua atuacéo no grupo social em que se insere.

Por meio do campo de atuacdo Vida Publica, abre-se espaco para a leitura e o debate sobre
o0 Estatuto da Juventude, a analise de campanhas, programas politicos e de politicas publicas, com
0 intuito de oportunizar praticas de analise, interpretacdo, discussdo sobre esses textos e a
elaboracdo e desenvolvimento de novas propostas de intervencgéo sociocultural. De acordo com a
BNCC, nesse campo “estdo a ampliagdo da participacdo em diferentes instancias da vida puablica,
a defesa de direitos, o dominio basico de textos legais e a discussao e o debate de ideias, propostas
e projetos” (BRASIL, 2018, p. 502).

Para o desenvolvimento desse campo de atuacéo, séo indicados alguns géneros textuais
especificos, como: discussdo oral, debate, lei, estatuto, regimento, carta aberta, abaixo-assinado,
peticdo on-line, edital e outros. Mas é possivel e muito significativo trabalhar com géneros textuais
mais atrelados a outros campos de atuacdo. O importante € que a proposta possibilite o
reconhecimento de sua fungéo social dentro do campo de atuacao Vida Pablica, visando consolidar
e ampliar as aprendizagens iniciadas no Ensino Fundamental. Afinal, na BNCC, o texto assume
papel central no ensino de Lingua Portuguesa. Trata-se de uma continuidade do que ja orientavam
os Parametros Curriculares Nacionais — PCNs (BRASIL, 1998).

Entretanto, um fator que difere consideravelmente dos PCNs sdo 0s novos géneros da
cultura digital, que estdo contemplados em todas as habilidades dos diferentes eixos e campos de
atuacdo. Sdo textos que circulam na internet, presentes em sites, redes sociais, plataformas e
aplicativos digitais que sdo resultado de toda tecnologia da informacao gerada pela web 2.0. Essa
nova configuracdo de comunicacéo e interacdo implica novas formas de ler, escrever e revisar.
Requer, também, edicdo. Os textos assumem, assim, novos designs gracas aos inumeros
aplicativos digitais disponiveis de atuagéo social.

Rev. Edu. Foco, Juiz de Fora, Vol. 26, N°Especial 03, 2021 e26071



AS TDICS NO CAMPO DE ATUACAO SOCIAL VIDA PUBLICA: UMA SEQUENCIA...

E nesse sentido que a escola ndo pode negligenciar seu papel de formar leitores, escritores,
designers. E necessaria, entdo, a inser¢do de habilidades que envolvam a producéo de textos em
aplicativos digitais em situacdes de aprendizagem, contemplando tutoriais, manuseio e praticas
com aplicativos em sala de aula.

TDICS: O CANVA COMO INSTRUMENTO PARA O DESIGN AUTORAL

O cenario pandémico iniciado em 2020 fez com que o0s sistemas educacionais buscassem
ferramentas digitais para dar continuidade as atividades letivas, adotando a modalidade remota.
Sabe-se, no entanto, que isso ndo surgiu agora, pois algumas universidades e cursos livres ja
utilizavam essa forma de ensino. Por isso, averiguar os efeitos dessa insercdo das tecnologias no
ensino remoto e o papel da escola nesse processo € muito relevante.

Lévy (2010, p.22), compreendendo que “as tecnologias sao produtos de uma sociedade e
de uma cultura”, reforca que ¢ necessario entender que a cibercultura ¢ um modo de compreender
o virtual, que “potencializa aquilo que ¢ proprio de toda dindmica cultural, a saber, o
compartilhamento, a distribuicdo, a cooperacdo, a apropriacdo dos bens simbolicos” (LEMOS
2004, p.11). Essa troca cultural, quando oportunizada a varios individuos com ideias e intengdes
diferentes, pode ocasionar distintos efeitos, negativos ou positivos. Promover esse intercambio em
sala de aula com as TDICs, avaliar seu impacto com o uso de diferentes linguagens e apropriar-se
de forma adequada e critica das ferramentas de busca (BRASIL, 2018) sdo pontos fulcrais do
processo de formacado de professores.

Por outro lado, o papel da escola precisa ser pensado com o intuito de acompanhar as
mudancas socioculturais, a fim de inserir os estudantes numa formacéo para atuar no mundo de
forma ética, colaborativa e responsavel no ciberespago. Esse, contribui para “acelerar cada vez
mais o ritmo da alteracdo tecnossocial, 0 que torna ainda mais necessaria a participacdo ativa na
cibercultura” (LEVY, 2020, p.30). Sendo a cibercultura um novo modo de vivenciar a cultura, ela
trouxe um novo jeito de fazer, conhecer e conviver, pois 0s sujeitos desta geracao nao se satisfazem
apenas em receber um conhecimento transmitido: torna-se necessario testar, experienciar e
experimentar, exercendo um papel de protagonista (TOLOMEI, 2017).

Vivenciar a cultura digital é uma das competéncias elencadas pela BNCC (BRASIL, 2018)
e visa a compreensdo e utilizacdo das tecnologias digitais de forma critica, reflexiva e ética, de
modo a ser utilizada em diversas praticas sociais — para além da escola — com o intuito de
compartilhar informac6es e disseminar conhecimentos, exercendo protagonismo na vida pessoal
e coletiva. E por isso que o estudante precisa se inserir no universo digital, tornando-se apto para
o desenvolvimento do pensamento computacional e consciente dos impactos que as tecnologias
provocam na vida das pessoas e da sociedade.

No entanto, o uso de tecnologias e ferramentas digitais ainda é bastante escasso na escola.
Para Rojo (2017), ele nunca foi constitutivamente incorporado as praticas letradas escolares da
cultura escrita e da cultura impressa, pois a escola é, ainda, um lugar de prevaléncia dos livros, de
oralizacdo do escrito e do impresso. Nesse sentido, a pandemia do Coronavirus (COVID-19) tem
atuado como um divisor de aguas na integracao dessas tecnologias, que se tornam cada vez mais
onipresentes e extremamente importantes na vida cotidiana.
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Sendo assim, a BNCC prevé o uso responsavel, critico e auténtico das TDICs, tanto na
busca de informacdes, selecionando fontes confiaveis, quanto no compartilhamento desse
conhecimento, para que se evite discurso de &dio e intolerdncia que incite qualquer tipo de
violéncia. Essa é uma das metas que se configura na BNCC para a area de Linguagens:

Compreender e utilizar tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares), para se comunicar por meio das diferentes linguagens e
midias, produzir conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos
autorais e coletivos (BRASIL, 2018, p. 65).

No que se refere ao trabalho com géneros textuais na cultura digital, ha multiplas
possibilidades de uso das linguagens, com toda carga de interatividade que ndo esta presente na
modalidade impressa. O uso de recursos multissemioticos — audio, imagem, video — presentes no
ciberespaco de forma hipermiditica, permite que seja possivel interagir com diferentes midias no
mesmo espaco virtual. A utilizacdo dos recursos imagéticos, sonoros e da palavra escrita faz parte
dos novos géneros, que surgiram ou se reconfiguram a partir de outros géneros, acompanhando as
necessidades da sociedade e a evolucdo da tecnologia. Uma caracteristica principal desses géneros
é a possibilidade de informar de forma rapida, dindmica e eficaz. Além disso, a internet torna a
interacdo muito mais direta e personalizada.

Com efeito, as TDICs sdo recursos que permitem a interatividade, criatividade e
autenticidade ao oferecer a possibilidade de producgéo autoral, servindo como um norte para outras
criagdes. Uma proposta bastante promissora nesse cendrio sdo os prototipos, “material navegavel
e interativo, mas com um discurso autoral/professoral que [conduz os estudantes] a um trabalho
digital aberto, investigativo e colaborativo, mediado pelo professor” (ROJO, 2017, p.18). Por meio
deles, o estudante é capaz de ser protagonista do seu proprio processo de aprendizagem e o
professor, seu mediador, configurando, assim, uma metodologia ativa.

Para o desenvolvimento das atividades propostas neste estudo, foi utilizado o aplicativo
Canva®, uma ferramenta on-line, disponivel para 10S ou Android®, que permite a criacdo de design
autoral ou compartilhado. A escolha se deu pelo fato desse aplicativo ja ser familiar para os
professores envolvidos nesta proposta experimental. A partir da construcdo de uma Sequéncia
Didatica, como é apresentado adiante, foi adotada essa ferramenta, de modo a possibilitar a
construcdo e compartilhamento de modelos, ideias e cria¢cdes por meio de uma estrutura permeada
por diversas interfaces.

O Canva é muito interativo, pois possui layout muito intuitivo, o que facilita 0 seu uso.
Partindo de um banco de dados com modelos, é possivel criar infinitos designs graficos com os
elementos disponiveis na galeria de edicdo do aplicativo. Além disso, € possivel a escrita
colaborativa em tempo real, o que contribui para o trabalho em grupo, ja que um estudante ou o
professor pode vincular varios colaboradores para discutir, comentar e alterar conjuntamente a
producdo. Esse aspecto corresponde bem a orientacdo da BNCC para todos os campos de atuagédo
social, que considera um

> Disponivel em https://www.canva.com/
® Disponivel em: https://play.google.com/store/apps/developer?id=Canva&hl=pt_BR&gl=US
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[...] repertorio de préticas, letramentos e culturas que se pretende que sejam
contemplados, pela possibilidade de exercicio da criatividade, pelo
desenvolvimento de habilidades vinculadas a pesquisa, as resolugdes de
problemas, ao recorte de questBes-problema, ao planejamento, ao
desenvolvimento e & avaliacdo de projetos de intervencdo, pela vivéncia de
processos colaborativos e coletivos de trabalho (BRASIL, 2018, p. 505).

Outro ponto a ser observado é que o proprio aplicativo permite trabalhar em sala de aula
algumas questdes que sdo importantes para 0 campo de atuacdo Vida Pablica. A partir da criacdo
de designs, pode-se abordar tematicas como direito autoral, plagio, direito de imagem e outras
questdes relacionadas ao uso de fotos, simbolos, audios etc. Assim, é possivel aliar o uso da
ferramenta ao papel social que o estudante desempenha na sociedade.

O Canva apresenta ainda uma modalidade especifica para a escola. Trata-se do Canva for
Education, que permite a elaboracdo e comunicacdo visual de aulas com a colaboragdo entre
professores e entre professores e estudantes. Além disso, pode ser utilizado gratuitamente, com a
limitacdo dos recursos premium, que sé estdo disponiveis para a versdao de assinatura
(mensal/anual) do aplicativo. Embora a versao paga (versdo premium) ofereca muito mais opgcoes
de designs e configuracdes, a versao gratuita ja permite o desenvolvimento de diversas atividades
que estimulam a atuacdo protagonista do estudante dentro e fora da sala de aula. Foi por meio da
versdo gratuita que essa proposta se tornou acessivel aos estudantes do Ensino Médio no
desenvolvimento de uma sequéncia didatica.

A SEQUENCIA DIDATICA DE GENEROS

A Sequéncia Didatica adotada nesta proposta foi desenvolvida por meio do modelo
genebrino, que se configura como “um conjunto de atividades escolares organizadas, de maneira
sistemadtica, em torno de um género textual oral ou escrito” (SCHNEUWLY; NOVERRAZ; DOLZ
2004, p.84). Para esse grupo, € possivel ensinar a escrever um texto ou estimular a expresséo oral,
tanto em atividades escolares como em atividades externas, desde que os contextos de producao
sejam criados com esse intuito. A partir dessas situaces de producédo, os estudantes adquirem
nogdes basicas e se utilizam de técnicas e instrumentos necessarios para desenvolver suas
capacidades comunicativas em diferentes esferas do discurso, como € o caso do campo de atuacao
social Vida Publica adotado nesta proposta.

Toda forma de comunicagdo exige uma adaptacdo a situacdo de uso da lingua. Ao se
comunicar, seja oralmente ou por escrito, o sujeito passa por um processo de construcdo de sentido
que se efetiva na interagdo social. Sabendo que nem todos os géneros textuais sdo conhecidos e
tampouco de uso social pelos estudantes, as sequéncias didaticas adquirem relevante papel, pois
permitem que o estudante desenvolva novas capacidades de linguagem.

Assim, a Sequéncia Didatica de Género proposta por Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004)
consiste no desenvolvimento de atividades que visam a uma producgéo textual, configurando uma
progressdo temporal de ensino que inclui diferentes niveis de operagéo da linguagem. O seu intuito
¢ contribuir na organizacdo e articulacdo das ideias para que a producdo textual atenda a
composigdo do género abrangendo o maximo de especificidades possiveis. Desenvolvendo as
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atividades dessa forma, o modelo genebrino auxilia o professor a identificar problemas que
revelam os déficits dos estudantes quanto as suas atividades de producéo textual: composicao,
estilo, linguagem, entre outros aspectos contextuais e cotextuais.

Para Rios e Karlo-Gomes (2020, p. 175), “inicialmente inauguradas no contexto sui¢o e
propagadas no ensino brasileiro, as sequéncias didaticas de géneros textuais surgem, entdo, com a
ideia de que se trata de uma proposta possivel de ser desenvolvida e, efetivamente, produtiva.”
Com a execucdo sequencial por etapas — como séo explicitadas adiante (Figura 1) — os estudantes
aprendem ndo s6 a reconhecer o género, mas a realiza-lo na pratica. H4, portanto, a aquisi¢do de
um vocabulario, uma linguagem técnica comum ao grupo que realiza as  etapas e que propicia
0 conhecimento progressivo sobre o género, o que favorece também uma atitude reflexiva por
meio da interacdo sociodiscursiva.

Figura 1 — Esquema da Sequéncia Didatica

Apresentacao PRODUGAO PRODUGAO
da situacéo INICIAL EINAL

Fonte: Dolz; Noverraz; Schneuwly (2004, p. 83).

O modelo base da Sequéncia Didatica se constitui de algumas etapas (Figura 1). A
apresentacdo da situacdo expde, de maneira detalhada, o que os estudantes véo realizar em termos
de tarefa de interacdo oral ou escrita. Para que essas producdes se desenvolvam, é apresentada uma
situacdo de interacdo social bem definida que mobiliza varias competéncias de linguagem atreladas
ao género em questao.

Segundo Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004), a fase de apresentacdo da situagdo fornece
aos estudantes as informacdes necessarias para conhecimento do projeto comunicativo e da
aprendizagem de linguagem a que ele estd relacionado, que podem ser observadas na etapa
seguinte: a producdo inicial. Esta é reguladora da sequéncia didatica, pois a realizacdo de um texto
oral, escrito ou multissemidtico serve de pardmetro para o desenvolvimento das capacidades de
linguagem que irdo compor o projeto de aprendizagem da classe. Por meio dessa primeira
producdo, o professor consegue avaliar os problemas e planejar os modulos a partir das
dificuldades evidenciadas para esse projeto.

Os médulos funcionam como etapas de decomposicdo das capacidades de linguagem
mobilizadas pelo género. A partir da producdo inicial, os problemas observados pelo professor séo
trabalhados em madulos, observando os aspectos contextuais. E também a partir dos modulos que
os estudantes comecam a ampliar a competéncia metagenérica, “que orienta, por um lado, a leitura
e a compreensao de textos, e, por outro lado, a produgéo escrita (e também oral)” (KOCH; ELIAS,
2014, p.56).
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A (ltima etapa da SD é a produgéo final, em que o estudante tem a “possibilidade de por
em pratica as no¢des e 0s instrumentos elaborados separadamente nos médulos” (SCHNEUWLY;
NOVERRAZ; DOLZ 2004, p.90).

O género textual escolhido para a Sequéncia Didatica desenvolvida neste estudo foi a Linha
do tempo, como possibilidade para o desenvolvimento de habilidades da BNCC no campo Vida
Publica.

O GENERO LINHA DO TEMPO

Configurada em uma forma de organizar os acontecimentos da histéria em ordem
cronoldgica, o género textual Linha do tempo € muito comum no ambito educacional. Ele é
encontrado, principalmente, em livros de Histdria e de Literatura, livros de outras areas e, claro,
na internet. Esta presente em boa parte das redes sociais e ferramentas digitais utilizadas hoje em
dia, pois, ao postar uma foto no feed do Instagram, por exemplo, 0 que se constroi € uma ordem
cronoldgica dos acontecimentos da vida do usuario a partir de registros verbo-visuais.

De acordo com a Biblioteca Digital Mundial’, o alemdo Karl Ploetz (1818-1881) foi o
pioneiro no uso de tabelas cronoldgicas, pois as utilizou para ensinar a historia do mundo. Outros
estudiosos seguiram-no, a exemplo de Werner Stein, que comecou a ilustrar os fatos utilizando
linhas do tempo.

No Google Académico, encontram-se varias recorréncias do termo “linha do tempo” em
artigos cientificos. Entretanto, ndo ha trabalhos que se voltem para o estudo do género, muito
menos relatos sobre sua didatizacdo. Assim, a leitura e comparacao de alguns exemplares desse
género permite concebé-lo, a principio, como um texto multissemiético que retne informacdes
sobre uma trajetdria ou percurso, interligados por meio de uma sequéncia temporal marcada por
uma linha reta, setas, figura geométrica, quadros e formas diversas, configurando registros no
tempo, com ou sem intervalos, podendo indicar eras, periodos, eventos, marcos biograficos etc.

De modo geral, pode-se definir ainda que a linha do tempo é uma forma de organizar o0s
acontecimentos da histéria em uma ordem temporal. Comumente utilizada no &mbito educacional,
ela é importante para situar fatos historicos. Igualmente, é uma ferramenta que pode auxiliar os
estudantes a se posicionarem de maneira critica frente a problematicas atuais, pois, com 0 acesso
as informac@es cronologicas, podem, por exemplo, compreender o processo de evolugdo de
conquistas de direitos em diferentes geragdes de modo a compreender seu papel social no presente.
E exatamente por meio da imersdo em fatos historicos, nos regramentos juridicos, em textos legais,
que o campo de atuacdo Vida Publica pode ser contemplado no contexto da sala de aula.

Com o intuito de desenvolver capacidades de linguagem a partir desse género, foi
elaborado um modelo tedrico (BARROS, 2012) (Quadro 1) para uma turma da 12 série do Ensino
Médio, situada em uma escola publica do Nordeste brasileiro, com base nas especificidades do
género.

" Disponivel em: https://www.wdl.org/pt/sets/world-history/timeline/#0
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Quadro 1 — Modelo teérico do género Linha do tempo®

a) Caracteristicas da situacédo de producéo

Emissor Qualquer pessoa pode escrever uma Linha do tempo.
. Organizar acontecimentos da histéria em ordem
Papel social -
cronologica.

Interlocutor a quem se dirige

Publico em geral.

Papel em que se encontra o
receptor

O receptor vai se apropriar das informagdes apresentadas
na Linha do tempo para compreender os acontecimentos
histéricos relatados.

Local onde é produzido

Livros, encartes, redes sociais, blogs, sites etc.

Instituicdo social em que se
produz e circula

Pode ser encontrado em livros, sites e redes sociais.

Momento em que circula

Atemporal.

Suporte em que circula

Livros, encartes, material didatico, Internet.

Obijetivo

Organizar acontecimentos histéricos de modo a auxiliar o
leitor quanto a organizacdo cronoldgica de informacdes de
diferentes naturezas.

Tipo de linguagem

Linguagem verbal (oral, escrita e multissemidética).

Atividade ndo-verbal a que se
relaciona

Fotos, desenhos, figuras, linhas etc.

Valor social que lhe € atribuido

A Linha do tempo pode auxiliar, entre outras demandas,
no resgate da memoria de acontecimentos que marcaram a
historia da humanidade.

Outras  caracteristicas  da
situacdo de producéo e
circulacdo do género

A Linha do tempo pode ser feita com intervalos diversos
(dias, meses, anos, décadas, séculos, eras etc.) e pode estar
restrita a uma tematica ou englobar tematicas diversas.

b) os contetidos tipicos

do género

Biogréafico, acontecimentos sociais, politicos, culturais,
educacionais etc.

c) as diferentes formas de
mobilizar esses  contetdos

Pode servir para explanagdo de um contetido didatico na
relacdo com outros géneros: semindrio, aula, reportagem
impressa, virtual ou televisiva, entre muitos outros.

d) a construcéo composicional caracteristica do género

O plano global mais comum que
organiza seus contetdos

A Linha do tempo se configura em uma narrativa linear que
oferece ao leitor informacdes pontuais sobre determinado
tema construido em progressao temporal.

O modo (escrito ou oral;
imagem  estitica ou em

Verbo-visual estatico e interativo, contendo ou ndo icones

e efeitos sonoros e podem estar linkados a outros textos na

8 Inspirado em Machado; Cristovéo (2006, p.557-558).
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movimento, a hipermidia etc.) internet.

E um género facilmente adaptado a cultura digital pelas
O design e a convergéncia das possibilidades de escrita interativa e sua facil hospedagem
midias em diferentes midias: radio, TV, Internet, midia externa
(outdoors, banners), jogos, videos etc.

e) o seu estilo particular

Variedade linguistica
e/ou A Linha do tempo narra uma historia a partir da sucessao

semiotica de acontecimentos que sdo delimitados por um marco
temporal. Nesse sentido, na variedade linguistica, costuma-
apropriada a esse contexto, a se utilizar o registro formal.

construcdo da textualidade

Configuracbes especificas de

unidades de linguagem que se E uma narrativa curta, com o uso restrito de palavras para
constituem como tragos da resumir as principais informacdes sobre os acontecimentos
posicao enunciativa do historicos delineados na Linha do tempo.

enunciador

Sequéncias textuais e 0s tipos
de discurso predominantes e

. Ha o predominio da narra¢do. Quanto ao discurso, ha
subordinados P ¢ao. Q

predominancia do discurso indireto.
gue caracterizam o género

Os mecanismos de coesdo textual (concordancia verbal e
Caracteristicas dos mecanismos nominal) sdo imprescindiveis para a articulacdo da
de coesdo nominal e verbal progressao tematica no género e construcdo de sentido
dentro da sequéncia cronoldgica dos fatos.

f) Suporte ou recurso para criacdo/producao/elaboracado (proposta didatica)

Suporte (manual ou digital —

software, TDIC) Canva

Canva é um editor gréafico on-line proprio para criagdo de
diversos géneros da cultura digital por meio de um leque
de opcdes de layouts, figuras, animaces, entre outros.

Conhecimento das
funcionalidades

Canva é um recurso de facil manuseio, com um leque de

Usabilidade (pratica) opcdes para producgdo de textos multimodais.

Fonte: Autores

A PROPOSTA COM A SEQUENCIA DIDATICA

A Sequéncia Didéatica (Quadro 2) do género textual Linha do tempo foi o procedimento
adotado para o desenvolvimento da proposta pedagdgica experimental a partir do aplicativo digital
Canva. No contato com os estudantes de uma 12 série do Ensino Médio em uma escola publica da
rede estadual no Nordeste brasileiro, percebeu-se que se tratava de um género textual em que as
especificidades do modelo teérico (Quadro 1) ainda eram pouco familiares para esse publico.
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Quadro 2 — Sequéncia didatica do género Linha do Tempo

N° DESCRICAO DAS ATIVIDADES
AULAS

ETAPAS

Contextualizacéo

Foi argumentado que trabalhar os direitos das Mulheres e o
seu importante papel dentro da sociedade é de fundamental
importancia para a conscientizacao dos estudantes no Ensino
Médio. Nesse sentido, o0 género Linha do tempo relaciona
textos e documentos legais e normativos de &mbito universal
que contribuem para reconhecimento, identificacdo e
ampliacdo da compreenséo de direitos e deveres comuns aos

Apresentagdo da | ;. cidaddos.
situacao

Funcéo social do género

Foi apresentado que esse género visa resgatar a importancia
dos acontecimentos historicos para a organizacdo social
contemporanea. Ao contextualizar os acontecimentos do
passado, compreende-se o papel social na vida pablica, com
a construcdo de posicionamentos diante de problematicas de
natureza politica e social.

Considerando o Projeto Mulheres Empoderadas, ja
desenvolvido na escola, foi feito um debate a partir das
principais conquistas alcancadas pelas mulheres e
asseguradas em Constituicdes Federais do pais, apresentadas
em uma Linha do Tempo. Esse debate (producdo oral)
Producéo inicial 2 aulas permitiu a imersdo dos estudantes na tematica e orientacdo
para a producéo de uma Linha do tempo.

Proposta: Producdo de uma Linha do tempo contendo
cinco direitos conquistados pelas mulheres ao longo do
tempo.

ApoOs a realizagdo do debate, foram identificadas as
dificuldades dos estudantes quanto as especificidades do
género Linha do tempo. A partir delas, foram produzidos
materiais ilustrativos para exposi¢édo dialogada por meio das
questdes:

Moédulo 1 1 aula — Para que sdo produzidas Linhas do tempo?
— Qual é o provavel perfil dos interlocutores?
— Que tematicas sdo abordadas?

— Qual o suporte e onde sdo encontradas?
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— Quais os tempos verbais mais presentes nesse género
textual? Por qué?

Estudo das caracteristicas do género Linha do tempo com
Modulo 2 1 aula reflexdes e atividades para reconhecimento do estilo e
construcdo composicional.

Foi realizado um debate regrado sobre os direitos das mulheres
nas Constituicdes do Brasil apds assistir ao video: Dia
internacional da mulher: a evolucdo da luta feminina por

Modulo 3 laula igualdade. (Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=kPnEsyQOmT90Q&feature=
emb_logo)

Apresentacdo do aplicativo Canva e, posteriormente, a
Modulo 4 1aula postagem de um breve tutorial sobre o aplicativo e sua
utilizacdo no Google Classroom como atividade extraclasse.

As producbes iniciais puderam ser revisitadas pelos
Modulo 5 1 aula estudantes a partir da revisdo das principais caracteristicas do
género.

Producéo de uma Linha do tempo no Canva, contendo, ao
Producéo final 2 aulas menos, Cinco direitos conquistados pelas mulheres ao longo
do tempo.

Fonte: Autores.

A tematica escolhida para a producdo do género, “Direitos e garantias conquistados pelas
mulheres ao longo do tempo”, foi pensada com o intuito de criar uma relagdo com o projeto ja em
andamento na escola, denominado Mulheres Empoderadas. Nesse projeto, os estudantes tiveram
contato com as histérias de muitas mulheres: os trabalhos por elas desenvolvidos e as dificuldades
enfrentadas pelo fato de serem mulheres. A partir do que foi discutido nas rodas de conversas,
tornou-se possivel criar a Situagao de producdo, aliando a tematica do projeto ao campo de atuacdo
Vida Publica. A proposta intentou promover o contato dos estudantes com textos legais, para que
eles pudessem conhecer os regramentos e fizessem uma analise critica em relacdo ao momento
histdrico e ao impacto social das leis na vida das mulheres.

O contexto da Produgéo inicial, via Google Meet, contemplou uma apresentagdo dos
Direitos e Garantias Fundamentais conquistados pelas mulheres nas Constituicdes Federais do
Brasil (1824 a 1988). Para exibir a Linha do tempo, foi utilizado o proprio Canva, mostrando as
principais conquistas asseguradas nesses regramentos. Ao longo da explanacéo, estabeleceu-se um
debate, fazendo uma anélise dos principais motivos que levaram as mulheres a conquistarem
direitos essenciais tdo tardiamente em comparagédo com 0s homens.

Os mddulos foram desenvolvidos a partir da analise do género. Neles, foram contemplados:
intervencdo pedagogica em torno das respostas dos estudantes aos questionamentos levantados; a
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leitura de outros textos legais, visando a discussao sobre a participacdo das mulheres na vida
publica e a experiéncia protagonista do estudante como designer, no processo de edi¢ao de textos
no aplicativo Canva.

Antes do tutorial disponibilizado no Google Drive para utilizagcdo do Canva no computador
e no celular, houve um primeiro contato via Whatsapp, no grupo da turma, questionando aos
estudantes se ja conheciam o Canva.

Na producdo final da Linha do tempo com o Canva, os aprendizes foram orientados a
apresentar 5 direitos legais conquistados pelas mulheres. O prazo para conclusdo durou duas
semanas. Durante esse intervalo, houve um encontro via Google Meet para esclarecimentos e
suporte individualmente via WhatsApp. Ao finalizar, os estudantes fizeram o download e
hospedaram o arquivo em uma pasta do Google Drive.

Em relacdo a participacdo dos estudantes durante o desenvolvimento dos encontros via
Google Meet, alguns pontos chamaram a atengdo. Embora os discentes ja estivessem habituados
com o ensino remoto, aderido pela escola desde marco de 2020, a participagdo nos encontros de
forma oral foi pouco expressiva. Poucos deles abriam as cameras para interagir. Em sua maioria,
preferia comentar no chat e permanecia com a camera desligada.

Esse comportamento ndo era o esperado, mas foi informado pela professora-preceptora que
ISSO se repetia em praticamente todos 0os componentes, pois 0s educandos estavam se sentindo
sobrecarregados em relacdo as atividades e a forma de ensino remoto emergencial. Além disso,
muitos deles se queixavam da falta de recursos tecnologicos (acesso precario a internet e auséncia
de equipamentos para desenvolver as atividades).

No encontro para apresentacdo da proposta de atividade, via Google Meet, os estudantes
que estavam acompanhando a aula na escola tiveram dificuldade em virtude da conexdo da
internet, mas, ainda assim, a participacdo de todos foi viabilizada. Eles se interessaram pela
tematica e trouxeram algumas questdes que ja haviam sido abordadas e discutidas nas atividades
desenvolvidas pelo Projeto Mulheres Empoderadas. E interessante observar a percepcao deles para
a representacdo da figura feminina e sua evolucdo ao longo dos anos no cenario familiar, social e
politico. Nisso, um ponto chamou a atengdo: o fato de muitos estudantes do sexo masculino
manifestarem seu ponto de vista, mostrando o quanto a tematica apresentada era uma questdo
social relevante e, como tal, exigia a reflexdo de todos ali presentes

A SD (Quadro 2) contribuiu para o desenvolvimento de préaticas de linguagem no campo
de atuacdo Vida Publica, de modo que os estudantes buscaram organizar as conquistas dos direitos
das mulheres em ordem cronoldgica. Igualmente, possibilitou que os estudantes produzissem
textos da cultura digital, com o Canva.

AS PRODUCOES COM O CANVA NO ENSINO REMOTO: ESTRATEGIAS E
RESULTADOS

Antes da elaboragéo do tutorial do uso do aplicativo Canva para os estudantes, foi feita a
sondagem com as turmas para saber quem ja conhecia e havia utilizado a ferramenta digital. Como
é um aplicativo bem conhecido para a criacdo de designs, esperava-se que muitos estudantes ja o
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conhecessem. Muitos ndo conheciam, alguns apenas tinham ouvido falar e somente dois haviam
utilizado.

Apos esse levantamento, o tutorial foi disponibilizado em um video de aproximadamente
dez minutos, mostrando como se cadastrar no aplicativo e como criar um design. No tutorial, foi
ensinado como acessar o Canva pelo computador, mostrando toda a interface do site, bem como:
0 passo a passo para criar um design; como editar designs prontos ou criar um em branco; como
adicionar figuras, fotos, texto do préprio aplicativo ou carregar do seu computador ou notebook.
Além disso, foram exibidas, também, as possibilidades de download e de compartilhamento de
link que s&o disponibilizadas no Canva, tais como: baixar o aplicativo no celular e produzir o
design de um cartaz.

Os estudantes tiveram acesso a esse tutorial para que pudessem conhecer e se familiarizar
com o aplicativo. Para isso, um link do Google Drive com o tutorial foi compartilhado para que
eles tivessem acesso ao video, ja que ndo foi possivel compartilhar no WhatsApp, em virtude do
tamanho do arquivo. Em um segundo momento, ocorreu um encontro sincrono via Google Meet,
em que o tutorial foi retomado e compartilhado na tela para mostrar o site do Canva com a Linha
do tempo com os direitos conquistados pelas mulheres nas Constituicdes Federais do Brasil. A
Linha do tempo foi utilizada aqui para duas finalidades: discutir a temética e apresentar o design
de produgdo com o Canva.

Apbs a apresentacdo e discussdo do tema, foi feita a proposta de producédo final, com o
prazo de entrega de uma semana. Nessa etapa, os estudantes foram orientados que poderiam
produzir individualmente ou em grupos de até trés estudantes.

A partir dos apontamentos e discussdes do tema, os estudantes desenvolveram suas
atividades fazendo uso do aplicativo Canva sem dificuldade. Muitos falaram que ndo estavam
muito animados para a atividade, mas, depois de baixar o aplicativo no celular ou acessar pelo
computador, acabaram gostando muito e a producdo textual foi muito prazerosa. Os que
escolheram executar a atividade em grupo, compartilharam o link da producdo com os colegas
para que todos pudessem editar o design.

As producdes apresentadas demonstraram que eles compreenderam a proposta do género
textual Linha do tempo e buscaram utilizar os mais variados recursos disponibilizados pelo
aplicativo. Importante ressaltar que foram utilizados variados formatos de arquivos, embora a
proposta solicitasse o formato PDF para a entrega. Mas isso ndo comprometeu o resultado, pois
foi possivel acessar as producGes sem nenhuma dificuldade.

Em virtude do formato deste artigo, priorizou-se apresentar duas Linhas do tempo
produzidas por estudantes da turma (Figuras 2 e 3).
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Figura 2 — Linha do tempo: Mulheres |
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\
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e direcionado para
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¢
~
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1887: Surge
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médica
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Fonte: arquivo pessoal.

Figura 3 — Linha do tempo: Mulheres Il
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Fonte: arquivo pessoal.
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1462: criacgo do Estatuto da Mulher Casa‘ia
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1996: sistema de cotas no Congresso
Nacional para mulheres
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na vida politica
brasileira.
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Na figura 2, percebe-se que o estudante® desenvolveu a atividade utilizando alguns recursos
do Canva: setas, figuras, o template em cor preta com as letras em cor branca e, em cada sequéncia,
um marco temporal (anos 1827, 1852, 1879, 1887 e 1910). Por meio de um texto conciso, direto e
separado por setas, apontam-se significativos direitos conquistados pelas mulheres. Ha, também,
figuras de mulheres incorporadas ao design, na tentativa de representar, respectivamente, 0 ano
em que se tornou possivel a mulher frequentar a escola (1827); o ano de langcamento de um jornal
destinado ao publico feminino (1852) e o0 ano do legado da primeira mulher a se tornar médica no
Brasil (1887). O titulo dessa Linha do tempo é bem genérico: “mulheres”; mas bastante expressivo,
com fundo vermelho e flores da mesma cor ao lado.

A segunda producéo (Figura 3) contempla um template com sete paginas. O estudante criou
uma Linha do tempo com capa e seis fatos que marcaram as conquistas de direitos das mulheres
no Brasil. Com relagdo a linguagem utilizada, diferentemente da primeira producdo, tém-se uma
producdo mais detalhada, com um titulo para o fato historico, em negrito, e um breve texto com
informacbes sobre o direito conquistado. Em relacdo ao design, h&d muitas fotografias
contemporaneas de mulheres.

Ainda nessa producéo discente, a sequéncia é marcada pelos anos em péaginas diferentes.
Na capa, ha duas figuras de mulheres de etnias diferentes do titulo “mulheres”, seguida da primeira
pagina com o marco temporal da conquista ao direito de ir a escola (1827), com o texto explicativo
acompanhado de silhueta de uma boca e nariz femininos. A pagina seguinte contempla o ano
(1879) em que a mulher pdde frequentar as universidades, com um texto sintetizando a lei que da
esse direito e, a esquerda, a figura de uma mulher negra, com semblante de satisfacdo, e com uma
roupa muito a carater dos padrdes contemporaneos ocidentais de exigéncia do mercado de trabalho
em uma sociedade capitalista.

A pégina seguinte é marcada pela criagdo do Partido Republicano Feminino, com texto
contendo a predominancia explicativa e uma silhueta de um rosto feminino, com cilios longos e
boca bem avermelhada, destacando o uso do batom. E, na pagina posterior, evidencia-se a criacao
do Estatuto da Mulher Casada (1962), situando o leitor sobre a Lei 4.212 e uma fotografia de duas
mulheres deitadas, sorridentes e com a cabega emparelhada em posi¢des opostas.

A producéo do estudante faz, ainda, referéncia a conquista ao direito a cotas no Congresso
Nacional, com texto enfatizando a importancia da participacdo da mulher na politica, com a
fotografia de uma mulher de costas, contemplando uma paisagem litoranea. E, por fim, de forma
bastante emblematica, o texto € finalizado com uma conquista deste século: a Lei Maria da Penha
(Lei 11.340, de 2006), atribuida em homenagem a uma mulher que sofreu tentativas de homicidio.

A partir da analise dessas producdes, foi possivel observar que os estudantes
compreenderam a proposta da atividade e demonstraram dominio da tematica e do uso da
ferramenta digital Canva. As escolhas intencionais de figuras, silhuetas, fotografias, cores, planos
de fundo, revelam sujeitos-aprendizes enquanto designers, capazes de utilizar as tecnologias
digitais na construgdo de sentidos. Desse modo, a SD do género Linha do tempo possibilitou uma
pratica situada, por meio de uma tematica de relevancia social para os sujeitos envolvidos que, em
dialogo com os textos normativos, legais e juridicos, foram mobilizados a construir um texto com

9 Utiliza-se “estudante” de forma genérica, sem a intenc¢iio de indicar masculino ou feminino, pois o sexo ndo ¢ fator
relevante neste estudo.
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0s marcos temporais mais significativos sobre a conquista dos direitos da mulher ao longo da
Historia.

CONCLUSOES E IMPLICACOES

A partir da analise do desenvolvimento das etapas da Sequéncia Didatica e das produgdes
apresentadas pelos estudantes, pdde-se concluir que o uso de ferramentas digitais em sala de aula
tem muito a acrescentar e dinamizar o ensino, independentemente da forma de ensino (remoto,
hibrido ou presencial). Para tanto, é necessario que haja, primeiramente, letramento digital para
auxiliar no manuseio responsavel e critico das TDICs. Logo, o tutorial feito inicialmente sobre o
uso do aplicativo Canva foi importante para a familiarizacao dos discentes com o universo digital.
Ademais, o protétipo do género Linha do Tempo feito para que os estudantes tivessem uma base
do modelo de producéo foi norteador para a elaboracao criativa do género, pois, dessa forma, ndo
houve fuga da proposta em nenhum aspecto.

Dentre as principais dificuldades, tem-se a questao do acesso a internet e a disponibilidade
de aparelhos eletrdnicos para uso préprio. Muitos estudantes ndo possuem celular e/ou computador
proprios e muitos precisam compartilhar esses aparelhos com os demais familiares, o que, muitas
vezes, compromete a execuc¢do das atividades e, até mesmo, a participacdo nas atividades da
escola.

Com efeito, a facilidade em criar designs por meio do Canva contribuiu para a atuacéo
protagonista de muitos dos estudantes, ndo s6 dentro da sala de aula, mas em situacdes em que €
possivel observar a atuacdo social desses individuos. Isso porque alguns relataram que, apés a
utilizac&o do aplicativo em sala de aula, passaram a confeccionar convites, cartazes e cartdes para
familiares e amigos. Dessa forma, constatou-se, também, que a utilizacdo de aplicativos e
ferramentas de design auxilia na interagdo entre estudantes e professores, além de estimular a
autonomia e protagonismo do discente por aproximar o que é trabalhado em sala de aula e o que
ele vivencia no seu dia a dia.

Por fim, de modo muito efetivo, a pratica possibilitou a producdo de textos multimodais
(palavras, figuras, fotografias, icones, cores, layout etc.). Igualmente, o contato com textos legais
e normativos, com a selecdo de marcos temporais e a elaboracao de texto-sintese de apresentacao
requisitou, também, posicionamento critico, numa perspectiva que perpassa uma visao ética sobre
as relagdes de género na sociedade. Tornou-se, assim, oportunidades de convivéncia com o campo
Vida Publica, tdo precioso para uma educacao aberta, dialdgica e critica.
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